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Сценарий фестиваля «Игры 4 Д»








Сценарий фестиваля «Игры 4 Д»
Цель: популяризации детской подвижной игры среди детей дошкольного возраста и взрослых.
Задачи:
-создать условия для организации детских подвижных игр на базе дошкольных образовательных организаций;
· вовлечь детей дошкольного возраста в коллективные подвижные игры;
· привлечь родительскую общественность к проблеме детской подвижной игры.
Ход фестиваля:
Ведущий: Дорогие ребятишки: и девчонки, и мальчишки! Сегодня мы встретились, чтобы поиграть в дворовые подвижные игры.
Сколько игр на белом свете: салки, вышибалы, жмурки, прятки, краски, выручалки. Сколько их - не сосчитать, можно с радостью сегодня в эти игры поиграть.
Мы рады приветствовать Вас на открытии замечательного праздника, праздника игр 4Д, который проходит под девизом: «Дети, Дружба, Двор, Движение. 
Ведущий: Сегодня на нашем фестивале принимает участие команда самых ловких, улыбчивых, спортивных ребят.
Дети называют команду и девиз.
На площадке звучит веселая детская музыка.
Красная Шапочка: Здравствуйте мои друзья, рада приветствовать вас я.
Пришла я поиграть, и друзей своих обнять.
Настроение у всех отличное? - Да!
Тогда давайте танцевать, мышцы наши разминать.
Исполнение танца «Красная Шапочка»
Красная Шапочка: Молодцы! Вы здорово двигаетесь. Интересно, а вы такие же внимательные?
Я буду показывать действия, а вы повторяете их, под стишок: 
Как у деда Трифонара, 
Было семеро детей, 
Было семеро детей, 
Было семь сыновей! 
Вот с такими вот глазами (показывает, что очень большие) 
Вот с такими вот ушами (показывают, что очень большие) 
Вот с такими вот носами (показывают, что очень большие) 
Вот с такой вот головой (показывают, что очень большая) 
Вот с такой вот бородой (показывают до пола) 
Они не пили и не ели, 
Друг на дружку смотрели, 
Все смотрели и смотрели, 
Разом делали вот так! Как?! 
С последними словами (Как?!), водящий должен совершить особенное действие. Красная Шапоча: Молодцы! Вы очень внимательные. Но нам поиграть пришла пора. Вам желаю, чтобы дружба помогла вам на пути все препятствия пройти. (Раздает карты)


 


1 игровая площадка «Движение помогает развитию» 
Оборудование: Бубен, 6 резиночек связанных кольцом.
Содержание
Все играющие, кроме водящего, занимают места в резиночках (домики рыбок). Водящий занимает место на краю площадки. Во время игры на бубне, все дети "рыбки" выбегают из домиков и начинают перемещаться по площадке. При остановке игры на бубне, выбегает водящий "акула", который должен осалить как можно больше детей "рыбок". «Рыбки» стараются быстро добраться до любого круга. Все, кто успел убежать от «акулы» и прибежать в домик побеждают в игре.
Правила
«Рыбки» покидают и занимают домик- обруч только по сигналу бубна.
Разрешается вставать в любой обруч.
«Акула» начинает салить рыбок только по сигналу

2 Творческая площадка «Лето»
Красная Шапочка: Лето – самое теплое и подходящее для всего живого время года, когда все растения, животные, птицы и насекомые радуются жизни - на земле, на небе и в воде. Ребята, все вместе изобразите это прекрасное время года. 

3 Игровая площадка «Дружба зарождается в игре»
Оборудование: резиночка.
Двое взрослых держат резиночку, стоя друг против друга. Они будут судьями: их задача следить за ходом игры. Остальные игроки выстраиваются в колонну на расстоянии 1 м. от планки. Для начала судьи поднимают резинку совсем высоко: над головой на вытянутых руках. Перед всеми игроками стоит пока еще простая задача: пройти под резиночкой, не касаясь руками пола, не задевая резинку. После того как во главе колонны вновь оказался первый игрок, судьи усложняют задачу, немного опуская резиночку. Так и продолжается игра, с каждым ее туром судьи опускают резинку все ниже. Чтобы не задеть ее, игрокам придется проходить под ней, проходить под планкой наклоняясь вперед или двигаясь боком.
Правила
Игрок, прошедший испытание и не задевший планку кричит: «Лимбо!»

Игроки, нарушившие правила или не прошедшие под планкой, выходят из игры. Игра продолжается до тех пор, пока в ней не остается только один — самый гибкий, ловкий и удачливый — игрок, который смог пройти все туры.

Дети, пройдя все испытания, получив 3 наклейки возвращаются к станции «Место встреч»
Красная Шапочка: Молодцы! Вы выполнили все задания!
Дружба помогла пройти
Все преграды на пути!
Вы довольны, детвора? (да)
Скажем вместе, дружно – да! (да)
Спасибо празднику! - «Ура»!
Дети: Ура! 
Вручение медалей с логотипом Фестиваля 4 Д игры и сладких призов.


