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Пояснительная записка
Автор: Болтунова Татьяна Владимировна (Воспитатель)
Ситмухаметова Алия Рыскалиевна (Воспитатель)

Муниципальное дошкольное образовательное автономное учреждение
«Детский сад №78 комбинированного вида «Пчелка» г. Орска»
Название пособия: Дидактическое пособие “Космические учения”  

Старший дошкольный возраст
(5-7лет)

Цель: формирование представлений и знаний у детей о космосе, о планетах Солнечной системы, о созвездиях, развитие познавательных и интеллектуальных способностей детей. 

Задачи:

Образовательные:
-формировать у детей знания и представления о космосе, планетах солнечной системы, их очерёдности;
-учить отличать планеты от звёзд, называть ближайшую к Земле звезду, спутник Земли;
- учить детей называть и запоминать расположение планет Солнечной системы по мере их удаления от Солнца;
- учить детей зрительно анализировать картинки и находить нужные силуэты методом наложения;
-закреплять знания об освоении космоса человеком.

Развивающие:
-развивать внимание;
-развивать логическое мышление, умение сравнивать и находить различия между объектами;
- развивать познавательный интерес;
-развивать речь, обогащать и активизировать словарь на тему «Космос», продолжать знакомство со сложными словами.

Воспитательные:
-воспитывать умение сопереживать, ответственность, чувство товарищества и взаимоподдержки;
-воспитывать интерес к познанию космических глубин;
-формировать чувство любви и бережное отношение к своей планете.

Оборудование: «Летающая тарелка» внутри которой расположены разного назначения кармашки с заданиями.



Содержание игры:
В данное пособие входят: 
- познавательная информация для детей, сделанная в виде книжек «Земля-наш космический дом», «Детям о космосе», «Это интересно», азбука лепки «Лепим Космос»
-  дидактические игры «Полёт на Луну», «Созвездия», «Космический маршрут, «Найди пару», «Найди тень», «Задания инопланетян», лабиринты «Помогите Белке и Стрелке найти дорогу», математические пазлы, теневое лото «Летательные аппараты», шнуровка «Космос», «Разложи планеты на орбитах».
- мнемотаблица по заучиванию стихотворения В.А.Степанова «Юрий Гагарин»
- Макет «Фазы луны», «Планеты ассоциации»
Данные игры помогают детям сформировать первоначальные представления о космосе.


Методические рекомендации по реализации игры:

             Пособие создано для организации как совместной, так и образовательной деятельности. Основа пособия- «летающая тарелка» оформлена на тему «Космос». Внутри «тарелки» расположены разного назначения кармашки с заданиями.
Данная разработка направлена на формирование представлений у детей старшего дошкольного возраста о космическом пространстве, Солнечной системе, понятиях «космос», «звезды», «планеты», освоение космоса людьми. Воспитание чувства гордости за историю своей планеты, за достижения отечественных ученых, конструкторов, космонавтов.          
              


                                      






                                     Материалы для реализации игры:


                                   Д/И «Разложи планеты на орбитах»
Цель: Формирование представлений и знаний у детей о планетах Солнечной системы.
Задачи:                                                                                                                                                                               Образовательные: систематизировать знания детей о планетах солнечной системе.
 Развивающие: развивать речь, воображение, мышление, логику.
 Воспитывающие: воспитывать умение играть вместе, соблюдать правила игры.
Материал: Девять планет, карточки с цифрами от 1 до 9, схема Солнечной системы, шнуры для выкладывания, карточки с загадками и занимательными вопросами
                                                           Варианты игры:
Вариант №1
Дети шнурами выкладывают орбиты планет вокруг солнца на столе и затем размещают планеты с цифрами по своим «дорожкам», орбитам.
Вариант №2
Дети выкладывают планеты на схему солнечной системы при помощи стихотворения без карточек.
«Раз – Меркурий,
Два – Венера,
Три – Земля,
Четыре – Марс,
Пять – Юпитер,
Шесть – Сатурн,
Семь – Уран,
За ним – Нептун.
Он восьмым идет по счету
А за ним уже потом
И девятая планета
Под названием Плутон»
Вариант №3
Ведущий загадывает загадку или занимательный вопрос, про планеты, игрок угадавший название планеты, берет ее со стола и кладет на орбиту той планеты, которую отгадал.





                                      Игра – моталочка «Полет на Луну»
Цель:
  Развивать мелкую моторику рук, сосредоточенность, внимание, ловкость, быстроту, согласованность движения кистей рук и пальцев.
 Воспитывать интерес к соревновательным играм, учить детей доводить до конца то, что начато.
Улучшать эмоциональное состояние детей.
Материал: палочка с веревочкой и картинкой на конце.

                                                          Ход игры:
В игру могут играть 2-3 ребенка. У каждого ребенка в руках моталочка. По команде дети закручивают веревочку на палочку. Кто быстрее, тот и выиграл.


                                           Д/И «Найди тень»

Цель: 
Учить детей зрительно анализировать картинки и находить нужные силуэты. 
Развивать зрительное восприятие, логическое мышление, память, наблюдательность.

Материал: карточки с картинками на тему «Космос», карточки с изображением силуэтов.

Ход игры.

1 вариант. Ведущий раздает детям карточки с картинками. Предлагает детям рассмотреть их. Далее воспитатель показывает тень (черно-белую) какой-либо картинки. Дети должны найти среди имеющихся карточек ту, которая соответствует нужному силуэту и наложить тень на имеющуюся у него картинку.

2 вариант. На одной стороне стола раскладываются силуэты (тени) картинок, на другой – карточки с изображением картинок. Воспитатель предлагает детям разложить тени на соответствующие картинки.


Д/И «Созвездия»

Цель: 
Знакомить детей с созвездиями, их названиями, формой.                                                                            Учить детей соотносить схематическое изображение предмета с  художественным;                         Познакомить с символикой некоторых созвездий, принятой астрономами с древнейших времен;                Развивать абстрактное мышление, познавательный интерес.
Материал: листы черного картона, карточки с рисунками созвездий, маленькие звездочки. картинки с изображением сказочных животных, символизирующих эти созвездия:

                                                                           Ход игры. 
Вариант№1

Ребенок выбирает в качестве образца карточку созвездия и самостоятельно выкладывает на картоне созвездие из звездочек. 

Вариант №2                                                                                                                                                           Ребенок выбирает карточку созвездия и самостоятельно подбирает изображение сказочных животных, символизирующих эти созвездия.
                                  Теневое лото «Летательные аппараты»
Цель:                                                                                                                                                     Учить находить предметы по тени и сопоставлять их.                                                                          Развивать внимательность, наблюдательность, логическое мышление,
Материал: большие карточки с картинками летательных аппаратов, маленькие карточки с изображением силуэтов (тени).                                                  
                                                              Ход игры
Ведущий раздает участникам игры большие карты, а маленькие карточки перемешивает между собой и по одной показывает детям. Ребята должны определить принадлежность предмета, аргументировать свой ответ. Ребенок, ответивший правильно, получает маленькую карточку и закрывает ею пустой квадрат на большой карте. Игра должна продолжаться до тех пор, пока все маленькие карточки не будут розданы.

Лабиринты
«Помогите Белке и Стрелке найти дорогу»
Цель: поставить ребенка перед выбором правильного пути, нацелить на выход из сложной ситуации.
Задачи:
· формирование представления о лабиринтах и правилах их прохождения;
· улучшение концентрации внимания, памяти;
· развитие пространственной ориентации, способности логически мыслить;
· улучшение речевых навыков, моторики пальцев рук;
· обучение умению находить варианты решения проблемы;
· воспитание стойкости, усидчивости, целеустремленности, щепетильности в выполнении работы, умения контактировать с окружающими.
Материал: лабиринты, маркер, губка.
                                                                    Ход игры
 Ребенок, выбрав лабиринт может двигать по листу пальцем либо вести линию маркером.

                                                               Д/И «Космические ребусы» 
Цель: Формировать умения разгадывать простые ребусы. Закреплять умение выделять слоги из слов, а также составлять слова из слогов. 
Задачи:                                                                                                                                                                                                      - закреплять  знания о правилах разгадывания ребусов; продолжать формировать умения разгадывать простые ребусы                                                                                                                                                   - развивать логическое мышление, сообразительность, фантазию и воображение;                                        -- развивать зрительную и моторную память, внимание через яркие картинки и рисунки;                         - развивать у детей речь через разгадывания слов                                                                                      -   - воспитание усидчивости, терпения, умения преодолевать трудности.
Материал: карточки с ребусами.
Правила разгадывания ребусов

Правило 1. Изображенные на рисунках предметы и живые существа чаще всего (за редким исключением) читаются как слова в именительном падеже и единственном числе. Иногда нужный объект на картинке указывается стрелкой.

Правило 2. Если картинка нарисована вверх ногами, читаем слово задом наперед. Например, нарисован вверх ногами кот - читаем ток. Есть предметы (нож, карандаш, бочка, цепь, колесо), которые как не изображай, не выглядят «вверх ногами». В таких случаях нам помогают запятые, дополняющие рисунок, изображенный «вверх ногами». По таким запятым и можно установить, что читать загаданное слово надо справа налево, то есть «вверх ногами»: тропа – апорт.

Правило 3. Запятые после картинки указывают, сколько букв нужно убрать с конца слова, обозначающего то, что изображено на картинке. Например, нарисована коза с двумя запятыми после нее - читаем КО. Запятые перед картинкой указывают, сколько букв нужно убрать в начале слова, обозначающего то, что изображено на картинке. Например, нарисован слон с запятой перед картинкой - читаем ЛОН.

Правило 4. Над картинкой или под ней могут появиться цифры. Каждая цифра - это номер буквы в слове: 1 - первая буква слова, 2 - вторая буква, 3 - третья, и так далее. Определенный набор цифр под или над картинкой говорит о том, что нужно взять только эти буквы и прочитать их в указанном порядке. Перечеркнутая цифра означает, что данная буква должна быть опущена. Например, нарисован конь и цифры 2,1 под ним - читаем ОК.

Правило 5. Знак равенства между буквами означает замену определенной буквы (или сочетания букв) слова на другую букву (или на сочетание букв). Знак равенства может быть заменен на стрелку. Действие замены обозначается и третьим способом - буквы, которые заменяются, перечеркиваются, а над ними пишутся заменяющие. Например, нарисован крот, а рядом перечеркнутые буквы РО и сверху буква И - читаем КИТ.

Правило 6. Буквы могут быть изображены внутри других букв, над другими буквами, по поверхности других букв, под и за ними. В таких случаях необходимо понять, в каких пространственных отношениях состоят изображенные буквы.

Правило 7. Буквы могут быть изображены по поверхности других букв. Например, изображена большая буква Н, а по ней разбросаны маленькие И - читаем ПОНИ (хотя можно прочитать и как ИПОН, НИЗИ или ИЗИН). Или в "Е” - "р”, "а”. Рисунок читается: "Вера”.

Правило 8. В ребусах также находит применение особый тип рисованных букв, которым приданы очертания подвижных или неподвижных фигурок. Например, сидящей, лежащей, бегущей и т. п. К такой букве – фигурке прибавляют глагол: сидит, лежит, бежит и т. д.

Правило 9. В ребусах встречаются, так называемые, скрытые предлоги (на, перед, в, у, по, к, от, над, с, из, за, под). При чтении рисунка с ними следует добавлять соответствующие рисунку предлоги. Например: под «В» ал (подвал), в «О» л (вол) или перед «А» ч а (передача) и т. д.

[bookmark: _GoBack]Правило 10. В ребусах используют числительные. Например:40 А (сорока), 100 г (стог), 7Я (семья), рас100яние (расстояние).

Правило 11. Зачеркнутая буква говорит сама за себя, то есть при чтении данного слова зачеркнутую букву во внимание не брать, не читать ее. Если вместо зачеркнутой буквы стоит другая буква, следует данное слово читать с не зачеркнутой, а с вновь написанной буквой. Зачеркнутая цифра над рисунком или около него указывает, что в данном слове такую по счету букву не читать.

Правило 12. Цифры, стоящие возле рисунка – знак перестановки букв, указывающий на то, что в данном слове нужно переставить буквы в том порядке, в каком следуют одна за другой (слева направо) цифры

Перечисленные выше приемы могут объединяться друг с другом. Знание этих основных правил поможет без особого труда разгадать тот или иной ребус.

                                          Д/упр «Космический маршрут»

Цель:
 - развития графо-моторных навыков,                                                                                                                                                                     - формирование зрительной координаци,                                                                                                                  - подготовка руки ребенка к письму.
Материал: карточки с графическим рисунком, маркер, губка.

                                                                                    Ход игры
  Ребенок выбирает «Космический маршрут» и проводит линии. Делать это надо, не отрывая карандаш от бумаги, не заезжая за линии.

                                          Математические пазлы
Цель: систематизировать знания детей чисел от 1 до 10; закреплять навыки счета в пределах 10; развивать память, внимание, логическое мышление, речь, творческие способности; пробуждать интерес к предмету через игру.
Материал: разрезные картинки.

                                                           Ход игры.
Детям нужно собрать разрезанную картинку на части (5-10частей) соблюдая последовательность счета в пределах 10.


                                  Дидактическая игра «Найди пару» 
Цель: учить сопоставлению предметов, выявлению общих признаков; развивать память, концентрацию внимания, мыслительную способность;
Материал: карточки с изображением картинок.
                                                                                 Ход игры.
Ребенок выбирает карточку и ищет одинаковые предметы.
                                                  
                                                      Шнуровка «Космос»
Цель: Развивать мыслительные операции анализа, синтеза, сравнения, обобщения.  Способствовать развитию действий руки, формировать ручную умелость, совершенствовать мелкую моторику пальцев. Формировать волевые умения (умение не отвлекаться от поставленной задачи, доводить ее до завершения, стремиться к получению положительного результата).

Материал: шнурочки, картинки.


                                            Макет «Планеты ассоциации»
Цель: закреплять знания детей о планетах Солнечной системы. Развивать ассоциативное мышление.
Материал: Макет «Планеты ассоциации»
                                                                             Ход работы.
Детям предлагается на макете с помощью стрелок показать с чем ассоциируется выбранная ими планета. И объяснить этот выбор.
Информация для ознакомления:
В нашей Солнечной системе 8 планет. Почему эта система названа Солнечной? Потому что все планеты крутятся вокруг Солнца, яркой звезды, дающей нам тепло, свет и жизнь.
1. Меркурий – ближайшая к Солнцу планета Солнечной системы.  На этой планете очень жарко! Это самая маленькая планета. Названа в честь древнеримского бога торговли – Меркурия. Почему? Она движется по небу быстрее других планет.
«Планета – бегун»
      2. Венера – вторая планета от Солнца. Она носит имя богини красоты. Может сиять серебристым светом. Эта планета похожа на Землю. Интересный факт – эта планета практически всегда окружена толстым слоем облаков.
«Серебристая планета в облаках»
      3. Земля – третья планета от Солнца. На ней мы живем. Эта планета – наш общий дом, который нужно любить и беречь.
22 апреля проводится День Земли. В этот день люди всего мира стараются сделать доброе дело по защите экологии нашей планеты.
        4. Марс – четвертая планета от Солнца. Названа в честь Марса – бога войны. Марс часто называют «красной планетой или угрожающей» из-за красноватого оттенка поверхности. У этой планеты есть атмосфера, но состоит она в основном из углекислого газа с небольшими примесями водяного пара.   Если внимательно посмотреть на ночное небо, то можно заметить, что Марс отличается от других планет красноватым свечением.

«Угрожающая планета» Пояс астероидов – область Солнечной системы, расположенная между орбитами Марса и Юпитера, являющаяся местом скопления множества объектов всевозможных размеров, называемых астероидами.

5. Юпитер – пятая планета от Солнца, крупнейшая в Солнечной системе. Юпитер – газовый гигант. Эта планета названа в честь бога – громовержца. На Юпитере часто бывают штормы, молнии и полярные сияния. У Юпитера много естественных спутников, самые известные из них Ио, Европа, Ганимед и Каллисто. !   Юпитеру достается немного тепла от Солнца и поэтому там царит вечная зима.
«Планета – метатель молний»
6. Сатурн – шестая планета Солнечной системы. Это самый красивый объект Солнечной системы. Сатурн можно легко увидеть на небе через бинокль и телескоп.
У Сатурна есть кольца, которые как будто оберегают планету. Кольца выполнены из ледяных осколков и углеродистой пыли. Кольца длинные и тонкие, похожие на гимнастические обручи.
«Планета – спортсмен с обручами»

7. Уран – седьмая планета Солнечной системы. Единственная планета Солнечной системы, которая вращается вокруг Солнца, «лежа на боку». Это самая холодная планета Солнечной системы. У Урана, как и у Сатурна, есть кольца.
«Планета, лежащая на боку»
        8. Нептун – восьмая планета названа в честь бога морей. На этой планете гуляют ветра, их скорость достигает 600 м/с. Это рекордный показатель в Солнечной системе.
«Планета – вихрь»
     9 Плутон - самая удаленная от Солнца планета. Ученые строили предположения о его существовании, но открыли эту планету только и 1930 г. Плутон - планета-карлик, меньше Луны. Он слабо освещен Солнцем, потому изучать его очень трудно.

                                               Макет «Фазы Луны»
Цели: Закрепление знаний детей о фазах Луны (растущая, полная, стареющая), о природных явлениях, происходящих на Земле, связанных со спутником Земли – Луной.
                                                                        Ход работы.
 В новолуние Луна повёрнута к Земле своей тёмной стороной и поэтому совсем не видна.  Молодой месяц. Луна меняет свое положение так, что освещается самый её краешек. По форме он напоминает серп.  Первая четверть. В это время мы видим половину диска Луны.  Горбатый месяц. Полнолуние. В день полнолуния с Земли мы видим всю лицевую сторону Луны. В период полнолуния у многих людей возникает «беспричинные» головные боли. В полнолуние человек находится в расцвете своих физических сил, но голова его затуманена и как бы не поспевает за действиями тела. Водителю кажется, что он едет медленно, и он то и дело жмёт на педаль газа. Пешеходу кажется, что он успеет перед носом автомобиля. Вот почему в полнолуние увеличивается число ДТП — дорожно-транспортных происшествий. В полнолуние наши глаза лучше воспринимают желтые, оранжевые и красные тона. Может быть, поэтому выбор цветов светофора связан с этими особенностями: красный предупреждает об опасности.
Люди с больным сердцем тяжело переносят полнолуние. Поэтому им за три дня до полнолуния необходимо предпринимать профилактические меры (принимать таблетки). В полнолуние люди становятся раздражительными и обидчивыми
       После полнолуния Луна начинает уменьшаться, словно «худея». Через неделю снова видна только половина Луны. Затем нам виден лишь узкий серп, становящийся все тоньше и тоньше.
                                      
                                                    Это интересно
Цель: формирование у детей старшего дошкольного возраста представлений о космическом пространстве, Солнечной системе и ее планетах, освоении космоса людьми.
                                             
                                                           Лепим Космос

Цель: Закреплять представления детей о космосе, путем изготовления космических объектов, используя нетрадиционные техники лепки – рисование пластилином;
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