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    Проблема сохранения интереса к книге и чтению сегодня очень актуальна. В современном обществе внимание к проблеме развития интереса к детской художественной литературе объясняется тем, что в контексте дошкольного образования больше внимания уделяется приобщению детей к чтению.
    Основной целью ознакомления детей дошкольного возраста  с художественной литературой  является - формирование будущего большого «талантливого читателя», культурно образованного человека, привитие детям любви к художественному слову, уважения к книге, развитие стремления общаться с ней.
Задачи
1. Воспитывать интерес к художественной литературе, развивать способность к целостному восприятию произведений разных жанров, обеспечить усвоение содержания произведений и эмоциональную отзывчивость.
2. Формировать первоначальные представления об особенностях художественной литературы: о жанрах, их специфических особенностях; о композиции; о простейших элементах образности в языке.
3. Воспитывать литературно-художественный вкус, способность понимать и чувствовать настроение произведения, улавливать музыкальность, звучность, ритмичность, красоту и поэтичность рассказов, сказок, стихов; развивать поэтический слух.
4. Формировать способность элементарно анализировать содержание и форму произведения: уметь определять основных героев; на основе анализа поступков персонажей высказывать свое эмоциональное отношение к ним (кто нравится и почему); определять жанр (стихотворение, рассказ, сказка); улавливать наиболее яркие примеры образности языка (определения, сравнения)
    Для решения поставленных задач широко применяются игровые технологии. Такой выбор не случаен, поскольку игра является ведущим видом деятельности дошкольников. Игровая мотивация,  как известно, доминирует над учебной, но, что особенно важно, на ее базе формируется готовность к обучению в школе. Психолого-педагогические исследования доказали положительную роль игры в развитии и обучении детей. В работе по ознакомлению с художественной литературой  использование игровых технологий  делает процесс обучения более интересным и занимательным для детей, а  следовательно, и более эффективным.
Понятие "современные игровые технологии в развитии речи дошкольников " включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. Дошкольный возраст является самым благоприятным периодом для применения игровых технологий в обучении.
Рассмотрим некоторые из них:
1. Дидактические  игры является основным видом игр, используемых в работе по ознакомлению с художественной литературой.
 Дидактическая игра представляет собой многословное, сложное, педагогическое явление: она является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и формой обучения детей, и самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего воспитания ребенка.
Следующие виды дидактических игр можно использовать :
1. игры с предметами (игрушками) («Волшебные предметы», «Собери и расскажи», «Сколько сказок (рассказов, стихотворений) на картинке?», «Из какой сказки герой?», «Узнай произведение по иллюстрации», «Детские писатели и их произведения» и тд.), 
1. настольно-печатные игры («Парные картинки», «Сказочное лото», «Литературное лото» , игры-бродилки по сказкам)
1. словесные игры («Отгадай загадку?», «Я начну, а ты продолжи», «Доскажи словечко», «Узнай героя по описанию», «Волшебные слова»)
1. интерактивные дидактические игры по сюжетам сказок, рассказов «Путешествие по сказкам», «Герои детских произведений» и тд.      

Практически все задачи по ознакомлению дошкольников с художественной литературой можно реализовать на основе театрализованной игры.
2.Театрализованные игры можно разделить на две основные группы:
1. - игры – драматизации;
1. -режиссерские игры.
2.1  В играх – драматизациях – ребенок исполняя роль в качестве «артиста» самостоятельно создает образ с помощью комплекса средств вербальной и невербальной выразительности. Видами драматизации являются: 
1. -игры – имитации образов животных, людей, литературных персонажей;
1. ролевые диалоги на основе текста;
1. инсценировки произведений;
1. -постановки спектаклей по одному или нескольким произведениям;
1. игры – импровизации с разыгрыванием сюжета без предварительной подготовки.
 2.2 В режиссерской игре «артистами» являются игрушки или их заместители, а ребенок, организуя деятельность как «сценарист» и «режиссер» управляет «артистами». Озвучивая «героев» и комментируя сюжет, он пользуется различными средствами выразительности. Виды режиссерских игр определяются в соответствии с разнообразием используемых театров: настольный, плоскостной, пальчиковый, бибабо, театр в коробке, кукольный, театр игрушек.
3.Игровые приёмы при заучивании стихотворений...
Декламируя стихотворение,  дети имитируют сюжет при помощи слов, мимики и жестов. При разучивании потешек, прибауток, стихов учим детей не только правильно произносить звуки, но и изображать движения действующих лиц. Например, при расчесывании проговариваем и обыгрываем потешку:
«Расти коса до пояса»; при умывании – «Кран, откройся» или «Водичка, водичка». Дети с удовольствием читают потешку и выполняют движения, сопровождая жестами и мимикой.
Сказкотерапия.( Сочинение детьми сказок)  Сказкотерапия – это метод, использующий сказочную форму для речевого развития личности, расширения сознания  и совершенствования взаимодействия через речь с окружающим миром. 
Варианты «Рассказывание и сочинение конца сказки» « Салат из сказок»\ смешивание разных сказок\
«Что будет, если…?»\ сюжет задаёт воспитатель\
«Изменение характера персонажей»\ старая сказка на новый лад\
«Использование моделей»\ картинки-геометрические фигуры\
«Введение в сказку новых атрибутов»\ волшебные предметы, бытовые приборы и т.д.\
«Введение новых героев»\ как сказочных, так и современных\
«Тематические сказки» \ цветочные, ягодные и т.д.\
    В заключении хочется сказать, что применение игровых технологий при ознакомлении с художественной литературой расширяет и формирует интерес к литературному произведению, активизирует познавательную активность дошкольников, вызывает бурю эмоций, побуждая ребенка взять книгу.



