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 (Слайд 2)

Хорошо известно, насколько сложна и объемна программа начальных классов. Неумение читать или медленное (побуквенное) чтение является серьезной проблемой при обучении ребенка в школе. Кроме того, семилетнему ребенку труднее овладеть чтением, чем шестилетнему. По-другому чувствуют себя уже умеющий читать ребенок. Он легче вписывается в процесс обучения, ему комфортнее на новой ступени образования.
Но прежде чем начать читать, ребенок должен научиться слышать, из каких звуков состоят слова, проводить звуковой анализ слов (то есть называть по порядку звуки, из которых состоят слова, и давать им характеристику).
Учителя начальной школы отмечают, что в последнее время мало уделяется внимания ознакомлению с составом слова и составом предложения, несмотря на то, что это самые важные этапы в процессе обучения.
(Слайд 3)
      На мой взгляд, использование игровых технологий способствует тому, что дети одновременно с обучением грамоте испытывают радость познания, получают положительный эмоциональный заряд. Исходя из этого,  определила цель своей работы: Использование игровых технологий при подготовке к обучению грамоте детей старшего дошкольного возраста.
Поставила перед собой задачи:
1. Разработать систему увлекательных игр и упражнений со звуками, буквами, словами, которые помогут подготовить детей к обучению грамоте.
2. Создать условия, обеспечивающие эффективность процесса подготовки детей к грамоте.
3. Побуждать в ребенке желание самому активно участвовать в процессе освоения грамоты.
4. Повысить познавательную активность и работоспособность детей.
(Слайд 4)
 Для реализации поставленных задач создала условия для совместной деятельности детей со взрослым и самостоятельной детской деятельности. В группе создан речевой центр.  В нем размещено панно «Страна «АБВГДейка» с буквами;  играми, как фабричного производства, так и изготовленными мной. 
(Слайд 5)
В речевом центре также представлены  всевозможные азбуки, разрезные индивидуальные кассы с буквами, слоговые таблицы. (фото)
(Слайд 6)
Помогают мне в работе по подготовке к обучению грамоте и  игровые технологии. Их я разделила на  несколько групп:
      1. Использование в ходе образовательной деятельности игровых и литературных персонажей. Обычно ввожу сказочного героя, который выполняет разные функции: приносит задания, просит детей о помощи, помогает детям их выполнить, проверяет правильность выполнения задания.  Это Незнайка, Буратино, Карлсон, Волшебный язычок
     2. Создание игровой ситуации. Использую такую форму организации образовательной деятельности, как  занятия-путешествия, занятия-экскурсии. занятия проходят в форме путешествия в страну «АБВГДЕЙКА», где находятся Государства «Гласных человечков», «Согласных человечков», море «Предложения», остров «Ударности» и другие пункты-города.
Стараюсь включить детей в работу с первых минут занятия. Орг. моменты провожу в разных вариантах (релаксационные, мимические и имитирующие упражнения).
     (Слайд 7)
     3. Использование наглядного занимательного материала: При ознакомлении со звуками знакомлю детей  с Звукогномиками. Дети определяют их характер, находят гнома с соответствующими характеристикам звука: гласный или согласный, звонкий или глухой, твердый или мягкий.
     4. Использование стихотворных текстов и загадок. Пример.
5. Использование дидактических игр и игровых упражнений.
     (Слайд 8)
Процесс запоминания образа буквы организую по-разному, с использованием различных анализаторов – зрительного, двигательного, слухового, тактильного:
•        Написать букву в воздухе, на столе, на руке, у товарища на спине;
•        Выложить печатную букву из карандашей, счётных палочек, шнурков, верёвочек;
•        Написать букву пальчиком на манке или другой мелкой крупе;
    (Слайд 9)
•        Выложить букву из крупных и мелких пуговиц, бусинок, фасоли и других мелких предметов;
•        Вылепить из пластилина, теста;
•        Выбрать (подчеркнуть) нужную букву в тексте.
	После усвоения гласных, согласных звуков, перехожу к звуко-буквенному  анализу:
· определение  порядка звуков в слове;
·  выделение отдельных звуков;
·  различение звуков по их качеству (согласные, гласные, твердые, мягкие).
Для формирования основ грамоты  применяю игры в различных вариантах. Предлагаю Вашему вниманию  следующие игры:
(Слайд 10)
Игры, направленные на развитие фонематического слуха, умения выделять заданный звук в составе слова, автоматизировать изучаемый звук.
· Игра « Теремок»;
· Дидактическое пособие «Чудо-дерево», «Звуковые часы»;
Все они направлены на развитие фонематического слуха, умение выделять заданный звук в составе слова, автоматизировать изучаемый звук.
     (Слайд 11)
Игры для формирования навыков элементарного звукового анализа. Дети учатся различать твёрдые и мягкие согласные, определять позицию звука в слове.
· Дидактическая игра «Звуковые матрешки»;
· Дидактическая игра « Звуковой домик».
· Дидактическую игру «Звуковая гусеница».
В игре « Звуковая гусеница» дети также осваивают учение делить слова на слоги.
 
(Слайд 12)
· Дидактическая игра «Цепочка слов» - закрепляет умение выделять определенные звуки  в слове и называть слова с заданным звуком.
· Дидактическая игра « Поезд слов и предложений» - с помощью этой игры дети учатся складывать слова из слогов, составлять предложения. 
(Слайд 13)
Ценность дидактического пособия «Буквоежка» в том, что оно интересно детям, и направлено на решение множества задач: закрепление образа букв, совершенствование навыков звукобуквенного анализа; развитие фонематического слуха, зрительного восприятия; совершенствование навыков слогового анализа, чтения слогов, слов.
Пособие представляет собой 4 больших Буквоежки с карманом в виде рта и набором карточек.  Всё изготовлено из картона и заламинированно.
Игровые ситуации:
(Слайд 14)
- Какую букву съел Буквоежка? (коричневый, оранжевый, красный Буквоежка, карточки букв.) Ребенку предлагается узнать букву по отдельным элементам и назвать ее.
- Какой слог съел Буквоежка? (оранжевый Буквоежка, карточки слогов)
Ребенку необходимо по элементам букв угадать, какой слог написан на карточке.
(Слайд 15)
- Какие буквы съел Буквоежка? (коричневый Буквоежка, карточки)
Ребенку предлагается узнать буквы по контуру, наложенными одна на другую.
(Слайд 16)
-Какую букву в слове съел Буквоежка? (зелёный, коричневый Буквоежка, набор карточек)
Ребенку предлагается произнести слово и определить, какой буквы (в начале, в конце, в середине) не хватает в слове.
(Слайд 17)
- Какое слово съел Буквоежка? (зелёный Буквоежка, набор карточек + касса букв)
Ребёнок определяет первый звук в каждом слове, обозначающем предмет на картинке, выкладывает буквами и читает, какое слово получилось.
- Накорми Буквоежку. (зелёный, коричневый Буквоежка, наборы букв)
Взрослый или ребёнок произносит звук, другой находит букву.
Таким образом, использование игр при подготовке к обучению грамоте детей дает положительные результаты. Дети учатся читать раньше, чем их сверстники, и уже до школы умеет выполнять звуковой, слоговой анализ; осваивают синтаксическую сторону речи.





[bookmark: _GoBack]

