МДОАУ "ЦРР - детский сад №120 "Крепыш" г. Орска

Комплект игр 
по финансовой грамотности
Цель: 
формировать финансовую грамотность  дошкольников старших          и подготовительных групп на доступном уровне с помощью игры
Задачи
Образовательные:
· положить начало представления о финансах;
· закрепить понятие «потребности человека», и что к ним  относится;
· продолжать учить решать проблемные ситуации, аргументировать свои ответы,
· активизировать словарь
Развивающие:
· развивать внимание, логическое мышление, связную речь
Воспитательные:
· воспитывать социально-личностные качества и ценностные ориентиры, необходимые для рационального поведения в жизни человека.

1. ДЕНЬГИ
Возраст детей: старший дошкольный возраст 5-7 лет. 
Цели: формирование основ финансовой грамотности. 
Задачи:
а) образовательная
- раскрыть суть понятий «деньги»,  «купюра», «монеты»;
 - дать понятие «достоинство» купюр и монет;
 - знакомить со способами хранения денег.
б) развивающая
- развивать умения находить отличительные и сходные признаки между объектами (монетой,   купюрой), различать пластиковые карты;
- развивать внимание, память, мышление, связную речь;
в) воспитательные
- воспитывать умение правильного обращения с деньгами, картами.

Варианты игры
1. Ребёнок вращает  верхний круг, рассказывает,  о том, что изображено на картинке.
2. Работа в парах, группах. Выбирается ведущий. Ведущий сам вращает верхний диск, либо предлагает кому-то из ребят это сделать и рассказать что изображено на рисунке.






Дидактическая игра  по финансовой грамотности  «Хочу и надо!»
Возраст детей: старший дошкольный возраст 5-7 лет. 

Цель: формирование основ финансовой грамотности.

Задачи: 
а) образовательные
- познакомить детей с многообразием потребностей и ограниченными возможностями;
- научить определять разницу между понятиями «хочу» и «надо»;
б) развивающие
- развивать мышление, речь дошкольников.

Оборудование:
Для игры используют два круга Луллия «Хочу» и «Надо»
Правила игры: определить, к какому понятию: «хочу» или «надо» относиться предмет, изображенный на карточке, и расположить ее под соответствующее поле или символ«!» (надо) или «?» (хочу).
Ход игры: 
    Воспитатель проводит беседу: «Ни одна семья не может обойтись без того, чтобы расходовать деньги. Все, что мы тратим, называется расход.
   Но расходы бывают разные: основные – такие, без которых нельзя обойтись. Расходы бывают и не основные, без которых вполне можно обойтись. В конце называют основные расходы – обязательные, и не основные – не обязательные.
   А чтобы нам лучше во всем разобраться, предлагаю поиграть в игру «Хочу-надо». 
   Педагог предлагает вращать верхний круг, объясняет, что надо выбрать только самое необходимое для жизни.
Ребёнок выбирает и объясняет свой выбор.
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