Семинар-практикум для педагогов
«Комплексный метод формирования игрового опыта ребенка»
Подготовил: старший воспитатель МДОАУ «Детский сад № 151 «Солнышко» г. Орска»  Пушкарева Н.Г.
Цель: закрепление теоретических и практических знаний и умений педагогов по руководству и формированию игрового опыта дошкольников.

Задачи: 

· выявить общие проблемы, возникающие у педагогов и воспитанников при организации и разворачивании сюжетно-ролевой игры и их причины.

· повысить уровень компетентности педагогов в практических вопросах педагогического сопровождения сюжетно-ролевой игры в дошкольном образовательном учреждении.

Предварительная работа: подготовить презентации «Комплексный метод формирования игрового опыта ребенка», «Маркеры игрового пространства», памятка для педагогов «Активизирующее общение воспитателя с детьми».

Материалы, оборудование: мультимедийное оборудование, простые карандаши, бумага, 

План мероприятия

1. АМО Приветствие «Поздороваемся ладошками!»
Для начала, чтобы поднять настроение и поприветствовать друг друга, предлагаю поиграть в игру «Поздороваемся ладошками».

- Повернитесь друг к другу, посмотрите в глаза, улыбнитесь. Разверните ладони друг к другу, но не прикасайтесь. Теперь соединяйте пальцы со словами:

Желаю (большой)                        

Успеха (указательный)                          
Большого (средний)                          
Во всем (безымянный)

И везде (мизинец)

                                 

Здравствуйте! (всей ладонью).

 - Вот мы и поприветствовали друг друга . А теперь я хочу пожелать всем нам интересной и плодотворной работы. 

2. АМО Выявление ожиданий и опасений «Волшебный ключик».

Участникам дается два ключа: с красной лентой ключ, «открывающий» опасения, с синей лентой ключ «открывающий» ожидания от сегодняшнего мероприятия. Педагоги, передавая по кругу ключи «открывают» ключом свои ожидания и опасения по поводу семинара. 

3. Теоретическая часть.

Сегодня на нашем семинаре речь пойдет о руководстве сюжетно-ролевой игрой. 

Ведь игра при условии грамотного руководства со стороны педагога может превратиться в мощное средство развития современного ребенка. 

Для начала давайте вместе попытаемся выявить общие проблемы, возникающие у педагогов и воспитанников при организации и разворачивании сюжетно-ролевой игры и их причины.

(Однотипность сюжетов, не умеют распределять роли, организовывать игровое пространство, и тп.)
Для того что бы найти пути решения выявленных проблем педагогу необходимо знать следующие принципы, определенные в подходе руководства игрой Н.Я. Михайленко, Н.А. Коротковой.: 
1.воспитатель должен играть с детьми

2. воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного детства, но на каждом его этапе следует развертывать игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ ее построения.

3. необходимо при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребенка как на осуществление игрового действия, так и на пояснение его смысла партнерам — взрослому или сверстнику

На каждом возрастном этапе педагогический процесс организации игры должен носить двучастный характер, включая моменты формирования игровых умений в совместной игре воспитателя с детьми и создание условий для самостоятельной детской игры.

Задача воспитателя - помочь организовать игры, сделать их увлекательными. Каким же образом педагог может передать ребенку умение играть, вовлечь в мир игры?
Содержание работы организуется в соответствии с возрастом воспитанников
Группа раннего возраста - приобщение детей к разным играм:

2-я младшая группа - обогащение игрового опыта детей через совместные со взрослым игры

Средняя группа - освоение и развитие ролевого поведения, поддержка игровых объединений детей, обогащение игрового взаимодействия, расширение тематической направленности сюжетных игр, обогащение игрового опыта детей через приобщение к играм с правилами, (подвижным, досуговым, театрализованным, народным играм).

Старшая группа - обогащение игрового опыта по развитию и усложнению игрового сюжета, по организации предметного пространства собственной игры через совместные с воспитателем игры подгруппами; создание условий и поддержка самодеятельной игры детей, приобщение детей к разным видам игр (подвижным, с правилами, досуговым, дидактическим, народным, интеллектуальным и др.)

Подготовительная группа - формирование и педагогическая поддержка детского коллектива как играющего детского сообщества, поддержка самостоятельности и инициативности при выборе и реализации детьми игр разных видов; поддержка перехода к играм-диалогам, играм - фантазированиям, играм в самодельной предметной среде.

Развитие игровой деятельности связано с ее переходом в форму детской самодеятельности . Существуют разные методики педагогического сопровождения и педагогической поддержки игровой деятельности детей. Один из них – комплексный метод формирования игрового опыта ребенка, неоднократно представленный в работах Е.В.Зворыгиной, С.Л. Новоселовой, Н.Ф. Комаровой, который включает в себя четыре взаимосвязанных компонента (направления деятельности):

1. Обогащение жизненного опыта и знаний детей, расширение их представлений об окружающем.

2. Обогащение игрового опыта детей (формирование игровых действий, способов осуществления игры).

3. Создание развивающей предметно-игровой среды.

4. Активизирующее общение педагога с детьми.

    Опыт коллег показывает, что реализация этих составляющих обеспечивает системную, комплексную работу педагога по развитию сюжетной игры.

На каждом возрастном этапе педагогический процесс организации игры должен носить двучастный характер: формирование игровых умений в совместной игре воспитателя с детьми и создание условий для самостоятельной детской игры.

Другое дело, что с изменением возраста детей должна меняться форма совместной игры воспитателя, приемы руководства сюжетно-ролевой игрой детей. 

    Выделяют две группы приемов руководства сюжетно-ролевой игрой: прямые и косвенные. 
Прямые  включают приемы непосредственного участия  взрослого в совместной игре с детьми на правах партнера: 

· принятие на себя роли;

· разъяснение;

· совет;

· помощь в решении спора;

· показ различных способов игры. 

Косвенные - создание условий для активации самостоятельной игры детей:

 -  оснащение и творческое преобразование предметно-развивающей среды;

 -  формирование системы необходимых знаний о действительности, отражаемой в игре;

- создание игровой ситуации;

- наблюдение за игрой детей.

Перспективный план формирования игрового опыта дошкольников рекомендуется разрабатывать на месяц. По ходу его реализации на практике, на основе изучения игровых умений, интересов детей и др. он может корректироваться и дополняться.
4. Практическая часть.

Более подробно о каждом компоненте данного метода расскажут наши коллеги.

(Приложение 1 «Доклад Жалгаспаевой А.Т., Планкиной Т.С.)

Далее просмотр презентаций коллег, обсуждение.

Метод «Четыре стихии» 
Цель: релаксация. 
Организатор: "Четыре стихии"- это земля, вода, воздух, огонь. Если я скажу "земля" - вы приседаете на корточки и дотрагиваетесь руками до пола. Если я скажу "вода" - вы вытягиваете руки вперед и совершаете плавательные движения. Если скажу "воздух" - вы поднимаетесь на носочки и поднимаете руки вверх

Деловая игра.

Участникам предлагаются жетоны двух цветов, педагоги берут жетон и рассаживаются за столы, в соответствии с цветом жетона, что помогает им разделиться на две группы. 
1 задание:

Группам предлагается ответить на вопросы:
1. Что необходимо ребенку для хорошей содержательной игры?

2. Какие компоненты включает комплексный метод поддержки игры?

3. Каковы условия обогащения знаний детей?

4. Почему комплексный метод включает именно эти компоненты и именно в такой последовательности?

5. Что влияет на обогащение сюжетов детских игр?

6. Без чего не может начаться игра?

7. В чем заключается значение развивающей предметной среды?

8. Какие требования предъявляются на каждом возрастном этапе к развивающей предметно-игровой среде?

9. Каким образом реализуется обогащение игрового опыта детей?
2 задание. 

Каждой группе предлагается познакомиться с примерным планом комплексного руководства сюжетной игры и по аналогии написать свой (приложение 2)
5. Заключительная часть.
Подведя итог, стоит обратиться к одной из работ Е.В. Зворыгиной, в которой, раскрывая содержание комплексного метода, она пишет - «Источник игры — реальная жизнь детей (т.е. игра начинается с первого компонента), второй компонент помогает жизненные впечатления перевести в условный, воображаемый план, вооружая детей игровыми умениями. Третий и четвертый компоненты не только ставят детей перед необходимостью использовать прошлый опыт, вариативно и самостоятельно воспроизводить ранее полученные впечатления, но и побуждают ребенка обращаться вновь к жизни за новым опытом.
 Благодаря содержательной взаимосвязи всех компонентов комплексного метода руководства игра с первых этапов организуется как самостоятельная деятельность детей, становится (с приобретением умения самостоятельно ставить игровые задачи, изменять и преобразовывать условия для их решения) все более творческой и саморазвивающейся».

Комплексный метод обеспечивает развитие игры при движении через все его компоненты «по спирали». 
Е.В. Зворыгина отмечает: «Основные принципы комплексного подхода сохраняются на всех этапах развития игры. Однако меняется роль каждого компонента в общей системе педагогических воздействий.
 Так, например, на этапе формирования ознакомительной предметно-игровой деятельности главный компонент руководства — подбор игрушек с определенными свойствами и эмоциональное общение взрослого с ребенком; на этапе отобразительной игры наряду с содержательным общением и подбором соответствующего игрового материала на первый план выступают обучающие игры, в частности, показ игрового действия. 
На этапе формирования сюжетно-отобразительной игры — организация практического опыта и проблемное общение взрослого с ребенком по ходу игры. 
Для перевода детей к ролевому поведению вновь усиливается значение совместных игр детей с педагогом, демонстрирующим разные ролевые отношения между играющими, что способствует переходу к самостоятельной сюжетно-ролевой игре». 
Другими словами, удельный вес каждого компонента меняется от возраста к возрасту. Если в младшем дошкольном возрасте упор делается на втором и третьем компонентах метода, то к старшему дошкольному возрасту возрастает роль первого и четвертого компонента. Комплексный метод успешно применяется педагогами для организации и поддержки как сюжетно-ролевых, так и режиссерских игр детей.

6. Рефлексия.

Метод "Комплимент"


 Цель: Подведение итогов занятия. 

Участники становятся в круг. Глядя в глаза соседу, говорят несколько слов, хвалят за то, как они работали на семинаре, желают дальнейших успехов.
Приложение 3
Основные требования к игровой среде

Младший возраст. Динамические игрушки, игрушки-орудия (каталки, сачки, палки и т. д., разнообразные дидактические игрушки, направленные на формирование сенсорных эталонов, обобщённые по образу сюжетных игрушек и разнообразной атрибутики, сомасштабной этой игрушке (фигурки людей, животных, соответствующая мебель, посуда и т. д). Особое значение имеет введение предметов-заместителей, (бруски, бросовый, а в среднем возрасте поделочный материал (принцип полифункциональности); показать как с ними играть).игрушка служит побудителем игры, в зоне доступности все игрушки.
Средняя группа. Более разнообразные по тематике образные игрушки. Многообразные игрушки для перевоплощения (шапочки, фартуки, платки, халаты и т. д.). Обязательно иметь не детализированные костюмы, а их элементы, которые позволяют именно почувствовать себя в образе. С этого же возраста необходимо менять игровые уголки на варианты обобщённой предметно-игровой среды. (это может быть модульная среда, а также средства оформления игрового пространства: ткани, ширмы, укромные уголки (принцип полифункциональности и трансформируемости). Исследования 80-х г. (Н. -Э. Т. Гринявичене) показали, что строгое зонирование приводит к типизации игры, игра ритуализируется, замыкается в рамки заданной взрослым регламентации. Модульная среда максимально эффективна при наличии сюжетных игрушек.

Старший дошкольный возраст. Остаётся максимально обобщённой. Принимают участие в создании предметно-игровой среды самостоятельно, создают фигурки героев своей игры, целые города жителей. В дело идёт весь бросовый материал (лоскуты. Фантики, пробки и т. д. создают квартиры в коробке для маленьких кукол. Игрушки сделанные руками детей-самодельные должны широко использоваться в игре. А не только стоять на выставке. Умение создать игрушку самому - это умение создать орудие совей деятельности, это умение организовать собственную деятельность в соответствии со своими потребностями.
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