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Thématique abordée dans la séquence :

☐  DIC - Design, Innovation et Créativité ☐   MSOST - la Modélisation et la Simulation des Objets et Systèmes Techniques

   ☐ OTSCIS - les Objets Techniques, les Services et les Changements Induits dans la Société    ☐ IP - Informatique et Programmation 
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STRUCTURATION

CAHIER D’INVESTIGATION

Modélisation et simulation
La modélisation et la simulation numérique interviennent au moment de la conception et de la validation de solution. Elles 

permettent de :

Réaliser un prototype
Un prototype est la première réalisation concrète d’un objet. Il permet au concepteur de valider les solutions techniques 
retenues. Aujourd’hui, il est simple et rapide de réaliser un prototype. Pour fabriquer une pièce, il suffit de la dessiner à 
l’aide d’un logiciel de CAO et la transférer ensuite dans une Fraiseuse Numérique ou une Imprimante 3D.
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