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1. Основные виды цифровых дидактических игр

2. Организационные и методические требования к их 

проведению

3. Понятия «сценарий» и «режиссура» игры

4. Основные конструкторы и шаблоны по созданию 

цифровых дидактических игр.

План занятия



особая форма учебной деятельности. 

1. Коллективная или индивидуальная 

целенаправленная учебная деятельность, когда 

каждый участник или команда объединены 

решением главной задачи и ориентируют своё 

поведение на выигрыш. 

2. Активная и(или) интерактивная учебная 

деятельность по имитационному моделированию 

изучаемых систем, явлений, процессов. 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА

ЭМОЦИОНАЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ



«Учиться надо только весело. 

Чтобы переварить знания, надо 

поглощать их с аппетитом»

Анатоль Франс

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА



? ГЕЙМИФИКАЦИЯ ?

использование игровых правил 
для достижения реальных 
образовательных целей 



ПРИЗНАКИ ДИДАКТИЧЕСКОЙ 

ИГРЫ

✓ наличие игровой ситуации

✓ жёсткий регламент

✓ алгоритм действий

✓ конечный результат



ВИДЫ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР

✓ сюжетные

✓ предметные

✓ соревновательные



наличие в игре еще одного ее участника –

КОМПЬЮТЕРА, который выполняет

функции:

✓ игрока-партнера,

✓ ведущего игры;

✓ архитектора игрового пространства;

✓ организатора игрового взаимодействия;

✓ контролера за ходом игры и ее

результатами.

ЦИФРОВАЯ ДИДАКТИЧЕСКАЯ 

ИГРА



✓ формирование 

определённых навыков и 

умений

✓ формирование системы 

знаний и развитие 

мышления

✓ развитие 

коммуникативных навыков

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА

✓игровые упражнения и 

тренажёры

✓ электронные 

дидактические игры

✓ командные и ролевые 

игры

индивидуальная  - командная - фронтальная 



ТРЕБОВАНИЯ

✓ режиссура

✓ сценарий

✓ преемственность   

✓ регламент

✓ навигация

✓ темп 

✓ результаты 



✓ разработка сюжета 
✓ описание игровой среды 
✓ выбор способов взаимодействия с 

играющим(и) 
✓ система критериев оценки 

поведения игрока

ЭТАПЫ РАЗРАБОТКИ



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Разновидность электронных 

дидактических игр, в ходе

которых происходит закрепление 

материала по изучаемой теме



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

https://etreniki.ru

Кокла НЛОКартофан Криптон

Морфанки

etreniki.ru



РЕГИСТРАЦИЯ





ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла



Группировка слов по заданным признакам



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла

Группировка слов по заданным признакам

КОКЛЫ



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла

инструменты



Ввод комментария (доп. ответа)



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Кокла



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Картофан



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Картофан







КРИПТОН



КРИПТОН



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Криптон



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

Криптон



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

НЛО



ИГРОВЫЕ ТРЕНАЖЁРЫ

НЛО



НЛО



https://learningapps.org

20 интерактивных упражнений

✓ Найди пару

✓ Классификация

✓ Линейка (последовательность)

✓ Простой порядок (последовательность)

✓ Ввод текста

✓ Сортировка картинок

✓ Викторина с выбором ответа

✓ Пазлы

✓ Кроссворд

✓ Заполни пропуски

✓ Сетка заданий

✓ Интерактивное видео (аудио)

✓ «Кто хочет стать миллионером»?

✓ Филворд

✓ Где находится?

✓ Виселица

✓ Скачки

✓ Парочки

✓ Оцените

✓ Сетка заданий



https://learningapps.org

Найди пару



https://learningapps.org

✓ создание классов

✓ обратная связь

✓ статистика

✓ аналитика 



https://learningapps.org

Вставка в блог или сайт

Сохранение на компьютере



http://www.classtools.net/crossword/



http://rebus1.com http://kvestodel.ru/generator-rebusov



МЕГА КОНСТРУКТОРЫ



https://onlinetestpad.com

✓ Классический кроссворд

✓ Сканворд (скандинавский 

кроссворд)

✓ Японский кроссворд

✓ Цветной японский кроссворд

✓ Венгерский кроссворд 

(филворд)

✓ Логические игры-

головоломки:

✓ составление слова из букв

✓ составление фразы из слов

✓ ребусы

✓ загадки
onlinetestpad.com





СОЗДАНИЕ МАКЕТА



ВВОД СЛОВ



ГЕНЕРАЦИЯ



ПОДБОР ВАРИАНТОВ



ФОРМУЛИРОВКА ЗАДАНИЙ



ССЫЛКА, КОД



https://onlinetestpad.com



ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ



СТАТИСТИКА



ЗАГРУЗИТЬ НА КОМПЬЮТЕР



Создание развивающих игр с Educandy

educandy.com/



МЕГА КОНСТРУКТОР

http://www.umapalata.com/ui_ru/home.asp

http://www.umapalata.com



МЕГА КОНСТРУКТОР



МЕГА КОНСТРУКТОР





МЕГА КОНСТРУКТОР

http://www.umapalata.com/ui_ru/home.asp



СВОЯ ИГРА

http://www.flippity.net/QuizShow.aspFlippity.net



СВОЯ ИГРА

https://jeopardylabs.com



СВОЯ ИГРА
авторский шаблон



СВОЯ ИГРА
авторский шаблон

Триггеры



СВОЯ ИГРА



КОЛЕСО ФОРТУНЫ



КОЛЕСО ФОРТУНЫ



КОЛЕСО ФОРТУНЫ



MIND and METTLE



MIND and METTLE



ПРИШЕЛЕЦ



ПРИШЕЛЕЦ



ПРИШЕЛЕЦ



ЗАХВАТ ЗАМКА



ЗАХВАТ ЗАМКА



ЗАХВАТ ЗАМКА



ФАЙНВОРД





СНАЙПЕР



ПРОВЕРКА ТЕКСТА

ученик в роли учителя



ПРОВЕРКА ТЕКСТА

ученик в роли учителя



Конструктор ПРОВЕРКА ТЕКСТА
ученик в роли учителя



Конструктор ПРОВЕРКА ТЕКСТА
ученик в роли учителя



Спасибо за внимание!

АСТВАЦАТУРОВ

Георгий Осипович
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