Nom du jeu Nombre de joueurs :
Niveau :

Durée :

Temps de mise en jeu :

But du jeu :

Les compétences travaillées ou sollicitées
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Les besoins identifiés Les fonctions exécutives

(Linda Midelet) mobilisees

Lire

Entendre .
Ecrire

Voir Dire

Raisonner Manipuler

Les points de vigilances

Les adaptations possibles (organisationnelles,
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