Пояснительная записка.
Автор:  Каратанова Марина Николаевна

Полное название образовательного учреждения: 

Муниципальное казённое общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа с углубленным изучением отдельных предметов №256 городского округа ЗАТО г.Фокино» Приморский край.

Название игры:  «Счастливый случай»

Предмет:  математика
Возрастная группа:  6 класс
Цель создания:   способствовать выявлению знаний и умений у обучающихся в нестандартных ситуациях и поддержанию атмосферы соревнования; формировать познавательный интерес к предмету математики и здоровому образу жизни через игровую форму; воспитывать умение управлять своим поведением, подчиняться требованиям коллектива.
Оборудование:  Мультимедийный проектор, экран

Содержание игры (краткая аннотация и рекомендации по работе с презентацией):

Эпиграфом к уроку/мероприятию послужат слова, которыми можно описать здоровье: «Здоровье – это не только отсутствие болезней, это полное физическое, душевное и социальное благополучие» 

Игра состоит из нескольких этапов.

1 Этап «Разминка» содержит 11 вопросов. Вопросы для двух команд, побеждает тот, кто первый отреагирует на поставленный вопрос (1 балл за правильный ответ)  Правильность ответа проверяется нажатием на кнопку  
[image: image1].  Правильные ответы обозначены и в заметках к слайдам – возможно, понадобится учителю при подготовке к уроку.
Для перехода к следующему вопросу – щелчок мышкой по пустому полю слайда.

2 Этап. 1-й гейм «Дальше… дальше… дальше…» На данном этапе вопросы задаются командам по очереди. 1 – 2 – 2 – 1 – 1 – 2 – 2 – 1 … на слайдах отмечено, какой команде задаётся вопрос          или          (левый верхний угол). Каждая команда должна ответить на 10 вопросов. Побеждает та команда, которая за меньшее время даст большее количество правильных ответов. (1 балл за правильный ответ + количество баллов по количеству времени 1б = 1 мин)  В жюри должно быть два секундомера. Правильность ответа проверяется нажатием на кнопку  
[image: image2]. Правильные ответы обозначены и в заметках к слайдам.
Пока жюри подсчитывает результаты по первым двум этапам игры с учащимися, возможно, провести физкультминутку. 
3 Этап. 2-й гейм «Тёмная лошадка».  Вопросы командам. Выигрывает та команда, которая ответит правильно на большее количество вопросов из 8 за 1минуту (длительность можно увеличить до 3 минут – зависит от уровня класса). Если ответ дети не знают, то необходимо
нажать на кнопку                      .   Правильные ответы обозначены и в заметках к слайдам.

4 Этап. 3-й гейм «Заморочки из бочки».  
Выбор вопросов. Необходимо выбрать «бочку» - переход к вопросу по выбору. По итогам предыдущих этапов игры первое право выбора предоставляется команде, которая набрала наименьшее количество баллов. Правильность ответа проверяется нажатием на кнопку  
[image: image3]. Правильные ответы обозначены и в заметках к слайдам.

 Выбор происходит на 55 слайде нажатием на выбранную «бочку» (цветной круг). После ответа на вопрос необходимо нажать на кнопку возврата   
[image: image4] для выбора второй командой следующего вопроса. Для перехода к следующему этапу игры необходимо нажать на машинку в правом нижнем углу 55 слайда.
5 Этап. «Гонка за лидером»
Право первого ответа имеет команда, набравшая меньшее количество баллов.

Предлагаются 6 вопросов. Если команда ответить не может, отвечает команда соперников. Правильность ответа проверяется нажатием на кнопку  
[image: image5]. Правильные ответы обозначены и в заметках к слайдам. После ответа на вопрос необходимо нажать на кнопку возврата   
[image: image6] для визуализации следующего вопроса уже для второй команды.
На 68 слайде – визуализация последнего вопроса 5 этапа игры. После ответа на данный вопрос необходимо нажать на кнопку  
[image: image7]  для перехода к последнему слайду презентации «Подведение итогов».

Слово предоставляется членам жюри (учащиеся старших классов – 3 – 4 человека)

Ребята могут самостоятельно оценить себя и членов своих команд, выделить тех, кто принёс большее количество баллов своей команде.

Далее, щелчком мышки по пустому полю слайда переходим к слайду «Рефлексия»

У каждого ученика на столе карточки (зелёная, жёлтая, красная). Уходя их класса прикрепите на доску одну из них.

Карточка зелёного цвета обозначает: «Я удовлетворён уроком, урок был полезен для меня, я много, с пользой и хорошо работал на уроке и получил заслуженную оценку, я понимал всё, о чём говорилось и делалось на уроке».
Карточка жёлтого цвета обозначает: «Урок был интересен, я принимал в нём активное участие, урок был в определённой степени полезен для меня, я отвечал с места, я сумел выполнить ряд заданий, мне было на уроке достаточно комфортно»

Карточка красного цвета  обозначает: «Пользы от урока я получил мало, я не очень понимал, о чём идёт речь, мне было не интересно, к ответам на уроке я был не готов».

Методические рекомендации по реализации игры:

Предлагаю Вашему вниманию презентацию к заключительному (итоговому)  уроку математики в 6 классе по темам «Делимость чисел» и  "Сравнение, сложение и вычитание дробей  с разными знаменателями" (возможно провести данную игру в качестве внеклассного мероприятия во время проведения, например, недели математики). Игра содержит теоретические вопросы, занимательные и логические задачи и тематические вопросы и задания,  иллюстративный материал, ответы на вопросы. Презентация выполнена по конспекту, предложенному в методическом пособии "Поурочные разработки по математике к учебному комплекту Н.Я.Виленкина", авт. В.В.Выговская. Презентация выполнена в программе PowerPoint2003. Использование данного ресурса совпадает по времени с окончанием первой четверти учебного года. 
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