Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a XII-a,profil uman
Unitatea de conținut: Elemente de teoria probabilităților.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 3/40
Durata lecției: 45 de minute.
Subiectul lecției: Definiția clasică a probabilității.
Unități de competență:
3.1. Identificarea și clasificarea evenimentelor după diverse criterii.
3.2. Identificarea și aplicarea terminologiei și notațiilor aferente elementelor de teoria probabilităților în diverse contexte.
3.3. Calcularea probabilității producerii unui eveniment în situații reale și/sau modelate. 
3.4. Aplicarea  elementelor studiate de  teorie a probabilităților, pentru a identifica și a explica procese, fenomene din diverse domenii.
3.6. Elaborarea planului de idei privind rezolvarea problemei și rezolvarea problemei conform planului elaborat.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – Să identifice evenimentele după diverse criterii.
O.2. – Să aplice notațiile aferente elementelor de teoria probabilităților în diverse contexte.
O.3. – Să calculeze probabiliatea producerii unui eveniment în situații reale.
O.4. – Să elaboreze planul de idei privind rezolvarea problemei.
Tipul lecției: Lecția de formare a capacităților de dobândire a cunoștințelor.
Tehnologii didactice:
1. Forme: frontală, în perechi, individual.
2. Metode: metoda exercițiului; algoritmizarea; problematizarea; metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, V. Ciobanu, P. Efros, V. Garit, V. Neagu, A. Poștaru, N. Prodan, D. Taragan, A. Topală. Matematică. Manual pentru clasa a XII-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2023;
· Computerul; Proiectorul sau tabla interactivă; Fișa cu probleme, posterul cu sarcini.
· Linkul1:https://www.facebook.com/mec.gov.md/videos/clasa-a-xii-a-matematica-lec%C8%9Bia-7-probabilitate/1256034281261481/ (timpul 103 - 845).
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, poster completat; lucrare independentă cu apreciere cu note.
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O.2.
	Moment organizatoric.
De exemplu: 
1. Câştigul, pierderea şi remiza într-o partidă de şah pentru oricare dintre cei doi jucători sunt 3 evenimente incompatibile. 
2. La aruncarea zarului considerăm evenimentele: 
Ai = {cad i puncte}, i =1, 6; B1 = {cade un număr impar de puncte}; 
B2 = {cade un număr par de puncte}; 
B3 = {cad cel mult 3 puncte}. 
Sunt incompatibile evenimentele aleatoare: A1, A2, A3, A4, A5, A6; B1, B2; B3, A4, A5, A6. 
Evenimentele B2, B3 sunt compatibile, deoarece apariţia feţei cu 2 puncte înseamnă producerea ambelor evenimente.
 De asemenea, sunt compatibile evenimentele: B1, B3; A1, 
B1, B3; A1, B1, B2, B3.  Rezultatele unui experiment se consideră egal posibile (echiprobabile) dacă, în baza unor considerente de simetrie, se poate afirma că toate au aceeaşi şansă de a se produce.
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	 Activitate frontală.



Lucrul cu manualul.

	Realizarea sensului
	
O. 1.
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	Subiectul lecției: Definiția clasică a probabilității.
Definiție: Câteva evenimente aleatoare se numesc incompatibile dacă oricare dintre ele nu se pot produce simultan la efectuarea aceluiaşi experiment. În caz contrar, evenimentele se numesc compatibile.
Definiție: Se numeşte probabilitate a unui eveniment aleator A raportul dintre numărul m de rezultate egal posibile favorabile lui A şi numărul total n de rezultate egal posibile ale experimentului. Probabilitatea evenimentului A se notează P(A).

 Conform definiţiei,    P(A) = .
Din această definiţie deducem proprietăţile probabilităţii: 
1° Probabilitatea evenimentului sigur E este 1. Într-adevăr, deoarece pentru evenimentul sigur m = n, rezultă că P(E) = n,n =1. 
2° Probabilitatea evenimentului imposibil ∅ este 0. 
Deoarece pentru evenimentul imposibil m = 0, rezultă că P(∅) = 0 n = 0. 
3° Probabilitatea evenimentului aleator A este un număr cuprins între 0 şi 1. 

Într-adevăr, numărul m al cazurilor favorabile evenimentului aleator A satisface inegalitatea dublă 0 < m < n, de unde deducem că 0 < <1. Prin urmare, 0 < P(A) <1. Amintim câteva formule combinatorice necesare pentru rezolvarea problemelor ce vor urma. 
Permutări din n elemente: Pn= n! = 1 · 2 · 3 · ... · n. 
Combinări din n elemente luate câte m: 
[image: ]
Aranjamente din n elemente luate câte m:
[image: ]
Regula sumei. Dacă obiectul A poate fi ales în m moduri, iar obiectul B în n moduri, atunci alegerea „sau A, sau B” poate fi efectuată în m + n moduri. 
Regula înmulțirii. Dacă obiectul A poate fi ales în m moduri și după fiecare alegere de acest fel obiectul B poate fi ales, la rândul său, în n moduri, atunci alegerea „A și B” în această ordine poate fi efectuată în m ∙ n moduri. 
Exemplul 1. Luăm dintr-un pachet de cărți de joc 4 crai și 4 dame și apoi le aranjăm în mod aleator într-o linie dreaptă. Care este probabilitatea că după fiecare damă va urma un crai indiferent de culoarea cărții? 
Soluție. Fie evenimentul A = {prin aranjarea aleatorie a celor 8 cărți după fiecare damă va urma un crai indiferent de culoarea cărții}. Numărul total al tuturor rezultatelor posibile ale experimentului este egal cu numărul permutărilor din opt, adică: 
n = P8 = 8! = 1 ∙ 2 ∙ 3 ∙ 4 ∙ 5 ∙ 6 ∙ 7 ∙ 8 = 40320. 
Rezultatele favorabile lui A vor fi damele situate pe locurile impare, iar craii – pe cele pare. 
Prin urmare, m = P4 ∙ P4 = 4! ∙ 4! = 24 ∙ 24 = 576. 
Aplicăm formula (1) de calcul a probabilității: P(A)==.
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	Accesați Linkul 1: 





Lucrul cu manualul.













Proiectorul
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O.3.






O.4.
	Problema 1: O urnă conține 7 bile albe și 4 bile negre. Se fac două extrageri succesive, fără returnarea bilei înapoi în urnă. Care este probalilitatea de a obține bile de aceeași culoare?
Problema 2: Din 10 persoane (6 bărbați și 4 femei) se iau 4 persoane pentru a forma o echipă. Să se calculeze probabilitatea următoarelor evenimente: A = {Echipa este formată numai din bărbați}, B = {Echipa este formată din 2 bărbați și 2 femei}.
Problema 3 : Se aruncă o monedă. Să se calculeze probabilitatea că va cădea faţa cu stema (evenimentul A).
Problema 4: O urnă conţine 4 bile albe a1, a2, a3, a4 şi 2 bile negre n1, n2. Se extrag simultan 2 bile. Să se determine probabilităţile evenimentelor aleatoare: A1 = {bilele extrase sunt de culori diferite}; A2 = {bilele extrase sunt de aceeaşi culoare}.
Problema 5: Pe 10 fişe sunt scrise numerele întregi de la 1 la 10. La întâmplare, se extrag două fişe. Să se determine probabilitatea că suma numerelor de pe aceste două fişe este egală cu 11.
Temă pentru acasă: Tema 5.1.2. (Definiția clasică a probabilității), pag. 94. 

Rezolvați problemele: 
Problema 1  O persoană încearcă să formeze, din memorie, un număr de telefon, dar a uitat ultimele două cifre, însă ţine minte că una dintre ele este 2, iar alta este impară. Să se determine probabilitatea că va fi format numărul corect.
Problema 2 Pe 10 fişe sunt scrise numerele întregi de la 1 la 10. La întâmplare, se extrag două fişe. Să se determine probabilitatea că suma numerelor de pe aceste două fişe este egală cu 11.
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Fișe cu probleme.





Rezolvarea exercițiilor.







Explicația
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