Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a XII-a, profil uman
Unitatea de conținut: Elemente de teoria probabilităților.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 3/42
Durata lecției: 45 de minute.
Subiectul lecției: Evenimente aleatoare.
Unități de competență:
3.1. Identificarea și clasificarea evenimentelor după diverse criterii.
3.3. Calcularea probabilității producerii unui eveniment în situații reale și/sau modelate. 
3.4. Aplicarea  elementelor studiate de  teorie a probabilităților, pentru a identifica și a explica procese, fenomene din diverse domenii.
3.5. Interpretarea și transpunerea în limbaj  matematic a unor situații practice cu ajutorul conceptelor probabilistice.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – Să identifice noțiunea de eveniment.
O.2. – Să clasifice evenimentele după diverse criterii.
O.3. – Să calculeze probabiliatea producerii unui eveniment  în situații reale.
O.4. – Să interpreteze în limbaj matematic a unor situații practice cu ajutorul conceptelor probabilistice.
Tipul lecției: Lecția de formare a capacităților de dobândire a cunoștințelor.
Tehnologii didactice:
1. Forme: frontală; în perechi; individual.
2. Metode: metoda exercițiului; algoritmizarea; problematizarea; metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, V. Ciobanu, P. Efros, V. Garit, V. Neagu, A. Poștaru, N. Prodan, D. Taragan, A. Topală. Matematică. Manual pentru clasa a XII-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2023;
· Computerul; Proiectorul sau tabla interactivă;
· Fișa cu probleme, posterul cu sarcini.
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, poster completat; lucrare independentă cu apreciere cu note.

Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demersul acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	
	    Momentul organizatoric. Verificarea temei pentru acasă.  Analizați situația: Se aruncă o monedă. În calitate de evenimente elementare pot fi considerate evenimentele: s („apare stema”) şi b („apare banul”). Deci, E ={s, b}.
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	 Activitate frontală.

	Realizarea sensului
	
O. 1.

O. 2. 
	Profesorul definește noțiunea de mulțime de evenimente.
Mulţime de evenimente elementare a experimentului se numeşte orice mulţime de rezultate posibile E = {e1, e2, ..., en} ale experimentului, care verifică condiţiile: 1) la efectuarea experimentului se poate produce unul şi numai unul din rezultatele e1, e2, ..., en; 
2) după rezultatul ei al experimentului şi orice alt rezultat (neelementar), legat de acest experiment, se poate stabili dacă acesta s-a produs sau nu.
Analiza exemplului: Se aruncă o monedă de două ori. Mulţimea de evenimente elementare a acestui experiment poate fi luată astfel: E ={ss, sb, bs, bb}, unde, de exemplu, bs înseamnă că la prima aruncare cade banul, iar la a doua – stema.
Acum vom defini noțiunea de eveniment aleator: Orice submulţime A ⊆ E a mulţimii de evenimente elementare E a experimentului se numeşte eveniment aleator. 
Conform definiţiei, E şi ∅ sunt evenimente aleatoare. Va fi comod să păstrăm pentru ele denumirile respective de eveniment sigur şi eveniment imposibil. 
Despre evenimentele elementare din care constă A vom spune că ele sunt favorabile evenimentului aleator A. 
De reţinut că dacă experimentul se încheie cu un eveniment elementar din A, atunci spunem că s-a produs sau s-a realizat evenimentul aleator A.
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Lucrul cu manualul.


Lucrul în perechi


Lucrul cu manualul




	Reflecție
	O.3.
















O.4.
	Problemă: Dintr-o urnă ce conţine 5 bile albe şi 3 bile negre se extrage la întâmplare o bilă. Să se construiască o mulţime de evenimente elementare E şi să se descrie ca submulţimi evenimentele A = {bila extrasă este albă}, B = {bila extrasă este neagră}. Rezolvare:  Se observă că există 8 rezultate posibile, fiecare constând în extragerea uneia dintre cele 8 bile. Pentru a simplifica raţionamentele, numerotăm bilele albe cu 1, 2, 3, 4, 5, iar pe cele negre – cu 6, 7, 8. Atunci, E = {e1 , e2 , e3 , e4 , e5 , e6 , e7 , e8}, unde ei înseamnă extragerea bilei cu numărul i.  Obţinem A = {e1 , e2 , e3 , e4 , e5} şi B = {e6 , e7 , e8}.
Problemă: Pentru fiecare dintre experimentele aleatoare să se indice o mulţime de evenimente elementare: a) se aruncă o monedă de 5 ori; 
b) se aruncă o monedă, după care se aruncă un zar; 
c) se ia la întâmplare o soluţie în mulţimea Z a inecuaţiei | x − 3| ≤ 7.
Problemă: Să se afle probabilitatea ca un număr natural de două cifre luat la întâmplare să fie divizibil cu trei. 
Rezolvarea problemei pe pași.
Pasul 1. Definim evenimentul A. În cazul dat, experimentul constă în selectarea unui număr natural de două cifre. Evenimentul A este situația în care numărul natural de două cifre este divizibil cu trei. Evenimentul A se notează în felul următor: A = {Numărul natural de două cifre este divizibil cu 3}. 
Pentru a determina probabilitatea evenimentului A, vom aplica formula clasică a probabilității. Pentru a aplica această formulă trebuie să determinăm m și n. 
Pasul 2. Determinăm numărul total de cazuri posibile. Numărul de cazuri posibile reprezintă totalul de numere de două cifre care există. Determinăm numărul lor, ținând cont că prima cifră este diferită de zero, deci avem nouă posibilități din cele zece (există zece cifre). Conform regulii de înmulțire, numărul rezultatelor posibile este: n = 9 ∙ 10 = 90. 
Pasul 3. Determinăm numărul de cazuri favorabile. Numărul de cazuri favorabile reprezintă numărul de numere divizibile cu trei. Determinăm acest număr în următorul mod. Cazuri favorabile sunt: 12, 15, 18, 21, ... , 96, 99. 
Observăm că șirul dat de numere formează o progresie aritmetică la care: 
a1 = 12, r = 3, am= 99. Determinăm câte numere sunt în acest șir. Scriem formula termenului general al progresiei aritmetice și înlocuim valorile care le cunoaștem deja. am= a1+ (m – 1) ∙ r ,99 = 12 + (m – 1) ∙ 3 ,87 = (m – 1) ∙ 3, 
m – 1 = 29 ,m = 30. Deci, am obținut 30 de numere divizibile cu trei.
Pasul 4. Calculăm probabilitatea evenimentului A. Probabilitatea evenimentului A se calculează folosind formula clasică a probabilității: 


P (A)==.

Temă pentru acasă: Tema 5.2.2. (Evenimente aleatoare), pag. 98. De rezolvat Problema: Să se determine probabilitatea ca, alegând la întâmplare un element al mulțimii B = {1, 3, 5, 7, …, 2009}, acesta să fie multiplu lui 3.
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	Problematizarea






Lucrul în pereche




Lucrul independent






Rezolvarea problemei folosind algoritmul

















Explicația
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