[bookmark: _Hlk164701562]Proiectul didactic al lecției

Disciplina: Matematică 
Clasa: a IX-a 
Unitatea de conținut: Elemente de statistică matematică și de teoria probabilităților. Elemente de calcul financiar
[bookmark: _Hlk172890039]Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 2/11
Subiectul lecției: Noțiunea de eveniment. Clasificarea evenimentelor
Durata lecției: 45 minute
Unități de competențe:
5.1. Identificarea și aplicarea în diverse contexte a terminologiei și a notațiilor aferente noțiunilor studiate din statistica matematică, teoria probabilităților și calculul financiar.
5.3.   Selectarea din mulțimea datelor culese a informațiilor relevante pentru rezolvarea problemei în situații reale și/sau modelate.
5.4.   Identificarea în situații reale și/sau modelate a evenimentelor.
Obiective lecției: La finele lecției elevii vor fi capabili:
O.1. să identifice și să aplice în diverse contexte noțiunile de eveniment, eveniment sigur, eveniment aleator, eveniment imposibil;
O.2. să selecteze din mulțimea datelor informații relevante pentru rezolvarea problemelor;
O.3. să identifice evenimentele în situații reale și/sau modelate;
O.4. să manifeste independență în gândire și acțiune privind aplicarea în rezolvări de exerciții a noțiunii de eveniment.
Tipul lecției: lecție de formare a capacităților de înțelegere a cunoștințelor
Tehnologii didactice:
Forme de organizare: frontală, individuală, perechi.
Metode/tehnici: Metoda exercițiului, Explicația, Interogarea multiprocesuală, Jocul didactic, Lucrul cu manualul, Generalizarea.
Resurse didactice: imagini, laptop, proiector.
1. I. Achiri, A. Braicov, O. Șpuntenco Matematică Manualul pentru clasa a IX-a, ed. Prut, 2024
2. Platforme educaționale:
www.educatieonline.md
www.educatieinteractiva.md
Evaluarea: curentă (fără aprecieri cu note), investigație, observare sistematică, produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, anagrame descifrate.



DESFĂȘURAREA  ACTIVITĂȚII

	Etape ale activității didactice
	Obiective
	Demers acțional al lecției
	Timp (în minute)
	Tehnologii didactice

	Evocare 

	O1
O2


O1

O2
	Profesorul propune elevilor să descifreze anagramele și în același timp să definească noțiunile care le-a obținut.
 

Se verifică tema de acasă.

Se formulează tema lecției. Se discută obiectivele.
	3



7

2

	   STTSTCAIIĂ, PPLȚOUAIE, CRCTRSTCAAEIIĂ, NDVDIII, CNTTTVAIAIĂ, CLTTVAIAIĂ 
(statistică, populație, caracteristică, individ, cantitativă, calitativă)

Schimbul de caiete.

	Reflecție
	O3
O4




O3
O4
	Se introduc noțiunile: 
Eveniment, eveniment elementar, eveniment imposibil, eveniment aleator, eveniment sigur.

Se rezolvă exercițiile 1,2, 3, 4 pag.99-100 din manual.

1. Formulaţi câte două exemple de experimente şi de evenimente sigure, imposibile şi aleatoare legate de ele. 
2. Fie experimentul „Aruncarea unei mingi de baschet la coş”. 
a) Formulaţi oral câteva evenimente legate de acest experiment. b) Sunt aceste evenimente sigure? Imposibile? Aleatoare? 
c) Care sunt şansele de realizare a evenimentelor formulate? 
3. Într-o cutie sunt 12 creioane roşii şi 12 creioane albastre. Fie experimentul „Extragerea la întâmplare a unui creion din cutie”. a) Formulaţi câteva evenimente legate de acest experiment. b) Determinaţi şansele de realizare a fiecăruia dintre evenimente. Trageţi concluzia.
 4. Daţi exemple de experimente şi determinaţi evenimentele posibile din cadrul experimentului respectiv.
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	Lucrul cu manualul: §1, pag.97-99



Metoda exercițiului

	

	O1, O2
	Generalizăm:

Bilanțul cantitativ:
Ce am realizat astăzi la lecție?
Ce numim eveniment? Ce reprezintă evenimentul elementar? Cum se clasifică evenimentele? Dați exemplu de eveniment sigur, eveniment imposibil, eveniment aleator.

Bilanțul calitativ:
Care dintre obiectivele propuse au fost realizate astăzi la lecție?
Se formulează concluzii privind activitatea clasei de elevi în ansamblu și a unor elevi în particular.

Tema pentru acasă:

De recapitulat: 
§1 Noțiunea de eveniment, pag. 97-99

De rezolvat:
 ex. 5, 6, 7, pag.100
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	Matematică; cl. VIII-a, "Elemente de statistică matematică" (youtube.com)

Manual: §1, pag.97-99, ”Noțiunea de eveniment”

Interogare multiprocesuală






Elevii notează în agendă sau în caiet




















Exerciții suplimentare:

Sursa: www.magicschool.ai
I. Completează spațiile libere:
1. Un eveniment __ este un rezultat care va avea loc cu certitudine atunci când se efectuează un experiment.
2. Atunci când aruncăm un zar, obținerea unui număr par este un exemplu de eveniment __.
3. Evenimentul de a obține un număr mai mare decât 6 la aruncarea unui zar obișnuit este un eveniment __.
4. Un __ aleator este un eveniment care poate sau nu să se întâmple atunci când se efectuează un experiment.
5. Probabilitatea unui eveniment __ este întotdeauna egală cu 1 sau 100%.
Răspunsuri: sigur, aleator, imposibil, eveniment, sigur.
II. Alege răspunsul correct:
1. Care dintre următoarele este un exemplu de eveniment sigur când aruncăm o monedă?
a) Obținerea capului
b) Obținerea pajurei
c) Obținerea fie cap, fie pajură
d) Obținerea ambelor fețe simultan
2. Un eveniment aleator:
a) Se întâmplă întotdeauna
b) Nu se întâmplă niciodată
c) Poate să se întâmple sau nu
d) Are o probabilitate de 100%
3. Probabilitatea unui eveniment imposibil este:
a) 1
b) 0.5
c) 0
d) 100%
4. Care dintre următoarele este un eveniment imposibil când aruncăm un zar obișnuit cu 6 fețe?
a) Obținerea unui număr par
b) Obținerea unui număr impar
c) Obținerea unui număr mai mic decât 7
d) Obținerea numărului 8
5. Un eveniment sigur are o probabilitate de:
a) 0%
b) 50%
c) 75%
d) 100%
III. [bookmark: _GoBack]Răspunde complet:
1. Explicați diferența dintre un eveniment sigur și un eveniment aleator. Oferiți câte un exemplu pentru fiecare.
2. De ce credeți că este iportant să înțelegem conceptul de eveniment imposibil în probabilitate? Dați un exemplu de eveniment imposibil din viața de zi cu zi.
3. Cum poate ajuta înțelegerea acestor concepte (eveniment sigur, aleator, imposibil) în luarea deciziilor în viața reală? Oferiți un exemplu concret.
1. Exemplu de răspuns: Un eveniment sigur este un rezultat care va avea loc cu certitudine atunci când se efectuează un experiment, în timp ce un eveniment aleator poate sau nu să se întâmple. De exemplu, un eveniment sigur ar fi obținerea unui număr între 1 și 6 la aruncarea unui zar obișnuit, iar un eveniment aleator ar fi obținerea unui număr par la aceeași aruncare.
2. Exemplu de răspuns: Înțelegerea conceptului de eveniment imposibil este important în probabilitate deoarece ne ajută să eliminăm rezultatele care nu pot apărea, concentrându-ne astfel pe cele posibile. Un exemplu de eveniment imposibil din viața de zi cu zi ar fi să plouă și să fie soare în același timp și loc, fără a se forma un curcubeu.
3. Exemplu de răspuns: Înțelegerea acestor concepte ne poate ajuta să evaluăm mai bine riscurile și oportunitățile în luarea deciziilor. De exemplu, atunci când decidem dacă să luăm sau nu o umbrelă, putem evalua probabilitatea de ploaie (eveniment aleator) în raport cu certitudinea că vom ieși din casă (eveniment sigur) și imposibilitatea de a controla vremea (eveniment imposibil).


