Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a XII-a, profil uman
Unitatea de conținut: Elemente de teoria probabilităților.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 3/46
Durata lecției: 45 de  minute.
Subiectul lecției: Rezolvarea problemelor.
Unități de competență:
3.1. Identificarea și clasificarea evenimentelor după diverse criterii.
3.3. Calcularea probabilității producerii unui eveniment în situații reale și/sau modelate.
3.4. Aplicarea  elementelor studiate de  teorie a probabilităților, pentru a identifica și a explica procese, fenomene din diverse domenii.
3.5. Interpretarea și transpunerea în limbaj matematic a unor situații practice cu ajutorul conceptelor probabilistice.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – Să definească noțiunea de eveniment.
O.2. – Să clasifice evenimentele după diverse criterii.
O.3. – Să aplice terminologia și notațiile aferente elementelor de teoria probabilităților în diverse contexte.
O.4. – Să interpreteze elementele studiate de teoria probabilităților în procese, fenomene din diverse domenii.
Tipul lecției: Lecția de formare a capacităților de aplicare a cunoștințelor.
Tehnologii didactice:
1. Forme: frontală, în perechi, individual.
2. Metode: metoda exercițiului, algoritmizarea, problematizarea, metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, V. Ciobanu, P. Efros, V. Garit, V. Neagu, A. Poștaru, N. Prodan, D. Taragan, A. Topală. Matematică. Manual pentru clasa a XII-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2023;
· Computerul, proiectorul sau tabla interactivă, fișa cu probleme, posterul cu sarcini.
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, poster completat; lucrare independentă cu apreciere cu note.






Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demersul acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	O. 1. 
	   Momentul organizatoric. Verificarea temei pentru acasă. Aveți întrebări la tema pentru acasă ?
STIAȚI CĂ: Rezolvând corect rebusul veți descoperi noțiunile utilizate în capitolul ”Probabilități”.
	10
	 Activitate frontală.
Anexa 1

	Reflecție
	O. 2

O. 3.


	Problema 1: O urnă conţine 5 bile albe, 3 bile negre şi 4 bile roşii. Se extrag concomitent 4 bile. Se consideră evenimentele: A1 = {se extrag bile de două culori}, A2 = {se extrag cel puţin două bile albe}, A3 = {se extrag 3 bile roşii}, A4 = {se extrag: o bilă neagră şi cel puţin o bilă roşie}. 
a) Să se indice câteva perechi de evenimente (dintre cele enunţate) incompatibile şi câteva perechi de evenimente compatibile. 
b) Ce reprezintă evenimentele A2 ∩ A3 , A3 ∩ A4 ?
Problema 2: Cu literele a, b, c, d, e, calculatorul generează în mod aleator un cod din 5 simboluri, astfel încât fiecare literă se conţine o singură dată. Determinaţi probabilitatea că în cod primul simbol va fi vocală.

Problema 3: Probabilitatea că într-o zi de iulie va ploua este egală cu . Determinaţi probabilitatea că în două din primele trei zile din luna iulie va ploua.

Problema 4: Pe un raft sunt 10 cărți, dintre care câteva sunt de matematică. Probabilitatea că două cărți luate la întâmplare de pe raft vor fi de matematică este egală cu . Câte cărți de matematică sunt pe raft?

Problema 5: Într-o cutie sunt 16 pixuri, identice ca formă, de 2 culori: albastră şi neagră. Se extrag la întâmplare 2 pixuri din cutie. Se ştie că probabilitatea extragerii la întâmplare a două pixuri de culoare albastră nu este mai mică decât  . Determinaţi câte pixuri de culoare albastră sunt în cutie.

Problema 6: Într-o cutie sunt 10 detalii identice dintre care câteva sunt rebut. Se ştie că probabilitatea că s-au luat aleator 2 detalii rebut este egală cu  .Determinaţi câte procente dintre detaliile din cutie sunt rebut.
Problema 7: Probabilitatea nerambursării la timp a creditului, acordat de către o bancă, este egală cu 0,1. Banca a acordat trei credite. Să se calculeze proba- bilitatea ca unul dintre aceste credite nu va fi rambursat la timp.
Problema 8: La o tombolă sunt 30 de bilete, dintre care 3 câştigătoare. O persoană cumpără 4 bilete. Să se determine probabilitatea că cel puţin un bilet dintre cele cumpărate este câştigător.

Temă pentru acasă:  De rezolvat problemele:
Problema 1: Se aruncă un zar de două ori. Să se determine probabilitatea evenimentului: a) A = {la prima aruncare cade un număr de puncte mai mare decât la a doua aruncare}; b) B = {suma punctelor este mai mică decât 5}.
Problema 2: Într-o ladă sunt 12 piese, dintre care 4 au defecte. În altă ladă sunt 15 piese, dintre care 3 au defecte. Din fiecare ladă se extrage câte o piesă. Să se determine probabilităţile 
evenimentelor aleatoare: A = {ambele piese sunt fără defecte}, B = {ambele piese sunt cu defecte}.
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Lucrul în grup
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Algoritmizarea



Problematizarea
















Explicația
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1. Activitate ale cărei rezultate nu pot fi anticipate cu certitudine…..
2. Fiecare repetare a unui eveniment se numește.... 
3. Mulțimea rezultatelor experienței care realizează un eveniment se numește mulțimea cazurilor.... 
4. Schema binomiala sau schema lui .…
5. Evenimentele elementare se numesc.....probabile dacă  au aceeași sansă de realizare într-o probă. 
6. Eveniment imposibil sau... 
7. Evenimentul care se realizează cu certitudine este evenimentul... 
8. Evenimentul care are un singur caz favorabil se numește.... 
9. Evenimentul care nu se realizează în nici o probă se numește eveniment .…
10. Mulțimea tuturor rezultatelor posibile ale unei experiențe se numește domeniul de .…
11. Notația A reprezintă evenimentul…. 
12. Situație sau.... 
13. Se realizează dacă se realizează cel puțin unul din evenimentele date se numește.…
(experiență, probă, favorabile, Bernoulli, probabile, posibil, sigur, elementar, imposibil, posibilități, contrar, eveniment, reuniune)

oleObject3.bin

image3.wmf
8

7


oleObject4.bin

image4.wmf
15

1


image5.png




oleObject1.bin

image1.wmf
5

2


oleObject2.bin

image2.wmf
3

1


