Каратанова Марина Николаевна,

Учитель математики

МКОУ СОШ №256 ГО ЗАТО г.Фокино

РЕКОМЕНДАЦИИ по работе с ресурсом.
Урок обобщения  и систематизации знаний по теме “Статистические характеристики”. 
Возрастная группа (класс):  7 класс
Название презентации: «Статистические характеристики. Игра «Крестики – нолики»»
Количество слайдов:

Рабочие слайды – 31.   32 и 33 слайды – источники материалов. В презентации отсутствует нумерация слайдов, т.к. последовательность показа слайдов, начиная с 8, выбирается учащимися, в зависимости от выбора конкурса.
Среда (редактор), в которой выполнена презентация  Mikrosoft PowerPoint – 2003 
Рекомендации:
1 слайд – титульный. В заметках к слайду обозначены цели урока, тип урока, организационные формы общения, предварительная подготовка.
Цели: 

Обобщить и систематизировать материал по теме “Статистические характеристики”. 

Провести диагностику усвоения системы знаний и умений и ее применения для выполнения практических заданий стандартного уровня с переходом на более высокий уровень. 

Содействовать рациональной организации труда; введением игровой ситуации снять нервно-психическое напряжение; развивать познавательные процессы, память, воображение, мышление, внимание, наблюдательность, сообразительность; выработать самооценку в выборе пути, критерии оценки своей работы и работы товарища; повысить интерес учащихся к нестандартным задачам, сформировать у них положительный мотив учения. 

Тип урока. Урок обобщения и систематизации знаний с дидактической игрой “Крестики – нолики”.

Организационные формы общения: групповая, индивидуальная.

Предварительная подготовка совместно с учащимися. Выбор тем социологического исследования, сбор данных по выбранным темам.

Переход на следующий слайд щелчком мышки по пустому полю слайда.
2 слайд- познавательный
Анимационные эффекты – 1 раз щелчком мышки по пустому полю слайда.

Сопроводительный текст – в заметках к слайду:

Статистика знает всё”, – утверждали Ильф и Петров в своем знаменитом романе “Двенадцать стульев” и продолжали: “Известно, сколько какой пищи съедает в год средний гражданин республики… Известно, сколько в стране охотников, балерин, станков, велосипедов, памятников, маяков и швейных машинок… Как много жизни, полной пыла, страстей и мысли, глядит на нас со статистических таблиц!..” Это ироническое описание дает довольно точное представление о статистике (от лат. status – состояние) – науке, изучающей, обрабатывающей и анализирующей количественные данные о самых разнообразных массовых явлениях в жизни. 

Переход на следующий слайд щелчком мышки по пустому полю слайда.

3 слайд – познавательный. Экономическая статистика.
Анимационные эффекты настроены автоматически, никакие действия выполнять не надо.

Сопроводительный текст в заметках к слайду:

Экономическая статистика изучает изменение цен, спроса и предложения на товары, прогнозирует рост и падение производства и потребления. 

Переход на следующий слайд щелчком мышки по пустому полю слайда.

4 слайд – познавательный. Медицинская статистика.
Анимационные эффекты настроены автоматически, никакие действия выполнять не надо.

Сопроводительный текст в заметках к слайду:

Медицинская статистика изучает эффективность различных лекарств и методов лечения, вероятность возникновения некоторого заболевания в зависимости от возраста, пола, наследственности, условий жизни, вредных привычек, прогнозирует распространение эпидемий. 

Переход на следующий слайд щелчком мышки по пустому полю слайда.

5 слайд – познавательный. Демографическая статистика.

Анимационные эффекты настроены автоматически, никакие действия выполнять не надо.

Сопроводительный текст в заметках к слайду:

Демографическая статистика изучает рождаемость, численность населения, его состав (возрастной, национальный, профессиональный). А еще есть статистика финансовая, налоговая, биологическая, метеорологическая. 

Переход на следующий слайд щелчком мышки по пустому полю слайда.

6 слайд – познавательный.

Анимационные эффекты – 1 раз щелчком мышки по пустому полю слайда.

Сопроводительный текст в заметках к слайду:

Мы с вами рассматриваем понятия и методы описательной статистики, которая занимается первичной обработкой информации и вычислением наиболее показательных числовых характеристик. По словам английского статистика Р. Фишера: “Статистика может быть охарактеризована как наука о сокращении и анализе материала, полученного в наблюдениях”. Всю совокупность числовых данных, полученных в выборке можно (условно) заменить несколькими числовыми параметрами, некоторые из них мы уже рассматривали на уроках – это среднее арифметическое, размах, мода и медиана. Результаты статистических исследований широко используются для практических и научных выводов, поэтому важно уметь определять эти статистические характеристики. 

7 слайд – Игровое поле

Присутствуют настройки триггера и настроены переходы к выбранным конкурсам.

Сопроводительный текст (правила игры) в заметках к слайду:

Сообщение правил игры.

Класс разбивается на две команды, которые решают задачи. С помощью жребия выбирается код команды – “крестик” или “нолик”. Выигрывает та команда, которая набирает большее количество своих знаков. Команда, которая с очередным заданием справилась быстрее, имеет право выбора следующего конкурса. Непременное условие игры – начинать с конкурса “Вспомни”.

На слайде расположена таблица (кнопки) с названием конкурсов. Нажав на кнопку переходим к слайдам с заданиями соответствующего конкурса: «Вспомни», «Черный ящик», «Реши задачу», «Т», «Эрудит», «Тест-прогноз», «Составь задачу», « ! »
Если команда выиграла конкурс, то в таблице вместо названия конкурса проставляется символ команды – “крестик” или “нолик”, так участники могут следить за ходом игры. Для этого после каждого конкурса необходимо нажать на символ команды, которая победила в конкурсе. Если победителей нет и команды набрали одинаковое количество очков, то нажимать на символ не надо. Название конкурса меняет цвет и становится понятно, что данный конкурс уже был выбран.
В конце игры, после подведения итогов (по количеству символов) необходимо нажать на СОВУ.

По условию конкурса игру необходимо  начинать с конкурса “Вспомни” (8 – 12 слайды).
Работа с 8 - 13 слайдами: Каждая команда отвечает на 6 вопросов (по очереди). В зависимости от очерёдности хода дважды нажимаем на символ команды. (верхний правый и верхний левый углы) Первый раз – визуализация вопроса, второй раз – визуализация правильного ответа на него. Вопросы и правильные ответы прописаны в заметках к слайдам. С помощью управляющей кнопки 
[image: image1] осуществляется переход на следующий слайд с вопросом конкурса. 

На 13 слайде (6-й вопрос конкурса) по кнопке 
[image: image2] возвращаемся к игровому полю.
Следующий конкурс выбирают дети. Пожалуйста, не забудьте отметить на игровом поле команду, которая выиграла в конкурсе “Вспомни”. Необходимо нажать на символ команды, которая победила в конкурсе. Символы расположены рядом с кнопкой конкурса.

Работа с 14 - 16 слайдами: Конкурс « ! »
Работа на откидных досках по одному учащемуся от команды. Индивидуальные задания на карточках. Копии задач – у команд. 


[image: image3]

На последующих слайдах – проверка правильности решения задач. Чтобы открыть проверку, необходимо нажать на символ команды.

В заметках к 15 и 16 слайдам представлены решения задач. На слайдах визуализация правильного решения осуществляется щелчком мышки по пустому полю слайда дважды.
По кнопке 
[image: image4] возвращаемся к игровому полю.

Работа с 17 и 18 слайдами:  Конкурс «Т».
Конкурс содержат всего два теоретических вопроса. В данном конкурсе оценивается правильность ответа на вопрос, подробное объяснение.

Отвечает команда, которая подняла сигнальную карточку готовности к ответу.

В заметках к 17 и 18 слайдам прописаны правильные ожидаемые ответы учащихся.

По кнопке 
[image: image5] возвращаемся к игровому полю.
Работа с 19 – 21  слайдами:  Конкурс «Тест – прогноз». 
Отвечает та команда,  которая первая поднимет сигнальную карточку. К вопросу предлагается 4 ответа. Необходимо выбрать правильный ответ, если команда отвечает верно, то она имеет право ответить на следующий вопрос. Если команда отвечает неправильно, то предоставляется возможность выбрать правильный ответ второй команде. На слайдах настроен триггер. 

На 21 слайде по кнопке 
[image: image6] возвращаемся к игровому полю.

Работа с 22 – 24  слайдами:  «Чёрный ящик»

22 слайд - Чёрный ящик открывает та команда, которая выбрала данный тур конкурса. (2 раза щёлкнуть мышкой по пустому полю слайда)

Этой команде предоставляется возможность первого ответа.

Если ответ неправильный или неполный, то заслушиваем ответ второй команды.

Выиграла та команда, которая дала правильный и более подробный ответ

23 слайд – задача, 24 слайд – визуализация решения. В заметках к 24 слайду дан развёрнутый ответ к задаче.
По кнопке 
[image: image7] возвращаемся к игровому полю.

Работа с 25 – 27  слайдами:  Конкурс «Эрудит»

На 25 слайде команды выбирают задачу для себя. Если команда не справляется, то задачу решает другая команда. Учитель самостоятельно может решить, каким образом в данном конкурсе определить победителя. Я определяла по наибольшему количеству данных правильных ответов командами.

На 26 слайде для проверки правильности ответа визуализация правильного ответа происходит после щелчка мышкой по пустому полю слайда. Чтобы увидеть решение после вопроса а) – четыре щелчка; б) – три раза.
На 27 слайде вопросы а) б) в) г) появляются щелчком мышки по пустому полю слайда. Для визуализации правильных ответов, последовательно, после того как дети дали свой ответ, нажать на прямоугольник а) б) в) г)

С помощью управляющей кнопки  
[image: image8] возвращаемся на слайд выбора задачи.

По кнопке 
[image: image9] возвращаемся к игровому полю.

Работа с 28 и 29  слайдами:  Конкурс «Составь задачу»

28 слайд – название конкурса, переход к слайду с заданиями – щелчком мышки.

29 слайд. На слайде два действия. Необходимо щёлкать по пустому полю слайда.

Команды думают и решают только своё задание. При показе текста не факт, что дети составят задачи именно так, как написано на вторых прямоугольниках. В данном случае – это примеры

С помощью управляющей кнопки  
[image: image10] возвращаемся на слайд с названием конкурса.

По кнопке 
[image: image11] возвращаемся к игровому полю.

Работа с 30 и 31 слайдами  Конкурс «Реши задачу»

Задачу решают обе команды.

31 слайд. Визуализация условия задачи. Для проверки правильности решения – последовательная визуализация правильного решения щелчком мышки по пустому полю слайда.

С помощью управляющей кнопки  
[image: image12] возвращаемся на слайд с названием конкурса.

По кнопке 
[image: image13] возвращаемся к игровому полю.

……….
Список использованной литературы и Интернет-ресурсов:
1.   Алгебра: учеб. Для 7 кл. общеобразоват. Учреждений/[Ю.Н.Макарычев, 

Н.Г.Миндюк, К.И.Нешков, С.Б.Суворова]; под ред. С.А.Теляковского – 

16-е изд. – М.: Просвещение, 2007. – 240 с.

2.  Бунимович Е.А., Булычев В.А. Вероятность и статистика в курсе математики общеобразовательной школы. – М.: Педагогический университет “Первое сентября”, 2005

3.  Макарычев Ю.Н., Миндюк Н.Г. Алгебра. Элементы статистики и теории вероятностей. 7 – 9 классы. – М.: Просвещение, 2005.

4.  Макарычев Ю.Н., Миндюк Н.Г., Суворова С.Б. Изучение алгебры в 7 – 9 классах. М.: Просвещение, 2005.

5.  Бощенко О.В. Математика. Итоговые уроки. 5 – 9 классы. – Волгоград: Учитель, 2004. 
Интернет-ресурсы:

Презентация была составлена по конспекту урока «Статистические  характеристики» учителя математики МБОУ "Суетовская СОШ",  д.Суетово, Ярцевского р-на, Смоленской обл. 

Буренковой Елены Алексеевны  -  http://festival.1september.ru/articles/412398/  

Крестики – нолики: http://krasbazar.ru/upload/normal/16/1347246984_2_80.jpg 

Сова: http://images.allfrdownload.com/images/graphiclarge/cartoon_owl_clip_art_6763.jpg  
Книга:  http://pishustihi.ru/uploads/posts/2013-12/1387263203_1364966737_12stulev.jpg 

Ильф и Петров: http://img1.liveinternet.ru/images/attach/c/6/91/861/91861281_large_4016659_message_part_real.jpg 

Статистика:  http://tracker.dxp.ru/torrents/images/141493.jpg  http://www.medicus.ru/files/164334/health_statistics001_260x175.jpg 

http://www.naszrybnik.com/photos/1346834858demografia05092012-.jpg 

Деньги:         http://expert.ru/data/public/307185/307255/vvp-------300-200_jpg_576x288_crop_q70.jpg   

Врачи :          http://www.invata-mate.info/history/photos/Fisher_5.jpeg 
Р.Фишер :    http://forum.ribca.net/ibf_new/uploads/1210071633/gallery_206_34202.jpg
Девочка у доски :  http://img0.liveinternet.ru/images/attach/b/4/104/208/104208932_large_1c817a8f9d8503c8427b4599a5bfa2e8_324b71498e1cff5967155e77f172467a.jpg 

Мальчик с книгой :  http://www.clker.com/cliparts/Q/r/R/t/o/t/school-boy-hi.png 

Мальчик:   http://1874.my1.ru/animeshki/malchik_dumaet.gif
Доска:   http://pixelbrush.ru/uploads/posts/2013-08/1376121258_02.jpg
Спортсмен на беговой дорожке:   http://funforkids.ru/pictures/sport/sport056.png
Чёрный ящик :   http://i-love-cartoons.us/snags/clipart/Garfield/Garfield-magician-1.jpg
Мальчик с калькулятором:   http://i011.radikal.ru/1011/61/c6284705f987.gif
Классная доска-2:   http://images.clipartlogo.com/files/ss/original/975/97554413/mathematics-icons-and-formulas.jpg 

Дети:   http://img.qwled.com/i/538ee9fceb2e1e5cb8bd6f85f7539540.jpg 

Школьные принадлежности:   http://img-fotki.yandex.ru/get/5213/119528728.980/0_93667_cf3d2cfe_L 

Завод:  http://xtragfx.com/uploads/posts/2012-06/1339876010_grnmdbldns.jpg 

Президент компании получает зарплату 100 000 руб., четверо его заместителей получают по 20 000 руб., а 20 служащих компании – по 10 000 руб. Найдите все средние характеристики (среднее арифметическое, моду, медиану) зарплат в компании. Какую из этих характеристик выгоднее использовать президенту в рекламных целях? 








Президент компании получает зарплату 100 000 руб., пятеро его заместителей получают по 20 000 руб., а 14 служащих компании – по 10 000 руб. Найдите все средние характеристики (среднее арифметическое, моду, медиану) зарплат в компании. Какую из этих характеристик выгоднее использовать президенту в рекламных целях? 













































































