Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a VI-a
Unitatea de conținut: Numere raționale. Operații cu numere raționale  
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 25/32
Subiectul lecției: Rezolvarea problemelor în mulțimea numerelor raționale
Durata lecției: 45 minute
Unități de competență:
3.1. Identificarea, scrierea în diverse forme și citirea numerelor raționale în contexte variate. 
3.2. Recunoașterea și aplicarea terminologiei și a notațiilor aferente noțiunii de număr rațional, de mulțime în contexte variate, inclusiv în comunicare.
3.3. Clasificarea, compararea, ordonarea, reprezentarea pe axă și rotunjirea numerelor raționale
3.4. Aplicarea proprietăților studiate ale operațiilor cu numere raționale, în efectuarea de calcule în situații reale și/sau modelate
3.6. Elaborarea planului de idei privind rezolvarea problemelor în mulțimea numerelor raționale și rezolvarea problemei în conformitate cu planul elaborat.
3.7. Transpunerea unei situații reale și/sau modelate în limbaj matematic, rezolvarea problemei obținute, utilizând numere  raționale, mulțimi, operații cu mulțimi, și interpretarea rezultatelor obținute. 
3.9. Justificarea și argumentarea rezultatelor obținute în calcule cu numere raționale în diverse contexte. 
3.10. Investigarea valorii de adevăr (adevăr/fals) a unei afirmații simple prin prezentarea unor exemple  sau contraexemple.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – să recunoască și să aplice terminologia și notațiile aferente noțiunii de număr rațional în contexte variate;
O.2. – să efectueze operații cu numere raționale, în efectuarea de calcule în diverse situații reale și/sau modelate;  
O.3. – să identifice o metodă aritmetică potrivită pentru rezolvarea unei probleme;
O.4. – să aplice metodele aritmetice la rezolvări de probleme în mulțimea numerelor raționale;
O.5. – să elaboreze planul și să rezolve problema dată conform planului elaborat.
O.6. – să manifeste independenţă în gândire şi acţiune privind aplicarea în rezolvări a aflării numărului fiind dată fracția din el cu numerele raționale
Tipul lecției: lecție de formare a capacităților de aplicare a cunoștințelor 
Tehnologii didactice:
1. Forme:
· frontală;
· în grup;
· individual.
2. Metode:
· joc didactic;
· algoritmizarea;
· problematizarea;
· lucru cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, A. Braicov, O. Șpuntenco. Matematică. Manual. Clasa a VI-a. Ed. Prut Internațional. Chișinău, 2020;
· Computerul;
· Planșe;
· Proiectorul sau tabla interactivă;
· Fișa cu exerciții.
Platforme educaționale:
- https://drive.google.com/file/d/1HMVVf3lm8aMfEyqP5OabfFe-Yj9v9raT/view?usp=drive_link;
- https://educatieinteractiva.md/potriveste-perechi/16456;
- https://docs.google.com/document/d/11omuxtWRGl84iNg7kMyaldQZg_w7KAj6/edit?usp=drive_link&ouid=115584894500316959789&rtpof=true&sd=true;  
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă; produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat.




Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demers actional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	
O.1.
O.2.
O.6.

	- Notarea elevilor absenţi.
- Elevii împreună cu profesorul verifică tema pentru acasă, aceştia spun ce rezultate au obţinut şi în cazul unor neclarități profesorul explică rezolvarea corectă.
[bookmark: _Hlk173575866]- Se propune elevilor următoarele întrebări: 
https://drive.google.com/file/d/1HMVVf3lm8aMfEyqP5OabfFe-Yj9v9raT/view?usp=drive_link
- Se anunță subiectul lecţiei de astăzi: ”Rezolvarea problemelor în mulțimea numerelor raționale”
- Se enunţă obiectivele operaţionale ale lecţiei.
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	Realizarea sensului
	O.1.
O.2./ O.3.
O.4./ O.5.
O.6.
	- Se propune elevilor să joace la tabla interactivă (dacă nu aveți tablă interactivă pot fi scrise exemplele pe cartonașe și propuse la tablă): https://educatieinteractiva.md/potriveste-perechi/16456 
- Se propune rezolvarea la tablă a problemelor: 1 (b), 2 (b), 5(b) pag. 119-120 din manual.
Problema 1:
b) Trei piese din metal cântăresc împreună  kg. Prima piesă este cu 2,8 kg mai grea decât a doua, iar a treia cu 2,2 kg mai grea decât a doua. Cât cântărește fiecare piesă?
Problema 2:
b) Stela a procurat 18 albume și 24 de cărți la același preț. A achitat cumpărătura cu o bancnotă de 500 de lei și a primit rest 17 lei. Cât costă un album și cât costă o carte?
Problema 5:
b) 22 de cărți a câte 50 și 90 de pagini au împreună 1340 de pagini. Câte cărți sunt de fiecare fel?
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8
	Problematizarea/ algoritmizarea/
Lucru cu manualul

	Reflecţie
	O.1./ O.2./ O.3./ O.4./ O.5./ O.6.
	- Se propune elevilor jocul: „Insula comorilor”, în grup a câte 4-6 elevi (Anexa 1). Grupul rezolvă problema pe verso foii cu numărul 1, după ce au rezolvat problema iau foița lipită lângă număr și întorc foaia pe care au rezolvat și vor descoperi un matematician renumit și descoperirile lui. Pe foiță scriu numele matematicianului. Exact așa procedează cu toate numerele. Profesorul pregătește la alegere cum notează grupul care va reuși să găsească mai multe răspunsuri corecte și să descopere mai mulți matematicieni. Problemele propuse:
Problema 1: Diana a cumpărat 3,5 kg de mere și 2 kg de roșii, plătind, în total, 24 de lei. Luca a cumpărat 7 kg de mere și 1,5 kg de roșii, plătind, în total, 35,5 lei. Cât costă 1 kg de mere, respectiv 1 kg de roșii?
Problema 2: Perimetrul unei grădini în formă dreptunghiulară este 125 m. Lungimea grădinii este cu 2,5 m mai mare decât dublul lățimii. Care este lungimea grădinii?
Problema 3: În 12 vase, unele cu capacitatea de 1,5 l, iar altele cu capacitatea de 3,5 l, sunt 34 de litri de apă. Câte vase sunt de fiecare fel?
Problema 4: Dintr-o sumă de bani, Ioan cheltuiește  pentru un stilou,   din rest pentru o carte și  din noul rest pentru un penar. Câti lei a avut în total dacă i-au rămas 40 de lei?
Problema 5: Suma a două numere este 22,92. Unul dintre numere este de 3 ori mai mare decat celălalt. Care sunt numerele?
Problema 6: 7 caiete costă 33,6 lei. Cât costă 12 caiete?
Problema 7: Mă gândesc la un număr. Îl adun cu 2,4. Rezultatul obținut îl triplez. Noul rezultat îl înjumătățesc. Din rezultat scad 1,1 și obțin 10. La ce număr m-am gândit?
Problema 8: La un spectacol s-au vândut 248 de bilete cu prețul de 27,50 lei biletul, respectiv 45 lei biletul, încasându-se suma de 8272,50 lei. Câte bilete din fiecare categorie au fost vândute?
	15
	Problematizarea/ algoritmizarea/ joc didactic/în grup


	Extindere/ extensie
	O.1.
O.2.
O.3.
O.4.
O.5.
O.6.

	[bookmark: _Hlk173573575]- Se propune elevilor să prezinte la tablă, în forma unui Tur de Galerie toate problemele rezolvate și matematicienii descoperiți, totodată menționează prin ce metodă studiată au rezolvat problemele propuse. 
    
Bilanțul cantitativ:
- Ce am învățat astăzi?
- Se propune elevilor fișa: https://docs.google.com/document/d/11omuxtWRGl84iNg7kMyaldQZg_w7KAj6/edit?usp=drive_link&ouid=115584894500316959789&rtpof=true&sd=true .

Bilanțul calitativ: 
- Se determină care obiective au fost realizate la lecție.
- Se formulează concluzii privind activitatea clasei de elevi în ansamblu și a unor elevi în particular.
Temă pentru acasă:
De învățat: tema 2.1 (Rezolvarea problemelor în mulțimea numerelor raționale), pag. 115-119 (manual);
De repetat: Rezolvarea problemelor în mulțimea numerelor întregi;
De rezolvat: ex. 6, 8, 9, pag. 120 din manual.
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	Turul Galeriei















Anexa 1
Jocul „Insula Comorilor”
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L CUCLID
(365-300 iEr)

Euclid, cunoscut si ca ,,Parintele
Geometriei”, a pus bazele
geometriei Euclidiene. Tratatul
HElementele” al lui Euclid a fost
timp de mai mult de 2000 de
ani principala carte dupd care

| s-a invatat geometria.

N
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dupa ce ati rezolvat problema luati foita lipita 13ngd numar si dac3 a
acelasi rezultat, intoarceti fo: pe care a-ti rezolvat si veti descoperi un
matematician renumit si descoperirile lui. Exact asa procedati cu toate numerele.
Haideti sa vedem care grup va reusi sa gaseasca mai multe raspunsuri corecte si
sa@ descopere mai multi matematicieni!
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5. AREIMEDE
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Desi este privit adesea ca proiectant de dispozitive
mecanice, Arhimede a adus contributii importante si
ih domeniul matematicii. El a folosit metoda
epuizarii complete pentru a calcula aria unui arc de
parabold prin sumarea unei serii infinite, precum si
calculul aproximativ al numdrului Tt cu o acuratete
remarcabilg pentru acele timpuri. De asemenea a
definit spirala care-i poarta numele, formule de
calcul @ volumelor si al suprafetelor corpurilor de
revolutie, precum si un sistem ingenios de
exprimare a numerelor foarte mari.





image6.jpg
. HYPATIA DIV
ALEXANDRIA
(360 - 415)

A fost un geniu si, pentru multe tinere, a
devenit o inspiratie Si le-a incurajat sa- Si
urmareasca visele. In istoria Alexandneu
ea a fost ultimul matematician celebru. A
editat tratatul ,,Elementelor” al lui Euclid,
versiunea sa ramdnénd apoi standard
pentru multi ani.
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9. LEONFARD
SULER (1701 - I783)

O L e |
Cu 900 de cdrti publicate, Euler
detine titlul de cel mai prolific
matematician. Euler a lucrat i
aprogpe toate ramurile
matematicii, printre care
geometrie, calcul infinitesimal,
trigonometrie, algebord si teoria
numerelor.
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6. Fiacci

Fibonacci, cunoscut si sub numele de

Leonardo din Pisa, a fost unul dintre
cei mai desavérsiti matematicieni oi
Evului Mediu.

Poate cea mai semnificativa
contributie @ sa este ,Liber Aobaci”,
o carte personald, prin care a
popularizat sistemul numeral indo-
arab (0,1,2,3,4.) si numerele/sirul
Fibonacci ih Europa.
Astazi, secventa este folositd in
algoritmi de computer si baze de date.
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<. Alan Turing
(1912 - 195%)

Alan Turing, un matematician britanic, este

considerat unul dintre fondatorii informaticii

modeme. A dezvoltat conceptul de masind
Turing, un model abstract de caiculator,
care a avut un impact profund asupra

dezvoltarii tehnologiei informatiei. Turing a

jucat, de asemenea, un rol crucial
decodificarea codurilor Enigma folosite de
germani i timpul celui de-al Doilea RaGzboi
Mondial.
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8. Carl Triedrich
Causs (1777 - 1855)

arl Friedrich Gauss, un matematicion german
este adesea numit ,Printul Matematicienilor”.

A fdcut contributii semnificative i teoria
numerelor, geometrie, analizG matematicd si
fizicd. Una dintre cele mai notabile contributii

ole sale este teorema lui Gauss, care
stabileste legatura dintre suma numerelor
rale consecutive si teoria numerelor prime,





