Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a XII-a, profil uman
Unitatea de conținut: Elemente de teoria probabilităților
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 3/39
Durata lecției: 45  de minute.
Subiectul lecției: Eveniment. Clasificarea evenimentelor
Unități de competență:
3.1. Identificarea și clasificarea evenimentelor după diverse criterii.
3.2. Identificarea și aplicarea terminologiei și notațiilor aferente elementelor de teoria probabilităților în diverse contexte.
3.4. Aplicarea  elementelor studiate de  teorie a probabilităților, pentru a identifica și a explica procese, fenomene din diverse domenii.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – Să definească noțiunea de eveniment.
O.2. – Să clasifice evenimentele după diverse criterii.
O.3. – Să utilizeze terminologia și notațiile aferente elementelor de teoria probabilităților în diverse contexte.
O.4. – Să explice elementele studiate de teoria probabilităților în procese, fenomene din diverse domenii.
Tipul lecției: Lecția de formare a capacităților de dobândire a cunoștințelor.
Tehnologii didactice:
1. Forme: frontală, în perechi, individual.
2. Metode: metoda exercițiului, algoritmizarea, problematizarea, metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, V. Ciobanu, P. Efros, V. Garit, V. Neagu, A. Poștaru, N. Prodan, D. Taragan, A. Topală. Matematică. Manual pentru clasa a XII-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2023;
· Computerul;
· Proiectorul sau tabla interactivă;
· Fișa cu probleme, posterul cu sarcini;
· Lincul 1: https://www.youtube.com/watch?v=64hwgajfUKI (timpul 01 - 116);
· Lincul 2: https://www.youtube.com/watch?v=64hwgajfUKI (timpul 117 – 215)
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, poster completat; lucrare independentă cu apreciere cu note.
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Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demersul acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	
	   Momentul organizatoric. Verificarea temei pentru acasă.  Știați- că : Bazele teoriei probabilităților au fost  puse în secolul al XVII-lea de matematicienii  B. Pascal  și P. Fermat. Astăzi, teoria probabilităților constituie una dintre cele mai importante ramuri ale matematicii contemporane. De Mere, un cavaler pasionat de jocurile de noroc, i-a propus lui B. Pascal două probleme care nu se încadrau în contextul matematicii acelor timpuri. Rezolvarea acestor probleme şi corespondenţa lui B. Pascal cu P. Fermat privind soluţiile găsite au stat la originea cercetărilor care au pus bazele teoriei probabilităţilor.
	8
	 Activitate frontală.

Lucrul cu manualul.

	Realizarea sensului
	
O. 1.

O. 2. 
	Profesorul definește noțiunea de eveniment.
Un experiment este un tip de actiune care genereaza evenimente. Un exemplu de experiment este aruncarea zarului. Realizarea unui experiment se numeste proba sau test. Experimentele generează rezultate. Un experiment poate avea mai multe rezultate, pe cand o proba poate avea un singur rezultat.
Clasificarea evenimentelor  după diverse criterii.
Observăm că evenimentele pot fi clasate în sigure, imposibile şi aleatoare. Fierberea apei la temperatura de 100 °C (la presiunea normală – 760 mmHg) este un eveniment sigur. 
Extragerea unei bile de altă culoare decât cea albă sau neagră este un eveniment imposibil (exemplul ), la fel ca şi apariţia simultană a stemei şi a banului la aruncarea unei monede. 
Eveniment sigur (se notează cu E) se numeşte evenimentul care se produce în mod obligatoriu la efectuarea experimentului. 
Eveniment imposibil (se notează cu ∅) se numeşte evenimentul care nu se produce la nici o efectuare a experimentului. 
La aruncarea monedei, faţa cu stema poate să apară, dar poate şi să nu apară. Aici avem un eveniment aleator. Și apariţia feţei cu banul reprezintă un eveniment aleator. 
Eveniment aleator se numeşte evenimentul care, în urma efectuării experimentului, se poate produce, dar poate şi să nu se producă. Evenimentele aleatoare le vom nota cu litere majuscule ale alfabetului latin: A,B,C, etc. 
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Proiectorul 
Accesați -
 linkul 1 


Lucrul cu manualul.
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Explicația

	Reflecție
	
	Exemplul 1. O monedă este aruncată de două ori. Evenimentul A – stema va apărea de ambele ori este eveniment aleator. 
În urma producerii unui experiment sunt posibile diferite rezultate. Rezultatele, în care se realizează evenimentul A, se numesc favorabile pentru A, iar celelalte rezultate, în care nu se realizează evenimentul – nefavorabile pentru A.  
Exemplul 2. Să examinăm experimentul din exemplul 1. 
Ca rezultat al experimentului sunt posibile 4 cazuri: SS, SB, BS, BB (S – a apărut stema, B – a apărut fața cu banul). Dintre acestea, doar primul rezultat este favorabil pentru evenimentul A.
Exemplul 3. Extragerea unei bile de culoare albă dintr-o urnă ce nu conține decât bile de culoare albă. 
 Exemplul 4. Extragerea unei bile de culoare neagră dintr-o urnă ce nu conține decât bile de culoare albă.
Exemplul 5. Extragerea unei bile de culoare albă dintr-o urnă ce conține bile albe și negre este un eveniment întâmplător. Dacă are loc un singur experiment nu putem spune nimic despre apariția unui eveniment întâmplător. Atunci când experimentul se realizează de mai multe ori, în aceleași condiții, se poate observa că evenimentele întâmplătoare se supun anumitor legi, numite legi statistice. 
Teoria probabilităților se ocupă tocmai de stabilirea acestor legi. Cunoașterea lor ne permit să prevedem desfășurarea evenimentelor întâmplătoare de masă. 
Temă pentru acasă: Tema 5. (Elemente de teoria probabilității), pag. 92. 
Da- ți 5 exemple de evenimente.
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Rezolvarea exercițiilor





















Explicația
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