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Numele cadrului didactic: lloammna Mopo3s
Sectorul educational: Educatia timpurie
Grup: Nu se aplica

Tnceputul autoreflectiei: 20/04/2026

Finalizarea autoreflectiei: 20/04/2026

Stimate coleg/Stimata colegd,

Vd multumim ca utilizati SELFIEforTEACHERS!

Acest raport va prezintd rezultatele autoreflectiei, insotite de feedback si sugestii pentru perfectionarea
competentelor dumneavoastra digitale. Pe baza acestui feedback, va puteti planifica parcursurile de

invatare in vederea utilizarii tehnologiilor digitale in activitatea dumneavoastra profesionala. Va dorim o
cdlatorie constructiva!
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Rezultatele individuale

Rezultate generale

(procent din punctajul total)

c2
Pioneer

Nivelul actual al competentelor dumneavoastra

o

=

B2 Cl
Expert Leader
Nivelul competentelor pe care l-ati Nivelul competentelor pe care l-ati
indicat Tnainte de a éfectua autorefléctia indicat dupa ce ati efectuat autoreflectia
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Rezultate pe domenii

(procent din punctajul total pentru fiecare domeniu)

Domeniu 1 - Utilizare Tn activitatea profesionald, comunicare si colaborare

Domeniu 2 - Resurse digitale

100%

Domeniu 3 - Tnvatare, dezvoltare si bundstare

100%

Domeniu 4 - Documentarea si evaluarea Tnvatarii si dezvoltarii 2

100%

Domeniu 5 - Capacitarea copiilor c2

Domeniu 6 - Facilitarea competentelor digitale ale copiilor
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Rezultate pe elemente

(puncte primite din maximum 6 puncte pentru fiecare element)

66 11
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33 35 31

Utilizare Tn activitatea profesionald, comunicare si colaborare
Resurse digitale

Tnvi;are, dezvoltare si bundstare

Documentarea si evaluarea Tnvatarii si dezvoltarii

Capacitarea copiilor

DOOOO©

Facilitarea competentelor digitale ale copiilor
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Feedback pentru fiecare element

Domeniul 1 - Utilizare Tn activitatea profesionald, comunicare si colaborare

0/068

Pioneer (C2)

1.1 Comunicare organizationald. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru o mai buna comunicare cu colegii si cu

parintii/familiile.

Raspunsul dumneavoastrd: Ofer sprijin si consiliere colegilor cu privire la modul de
utilizare a tehnologiilor digitale pentru comunicare (de exemplu, pentru modalitdti de ‘

comunicare eficace, sigure si favorabile incluziunii).

5/6

Prin oferirea de sprijin si consiliere colegilor cu privire la utilizarea tehnologiilor digitale, va puteti
consolida propriile competente digitale si puteti contribui la dezvoltarea unor practici de
comunicare inovatoare n propriul centru. Ajutati-va colegii sa selecteze si sa utilizeze
instrumente digitale de comunicare si oferiti-le indrumari cu privire la utilizarea eficace a

acestora.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Colaborati cu colegii pentru a elabora o

strategie comund de comunicare digitald pentru propriul centru si pentru comunitatea mai larga

a acestuia.
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1.2 Medii de comunicare si colaborare online. Gestionarea instrumentelor si a platformelor de comunicare si

colaborare, tindnd seama de aspecte legate de date si de etica.

Raspunsul dumneavoastrd: Ofer sprijin si consiliere colegilor si parintilor/familiilor cu
privire la etica si date Tn cazul utilizarii instrumentelor si platformelor de comunicare si .

colaborare (de exemplu, utilizarea parolelor, gestionarea datelor).

5/6

Ajutandu-va colegii Tn ceea ce priveste gestionarea datelor si considerentele de ordin etic legate
de utilizarea instrumentelor de comunicare online, va puteti imbunatdti propriile competente. De
asemenea, contribuiti la promovarea wunei culturi organizationale care apreciaza
confidentialitatea, siguranta si securitatea datelor cu caracter personal. Acest lucru poate
contribui la sensibilizarea cu privire la posibila utilizare abuziva a datelor de cdtre parti terte, in
special atunci cand politicile de gestionare a datelor nu sunt transparente. Puteti ajuta propriul
centru sa adopte bune practici de gestionare a datelor si sa elaboreze o politicd cuprinzatoare si
un cod de etica pentru utilizarea platformelor de comunicare si colaborare online. Tn plus, tineti
seama de provocdrile Tn materie de accesibilitate cu care se pot confrunta copiii si parintii

[familiile lor Tn ceea ce priveste instrumentele online.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Sprijiniti crearea unei politici in materie de
date si a unor orientari Tn materie de etica in centrul dumneavoastra pentru platformele de
comunicare si colaborare online (de exemplu, gestionarea datelor cu caracter personal,
asigurarea accesibilitatii pentru toti si abordarea preocupdrilor legate de securitate si

confidentialitate).
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1.3 Colaborare profesionald. Utilizarea de tehnologii digitale pentru a colabora si a interactiona cu colegii, cu

parintii/familiile si cu alte persoane (de exemplu, cu reprezentanti ai organizatiilor locale, voluntari).

Réaspunsul dumneavoastra: Coordonez activitati de colaborare cu colegii, cu parintii
[/familiile si cu alte persoane utilizand tehnologii digitale (de exemplu, colaborarea in legéturd
cu planurile de lectie, realizarea de proiecte comune in cadrul propriului centru si in afara

acestuia). 5/6

Prin coordonarea de activitati de colaborare pentru colegi si prin sprijinirea acestora pentru a
crea in comun materiale si pentru a pune Tn aplicare proiecte comune, veti putea sd va extindeti
propriile competente digitale si sa contribuiti la dezvoltarea profesionala si la invatarea colectiva
din propriul centru. Tncercati sa extindeti activitatile de colaborare in afara centrului prin

implicarea altor pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Initiati si promovati activitati de colaborare in
cadrul propriului centru si in afara acestuia, implicand colegii, copiii, parintii/familiile si partenerii
externi (de exemplu, Tncurajati colaborarea cu cadre didactice din alte tari, implicati copiii si

pdrintii/familiile in proiecte comune).

1.4 Tehnologiile digitale si infrastructura centrului de educatie si ingrijire timpurie. Utilizarea tehnologiilor

digitale si a infrastructurii disponibile Tn propriul centru pentru a-mi imbunitati activitatea.

Raspunsul dumneavoastrd: Ofer sprijin si consiliere colegilor cu privire la modul de
utilizare a tehnologiilor digitale disponibile Th centrul nostru (de exemplu, pentru sustinerea de

prezentdri, organizarea de ateliere, dezvoltarea de resurse).

5/6

Sprijinirea altor colegi Tn ceea ce priveste utilizarea tehnologiilor digitale conduce la extinderea
propriilor competente si faciliteazd schimbul de practici de predare si Tnvdtare in centrul
dumneavoastrd. Luati Tn considerare Tnfiintarea unei comunitdti de practicda n centrul

dumneavoastra pentru a partaja idei si abordari pedagogice.
Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Impulsionati inovarea si schimbarea la nivelul

propriului centru propunand tehnologii digitale inovatoare pentru a sprijini obiective profesionale

(de exemplu, noi aplicatii, infrastructurd, inteligentd artificiald si alte tehnologii emergente).
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1.5 Practica reflectiei. Reflectarea asupra activitdtii profesionale proprii si colective cu ajutorul tehnologiilor

digitale.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si contribui la dezvoltarea unei culturi a Tnvatarii
bazate pe reflectie utilizand tehnologiile digitale in propriul centru si in afara acestuia (de

exemplu, prin observare, planuri de lectie realizate in colaborare, indrumare, mentorat).

Contributia la dezvoltarea unei culturi bazate pe reflectie Tn propriul centru si in afara acestuia
cu ajutorul tehnologiilor digitale promoveazd imbunatdtiri suplimentare. Continuati sa acordati
atentie propriilor puncte forte si puncte slabe si sa Tnvatati unii de la altii si dati dovada de
deschidere n ceea ce priveste solutiile tehnologice noi. Discutati modul n care propriul centru
poate beneficia de pe urma acestor cunostinte si poate deveni o organizatie mai eficace care

invatd permanent.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Continuati sa utilizati tehnologiile digitale
pentru a reflecta asupra practicilor profesionale si pentru a Tncerca metode pedagogice

inovatoare. Dati dovada de deschidere in ceea ce priveste explorarea de noi solutii.

L 7

1.6 Viata digitald. Contributii pozitive si etice la lumea digitald, ludnd n considerare practicile digitale sigure si

responsabile.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez strategii si orientdri pentru a Tncuraja
colegii si parintii/familiile sa contribuie in mod pozitiv, responsabil si etic la lumea digitala (de
exemplu, cu privire la fotografiere si inregistrarea de materiale video, precum si la utilizarea

acestora, colectarea datelor).

Crearea si promovarea unei viziuni privind un profil digital pozitiv poate incuraja centrul sd se
implice in mod responsabil Tn lumea digitala. Activitatea online genereazd date pe care partile
terte le-ar putea exploata. Informati-vd cu privire la gestionarea datelor si la modalitdtile de

monitorizare a activitatilor online.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Reflectati asupra strategiilor dumneavoastra
privind activitatile digitale pozitive si responsabile si adaptati-le. Continuati sa explorati solutii
noi si sa testati diferite instrumente. Luati in considerare crearea unui blog sau a unui site web
securizat pentru centrul dumneavoastra pentru a partaja actualizdri, fotografii si activitati cu
pdrintii/familiile. Acest lucru va poate ajuta sa gestionati informatiile partajate si sa va asigurati

cd se aliniaza la viziunea dumneavoastra privind activitatea digitala pozitiva.

L 7
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1.7 Formare profesionald (cu ajutorul tehnologiilor digitale). Utilizarea tehnologiilor digitale Tn procesul de

formare profesionala si dezvoltare profesionala.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez un plan si/sau orientdri de sprijinire a
formadrii profesionale a colegilor mei cu ajutorul tehnologiilor digitale (de exemplu, webinare,

formare online, comunitdti online, arhive de resurse, certificate deschise digitale).

Formarea profesionald si dezvoltarea profesionald continua sunt esentiale pentru dezvoltarea
carierei si Tmbogdtirea personald. Initierea si promovarea unei strategii de nvatare digitala
poate ajuta propriul centru sa rdspunda nevoilor personalului didactic. Noile solutii tehnologice,
inclusiv instrumentele de IA, pot sprijini nevoile profesionale si tendintele pedagogice Tn continud
evolutie. Dati dovadd de deschidere Tn ceea ce priveste utilizarea de instrumente noi de sprijinire
a formarii profesionale. Continuati sa cautati tehnologii care se aliniaza la obiectivele si nevoile

dumneavoastra de formare profesionala.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Continuati sa explorati tehnologii digitale noi

care sprijind si imbunatdtesc formarea profesionala.

_ 7

1.8 Formare profesionald (cu privire la tehnologii digitale). Implicarea Tn activititi de formare profesionala

pentru dezvoltarea competentelor digitale.

Raspunsul dumneavoastra: Furnizez activitdti de Tnvatare cu privire la utilizarea
tehnologiilor digitale si ofer sprijin colegilor cu privire la dezvoltarea competentelor lor digitale

(de exemplu, ateliere, sesiuni informale).

Prin activitatile de Tnvdtare furnizate si sprijinirea colegilor in utilizarea tehnologiilor digitale,
incurajati dezvoltarea profesionald continud Tn acest domeniu. Sprijiniti propriul centru Tn
identificarea potentialului tehnologiilor digitale de a imbogati procesul de Tnvatare si dezvoltare
al copiilor si n organizarea de activitdti de formare pentru a rdspunde nevoilor profesionale.
Promovati o cultura a inovarii, a invatdrii si a dezvoltdrii Tmbundtatite cu ajutorul tehnologiilor

digitale.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Impulsionati inovarea si schimbarea la nivelul
propriului centru contribuind la proiectarea unui program de formare profesionald cu privire la
utilizarea tehnologiilor digitale (de exemplu, invatarea prin proiecte cu ajutorul tehnologiilor
digitale, planuri de lectie Tmbundtatite prin utilizarea instrumentelor digitale, schimb de bune

practici).

_ 7

5/6
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1.9 Gandire computationald. Utilizarea conceptelor si a proceselor de gandire computationala.

Raspunsul dumneavoastra: Desfasor activitati de gandire computationald n propriul

centru pentru a sprijini dezvoltarea competentelor digitale ale colegilor prin activitdti digitale .
si activitdti nedigitale (de exemplu, instrumente de programare vizuald, kituri de roboticd,

jocuri, puzzle-uri, activitdti de Tnvdtare din experientd si activitdti care nu implica utilizarea 5/6
tehnologiei).

Sprijinirea colegilor si a copiilor in vederea dezvoltarii competentelor de gdndire computationald
sporeste capacitatea centrului dumneavoastrd de a analiza lumea din jurul nostru, precum si

identificarea de solutii digitale pentru diverse sarcini.
Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Cautati oportunitdti de a va implica in

proiectarea si dezvoltarea de aplicatii si instrumente educationale (de exemplu, jocuri, aplicatii

mobile, instrumente de evaluare, personalizarea mediilor virtuale).
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Domeniul 2 — Resurse digitale

W

S
(]
_ R
Pioneer (C2)

2.1 Cautare si selectie. Utilizarea de criterii de cautare si selectie pentru identificarea resurselor digitale pentru

procesul de fnvatare si dezvoltare al copiilor Tn functie de nevoile si abilititile lor specifice.

Rdaspunsul dumneavoastrd: Propun strategii si instrumente care sd ajute colegii sa caute si

_

sd selecteze resurse digitale din diverse surse in conformitate cu nevoile specifice ale copiilor

(de exemplu, cuvinte-cheie, liste de verificare, rubrici).

Implicarea si sprijinirea colegilor Tn procesul de Tmbundtdtire a modului Tn care cauta si
selecteaza resurse digitale sunt esentiale pentru crearea unei colectii de resurse de calitate care
sa ndeplineasca obiectivele pedagogice. Mentineti-va informat(d) cu privire la criteriile si
instrumentele de evaluare a continutului digital (de exemplu, evaluarea calitatii de autor, a

fiabilitatii si a autenticitatii) si adaptati aceste practici in consecinta.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Imbunatatiti-va si inovati-va practicile de
cautare pentru a putea identifica resurse digitale de calitate Tn moduri mai eficace si mai

eficiente.
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2.2 Creare. Crearea de resurse digitale care sa sprijine procesul de Tnvitare si dezvoltare al copiilor.

Raspunsul dumneavoastra: Initiez si contribui la crearea de resurse digitale aldturi de

persoane din afara centrului meu (de exemplu, cercetdtori, editori din domeniul educatiei,

4

intreprinderi din domeniul tehnologiei educationale).

Colaborarea cu partile interesate din domeniul educatiei timpurii pentru a crea resurse digitale
este 0 modalitate excelentd de consolidare a culturii centrului dumneavoastrd in materie de
invatare. Mentineti-va informat(d) cu privire la evolutiile pedagogice si tehnologice legate de

crearea de continut si incurajati si alte persoane sa facd acest lucru.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile pentru a crea resurse
relevante si captivante. Mentineti-va informat(a) cu privire la evolutiile pedagogice si tehnologice
legate de crearea de continut, inclusiv cu privire la utilizarea instrumentelor de IA, si incurajati si
alte persoane sa facd acest lucru. Mentineti-va informat(a) cu privire la progresele tehnologice

urmdrind evolutiile din industria educatiei si din comunitatea de cercetare.

2.3 Modificare. Modificarea resurselor digitale pentru a indeplini obiective de Tnvatare si dezvoltare, respectand

n acelasi timp normele privind drepturile de autor si normele de acordare a licentelor.

Raspunsul dumneavoastra: Conduc si Tndrum colegii, parintii/familiile si, dupa caz, copiii
din centrul meu cu privire la modificarea resurselor digitale (de exemplu, indrumare cu privire .
la utilizarea resurselor digitale, licentele de drepturi de autor care urmeazd a fi utilizate,

acorduri cu pdrti interesate si editori externi).

Un semn distinctiv al spiritului dumneavoastra de lider Tn cadrul centrului dumneavoastra este

indrumarea colegilor, a parintilor/familiilor si, daca este cazul, a copiilor Tn ceea ce priveste

modificarea resurselor digitale existente pentru a se alinia la obiectivele pedagogice.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Aveti in vedere strategii de revizuire,
imbundtdtire si reutilizare a resurselor digitale pentru a raspunde nevoilor pedagogice,
mentinandu-va informat(a) cu privire la drepturile de autor si licente si stabilind acorduri cu pdrti

interesate si editori externi.
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24 Gestionare, protejare. Organizarea continutului digital, facilitarea unui acces usor, sigur si securizat pentru
colegi, parinti/familii si, dupd caz, pentru copii, protejand totodatd datele sensibile si datele cu caracter

personal.

Raspunsul dumneavoastra: Initiez i promovez un spatiu digital comun (de exemplu, blog,
site web) in propriul centru, care sa faciliteze stocarea, gestionarea si accesarea securizata a .

continutului digital pentru diferiti utilizatori (de exemplu, pdrinti/familii si colegi).

Cooptarea colegilor in crearea unui spatiu digital comun care sd faciliteze stocarea, gestionarea
si accesarea continutului digital Tn propriul centru este esentiald pentru a crea o culturd a

continutului digital partajat, protejand totodata confidentialitatea si securitatea datelor copiilor.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile mentinandu-va informat
(d) cu privire la cele mai recente evolutii in materie de stocare, gestionare si accesare a
continutului digital. Selectati practici Tn conformitate cu RGPD n ceea ce priveste asigurarea
utilizarii transparente a datelor cu caracter personal si respectarea dreptului persoanelor fizice

de a obtine stergerea datelor lor (,dreptul de a fi uitat”) Tn orice moment.

25 Partajare. Partajarea de continut digital cu respectarea normelor privind proprietatea intelectuald si

drepturile de autor.D5

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez un spatiu online (de exemplu, blog, site
web, site wiki) pentru a partaja resurse digitale Tn propriul centru (de exemplu, aplicGnd .
cuvinte-cheie sau etichete, permitGndu-le celorlalti sG transmitd observatii, sd evalueze, sd

modifice sau sd creeze Tn comun).

Initiati si promovati crearea unui spatiu online pentru a partaja resurse digitale la nivelul
centrului dumneavoastra. Tncurajati schimbul de continut digital si sprijiniti accesul facil la
resurse cu licentd deschisa in centrul dumneavoastra si acasd, asigurand echitatea. Utilizati
instrumente si tehnici pentru a va sprijini eforturile, cum ar fi cuvinte-cheie si etichete, si pentru

a permite transmiterea de observatii si de feedback de catre utilizatori.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Urmariti modalitati de sporire a capacitatii si
a fintelegerii tehnice a celor mai bune moduri de partajare a resurselor digitale n centrul
dumneavoastra. Valorificati oportunitatile de a partaja si de a face schimb de idei cu alte cadre

didactice din domeniul educatiei timpurii la nivel local, national si international.
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Domeniul 3 - ?nvi;are, dezvoltare si bundstare

S
o
N

Pioneer (C2)

3.1 Predare. Selectarea si dezvoltarea tehnologiilor digitale pentru a imbunitati practicile profesionale.

'.‘

Rdspunsul dumneavoostrd: Initiez si promovez proiectarea si schimbul de practici
inovatoare bazate pe tehnologii digitale Tn propriul centru si Tn comunitatea mai larga a
acestuia (de exemplu, planuri de lectie bazate pe utilizarea tehnologiilor digitale, discutii

bazate pe reflectie, ateliere online cu alte cadre didactice din sector).

Schimbul de experientd si de idei cu colegii si cu alte pdrti interesate din domeniul educatiei
timpurii privind utilizarea tehnologiilor digitale Tn activitati si proiecte poate contribui la crearea
unei culturi a pedagogiei digitale eficace. Reflectati asupra practicilor dumneavoastra si incercati
sa le inovati in permanentd. Informati-vd cu privire la tendintele si evolutiile din

domeniultehnologiilor digitale#, care pot sprijini obiectivele de invatare si dezvoltare.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Asumati-va rolul de lider si urmdriti cele mai
recente evolutii Tn proiectarea de activitati cu ajutorul tehnologiilor digitale pentru a Tmbundtati
invdtarea si dezvoltarea copiilor. Aldturati-va retelelor cadrelor didactice si ale altor parti
interesate din domeniul educatiei timpurii de la nivel local, national si international si Tncurajati

si alte persoane sa faca acest lucru.
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3.2 indrumare. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi feedback si oportunitati de reflectie, care sa

conduca la o readaptare a practicilor de predare si la feedback imbunatatit pentru parinti/familii.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez modalitati prin care tehnologiile digitale

pot fi utilizate pentru a sprijini feedbackul si reflectia pentru colegii, copiii, parintii/familiile din

4

propriul centru si din afara acestuia (de exemplu, forumuri de discutii, chat, documente

partajate, inregistrarea activitdtilor, platforme de colaborare/comunicare). 6/6

Schimbul de experienta cu colegii si cu alte pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii de la
nivel local, national si/sau international va poate ajuta sa creati o cultura a practicii reflectiei in
centrul dumneavoastra. Revizuiti-va practicile si Tncercati sa le inovati in permanentd. Mentineti-
va informat(a) in ceea ce priveste tendintele si evolutiile tehnologiilor digitale care sprijina

feedbackul si reflectia.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile tinand pasul cu evolutiile
tehnologiilor digitale care pot sprijini feedbackul si reflectia. Utilizati-le pentru a va readapta
practicile. Alaturati-va retelelor si comunitatilor de practica ale altor cadre didactice si parti
interesate din domeniul educatiei timpurii de la nivel local, national si international. Tnvatati si

discutati despre modalitdtile de Tmbundtatire a feedbackului si a practicilor de reflectie.

33 Tnvﬁ;area colaborativa. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a fncuraja colaborarea in randul copiilor si

pentru a imbunatati Tnvatarea colectivd, precum si dezvoltarea si bundstarea colectiva.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez utilizarea tehnologiilor digitale Tn propriul
centru si Tn comunitatea mai largd a acestuia, oferind oportunitdti de colaborare care sa .
sprijine fnvatarea, dezvoltarea si bundstarea individuald si colectivd (de exemplu, prin

utilizarea de medii si instrumente online sincrone si asincrone, proiecte comune, organizarea

in comun a evenimentelor de invdtare online, participarea la procesul de proiectare in comun

si de creare in comun a materialelor didactice).

Initiati si promovati utilizarea tehnologiilor digitale pentru a sprijini colaborarea pentru Tnvdtarea
individuald si Tnvdtarea colectiva. Identificati oportunitdti de a participa la activitati care
promoveaza colaborarea cu copiii, precum si cu colegii. Profitati de oportunitatile de utilizare a
mediilor si instrumentelor online sincrone si asincrone. Participati la proiecte sau initiati proiecte,
organizati sesiuni de informare pentru colegi, cu implicarea copiilor, dupa caz. Creati materiale
didactice care sa sprijine colaborarea. Participati la cursuri de dezvoltare profesional, daca sunt

disponibile.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Urmariti oportunitati la nivel local, national si
international pentru a vd spori capacitatea si ntelegerea Tn ceea ce priveste utilizarea
tehnologiilor digitale pentru colaborare. Informati-va cu privire la tendintele si evolutiile legate

de modul n care pot fi utilizate tehnologiile digitale Tn acest scop.
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3.4 Tehnologii emergente. Utilizarea tehnologiilor noi si a tehnologiilor emergente, inclusiv a inteligentei
artificiale, Tn moduri sigure, etice si adaptate varstei pentru a promova invitarea, dezvoltarea si bunadstarea

copiilor.

Raspunsul dumneavoastra: Initiez si promovez, Tn propriul centru, strategii si practici
care pot sprijini colegii, parintii/familiile si copiii sd utilizeze tehnologii noi si emergente, .
abordand in acelasi timp preocuparile legate de date si de ordin etic (de exemplu, personalizez

sau creez materiale digitale pentru activitdti de Tnvdtare, creez activitdti utilizénd roboti

educationali, sprijin colaborarea dintre cadrele didactice din domeniul educatiei timpurii si
furnizorii de tehnologie educationald).

Schimbul de experienta cu colegii cu privire la utilizarea pedagogica a tehnologiilor emergente
este o bund modalitate de a intelege beneficiile si riscurile. Revizuiti-va strategiile si practicile si
incercati sa le inovati in permanentd, adaptandu-vd totodata la tendintele si evolutiile din acest

domeniu.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Cdutati oportunitdti pentru a va Tmbunatati
competentele si cunostintele tehnice cu privire la tehnologiile emergente. Explorati experiente si
continuturi de Tnvdtare inedite, tinand seama de implicatiile etice. Aldturati-va retelelor altor
pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii de la nivel local, national si international, care
inoveaza practici cu ajutorul tehnologiilor emergente. Tncurajati si alte persoane sa se alature

acestor retele.
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Domeniul 4 - Documentarea si evaluarea Tnvatarii si dezvoltarii

Pioneer (C2)

4.1 Strategii de documentare si de evaluare. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a colecta si a documenta

dovezi privind invdtarea, dezvoltarea si bunastarea copiilor.
Rdspunsul dumneavoastrd: Propun si promovez strategii si tehnologii digitale Tn propriul
centru si Tn comunitatea mai largda acestuia pentru a sprijini documentarea legata de .
fnvatare, dezvoltare si bundstare (de exemplu, fotografii/videoclipuri, portofolii electronice cu

ajutorul pdrintilor/familiilor).

Implicati-va n strategii si practici in cadrul cdrora sunt utilizate tehnologii digitale pentru a
sprijini documentarea Tnvatarii, dezvoltdrii si bundstdrii copiilor in centrul dumneavoastra si in
comunitatea sa mai largd. Tn acest mod, invatarea si dezvoltarea sunt monitorizate si pot fi

elaborate si partajate politici sau orientdri privind documentarea.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Cautati oportunitati pentru a Tntelege mai
bine utilizarea tehnologiilor digitale pentru documentare. Aldturati-va retelelor care au legdtura
cu tehnologiile emergente, inclusiv IA, in cadrul carora puteti afla mai multe informatii despre
practici inovatoare si puteti face schimb de astfel de practici la nivel local, national si/sau

international.
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4.2 Analizarea dovezilor. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a analiza dovezi cu privire la fnvitarea,

dezvoltarea si bundstarea copiilor fn mod individual si/sau Tn cadrul unui grup.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez $i promovez strategii si practici pentru a ajuta propriul
centru si comunitarea mai larga a acestuia sd utilizeze tehnologii digitale pentru a evalua .
invatarea, dezvoltarea si bundstarea si utilizez date pentru a sprijini decizii pedagogice si

administrative (de exemplu, fundamentarea deciziilor pedagogice pe dovezile colectate Tn

contextul autoevaludrii, portofolii electronice, interviuri).

Spiritul de lider n acest domeniu implica promovarea unor strategii si practici inovatoare care
utilizeazd tehnologii digitale pentru a monitoriza si a evalua dezvoltarea, nvdtarea si
bundstarea. Acesta implicd, de asemenea, schimbul de experientd cu colegii pentru a discuta
despre modul de analiza a datelor si despre modul de implicare a parintilor/familiilor si a copiilor
nsisi. Aceasta colaborare sprijind deciziile bazate pe dovezi pentru interventii specifice care

consolideazd Tnvatarea si dezvoltarea.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Explorati oportunitdtile de dezvoltare
profesionala pentru a vd imbunatati competentele si cunostintele tehnice Tn ceea ce priveste
utilizarea tehnologiilor digitale pentru a colecta si a analiza dovezi cu privire la procese de
invatare si rezultate in materie de dezvoltare. Daca este posibil, participati la retele alaturi de
alte pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii care utilizeaza tehnologii in moduri
inovatoare pentru a Tmbundtati Tnvatarea si dezvoltarea prin analiza datelor. Aceste retele ar

putea exista la nivel local, national sau international.
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43 Feedback si planificare. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi feedback copiilor si pentru a sprijini

planificarea actiunilor viitoare.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez o strategie n propriul centru si n
comunitatea mai largd a acestuia privind utilizarea tehnologiilor digitale pentru oferirea, .
primirea si analizarea feedbackului si pentru a sprijini planificarea pentru actiuni viitoare (de

exemplu, portofolii electronice, feedback in functie de context, naratiuni digitale).

Identificati si partajati beneficiile pedagogice ale utilizdrii tehnologiilor digitale pentru feedback
si reflectie. Faceti schimb de idei si de experienta cu colegii cu privire la utilizarea tehnologiilor
digitale pentru feedback. Stabiliti contacte cu alte pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii
de la nivel local, national si international. Tnvatarea si schimbul de informatii cu alti practicieni
pot sprijini utilizarea semnificativd a tehnologiilor digitale pentru oferirea, primirea si analizarea
feedbackului. Acest lucru sprijind planificarea actiunilor viitoare in cadrul Tntregii game de

activitati aferente educatiei timpurii.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Analizati-va si revizuiti-va strategiile de
feedback si incercati sa le inovati in permanenta. Mentineti-va informat(a) cu privire la
tendintele si evolutiile tehnologiilor care va ofera feedback dumneavoastra si copiilor. Acest
lucru va poate permite sd va adaptati activitatea la nevoile lor. Cdutati oportunitati de implicare
la nivel local, national si international. Acest lucru vd poate ajuta sda vd Tmbunatatiti

competentele si intelegerea tehnica in acest domeniu.
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Domeniul 5 — Capacitarea copiilor

Pioneer (C2)

5.1 Accesibilitate si incluziune. Asigurarea accesului egal la tehnologiile digitale si la resursele digitale, tinand

seama de nevoile de dezvoltare, fizice sau de alta natura.

Rdaspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez actiuni in propriul centru si in

comunitatea mai largd a acestuia pentru a asigura accesul egal la tehnologiile digitale (de '.

exemplu, sesiuni de informare cu pdrintii/familiile, colaborarea cu sectorul public sau privat in

legditurd cu resursele si infrastructura).

Implicati colegii, pdrintii/ffamiliile si alte pdrti interesate in dezvoltarea unei abordari
cuprinzatoare a fnvatarii digitale care sa nu lase pe nimeni in urma. Promovati un mediu care
sprijina inovarea si care le permite copiilor sa beneficieze de o gama larga de activitati digitale.
Aceasta abordare va va permite, atat dumneavoastrd, cat si colegilor dumneavoastrd, sa luati
decizii strategice legate de educatia digitala favorabild incluziunii si sa asigurati accesul egal la

tehnologiile digitale pentru toti copiii.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Informati-va cu privire la noile evolutii
tehnologice, inclusiv cu privire la inteligenta artificiala, si tineti seama de implicatiile etice.

Familiarizati-va cu contextul digital al centrului dumneavoastrd si al comunitatii sale si discutati

pe marginea practicilor care pot sprijini accesul tuturor.
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5.2 Diferentiere si personalizare. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a raspunde nevoilor si capacitatilor
diverse, ajutdndu-i pe copii sa progreseze la niveluri si n ritmuri diferite si sa Tsi urmeze propriile parcursuri

si obiective de dezvoltare.

Raspunsul dumneavoastra: Reflectez asupra aborddrii mele pedagogice si o (re)proiectez

pentru a-i implica pe copii Tn proiectarea propriilor parcursuri de fnvatare cu ajutorul

\

tehnologiilor digitale care corespund cel mai bine nevoilor lor (de exemplu, cu sprijinul unui

adult, copiii utilizeazd instrumente digitale pentru a-i ajuta sd Tsi monitorizeze progresele si sd 5/6

reflecteze asupra Tnvdtdrii).

Predarea personalizata este importantd pentru a raspunde nevoilor fiecarui copil. Resursele ar
trebui sd fie relevante pentru experientele lor si adaptate la preferintele lor. Copiii ar trebui, de
asemenea, sa fie sprijiniti sa lucreze Tntr-un format si Tntr-un stil cu care rezoneaza si care Ti
implica. Este important sd se abordeze diferentele dintre copii si sa li se permitd acestora sa
lucreze Tn diverse moduri. Acestia trebuie sprijiniti pentru a-si stabili propriile obiective de

imbunatdtire si pentru a planifica, cu ajutorul unui adult, modul in care pot realiza acest lucru.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Initiati si promovati noi modalitdti de utilizare
a tehnologiilor digitale pentru a diferentia si personaliza Tnvdtarea si dezvoltarea copiilor in

centrul dumneavoastra.

5.3 Implicarea copiilor Tn mod activ. Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a sprijini Tnvdtarea activa si

creativitatea.

Raspunsul dumneavoastrd: Dezvolt si promovez spatii de invdtare Tn care copiii si

parintii/familiile lor pot participa activ la activititi creative cu ajutorul '.

tehnologiilor digitale (de exemplu, activitdti interactive, activitdti si ateliere de

roboticd, programare si STIM).

incurajarea si sprijinirea activitdtilor de colaborare prin intermediul tehnologiilor
digitale sunt esentiale. Colaborati cu parintii/familiile si cu colegii pentru a proiecta
activitdti care sa implice Tn mod activ copiii si sd Tncurajeze dezvoltarea

competentelor si dobéndirea de cunostinte in moduri creative.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Informati-va cu privire la tendintele
tehnologice si pedagogice, inclusiv cu privire la utilizarea inteligentei artificiale in
procesul de predare si Tnvatare, si gdsiti modalitati de implicare a colegilor
dumneavoastra si a altor pdrti interesate din domeniul educatiei timpurii Tn
activitatile pe care le creati si le facilitati. Aceastd colaborare poate Tmbogati
experientele de fnvdtare pentru copii si poate asigura alinierea la practicile si

inovatiile educationale actuale.

21/29 SELFIEforTEACHERS Self-Reflection Report



54 Tnvﬁi,:are mixta. Utilizarea instrumentelor si a resurselor digitale, a mediilor de invitare online si a
platformelor pentru a sprijini procesul de Tnvitare si dezvoltare al copiilor in cadrul centrului de educatie

timpurie si Tn afara acestuia.

Raspunsul dumneavoastrd: Contribui la proiectarea si punerea Tn aplicare a unei

strategii de Tnvatare mixtd pentru propriul centru, astfel propunénd idei si crednd '.‘

oportunitdti de utilizare a tehnologiilor digitale n diferite contexte (de exemplu,

utilizarea de resurse si instrumente digitale, platforme si medii de Tnvdtare online

pentru a sprijini dezvoltarea copiilor Tn cadrul centrului de educatie timpurie si in
afara acestuia, cu sprijinul pdrintilor/familiilor).

Prin intermediul abordarilor bazate pe Tnvatarea mixtd, tehnologiile digitale pot fi
utilizate pentru a sprijini dezvoltarea copiilor atat la fata locului, cit si la distanta.
Sprijiniti copii, parintii/familiile si colegii pentru a valorifica utilizarea tehnologiilor
digitale Tn aceste locuri diferite. Aflati mai multe despre nevoile lor si ajutati-i sa
utilizeze instrumentele digitale disponibile. Ghidati-i Tn elaborarea propriilor activitati

si planuri, evidentiind principalele puncte pe care trebuie sd se concentreze.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Mentineti-va informat(a) cu privire la
evolutiile si tendintele tehnologice si pedagogice legate de Tnvatarea mixta. Implicati
cadrele didactice si parintii/familiile Tn punerea Tn aplicare a practicilor de fnvatare

mixta.
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Domeniul 6 - Facilitarea competentelor digitale ale copiilor

%v6

Pioneer (C2)

6.1 Competente Tn domeniul informatiei si al datelor. incorporarea de activititi de fnvitare in cadrul cirora
copiii, sprijiniti de un adult, fnvatd sa utilizeze tehnologii digitale pentru a cauta, evalua si gestiona

informatii.

Rdaspunsul dumneavoastrd: Contribui la crearea de strategii care sa promoveze

utilizarea responsabild si Tn conditii de sigurantd a tehnologiilor digitale de citre .‘

copii si care sd consolideze competenta in domeniul informatiei Tn propriul centru si

in comunitatea mai larga a acestuia (de exemplu, ateliere pentru pdrinti/familii si

colegi, activitdti practice pentru a demonstra utilizarea corespunzdtoare).

Crearea unei culturi a competentei in domeniul informatiei si a competentei n
domeniul datelor Tn propriul centru si in comunitatea mai largd a acestuia, cu
implicarea copiilor, este o0 modalitate de a-i capacita si de a-i Tnzestra cu mijloacele
necesare pentru a fi cetdteni critici. Reflectati asupra practicilor dumneavoastra si

ncercati sa le inovati in permanenta.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile mentindndu-va
informat(a) cu privire la cele mai recente evolutii si tendinte Tn materie de

competentd in domeniul informatiei.
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6.2 Comunicare si colaborare. Desfiasurarea de activititi de invitare sigure si adecvate dezvoltdrii, care sa fi

ajute pe copii sa Tnteleaga cd tehnologiile digitale pot fi utilizate pentru comunicare si colaborare.

Raspunsul dumneavoastrd: Reflectez asupra masurii in care practicile mele sprijina

copiii fn comunicarea si colaborarea prin mijloace digitale si adaptez aceste practici .
dupda cum este necesar (de exemplu, prin schimbul de bune practici cu colegii,

discutii cu privire la oportunitdti de comunicare si colaborare cu copiii, explorarea 5/6

de noi instrumente digitale).

Adaptati-va activitatea pentru a fincuraja si sprijini copiii sa fTsi dezvolte
competentele de comunicare si colaborare in diferite contexte si situatii. Elaborati
proiecte si activitdti cu alte centre de educatie timpurie si/sau cu comunitati locale si
mai largi si reflectati asupra rezultatelor acestora (de exemplu, utilizati
videoconferinte pentru a discuta cu un vorbitor invitat sau colaborati cu un alt centru
de educatie timpurie Tn cadrul unui proiect comun). Lucrind n grup, copiii pot fnvdta

sa Tsi exprime opiniile, respectand n acelasi timp opiniile altora.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Promovati legdturile cu alte centre de
educatie timpurie si cu organizatii si comunitdti relevante. Aceasta ar putea include
crearea Tn comun a unor resurse digitale si nedigitale. Oferiti copiilor posibilitatea de
a fnvdta diferenta dintre diferitele forme de comunicare (de exemplu, comunicarea

orald si cea scrisa respecta reguli si norme diferite).

6.3 Crearea de continut. Integrarea activitatilor de fnvitare Tn care copiii, cu sprijin si indrumare din partea

adultilor, se exprima prin crearea de artefacte digitale.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez si promovez strategii la nivelul propriului centru
si al comunitatii mai largi a acestuia care sa ajute copiii sa proiecteze, sa realizeze, .

sa publice si sa partajeze creatii digitale proprii (de exemplu, partajarea de imagini,

afise si naratiuni digitale, promovarea de Tnregistrdri audio si video).

Sprijinirea copiilor pentru ca acestia sa proiecteze, sa realizeze si sa partajeze creatii
digitale proprii Tn moduri noi si creative 7i poate ajuta sa devina producatori critici de
continut digital. Reflectati asupra practicilor dumneavoastra si fncercati sa le

Tmbunatatiti si sa le inovati.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile mentindndu-va
informat(d) cu privire la cele mai recente evolutii si tendinte din domeniul
tehnologiilor digitale care pot sprijini creativitatea. Tineti seama de gradul de
adecvare a diferitelor tehnologii si instrumente din punctul de vedere al vérstei si al

dezvoltarii, precum si de nivelul de Tndrumare necesar.
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6.4 Sigurantd si bundstare. Sprijinirea copiilor si a parintilor/familiilor lor pentru a intelege cum sa utilizeze
tehnologiile digitale Tn conditii de siguranta si in mod adecvat, reducand in acelasi timp la minimum riscurile

pentru a le asigura bunastarea fizicd, psihologica si sociala.

Raspunsul dumneavoastrd: Contribui, Tn centrul nostru si n comunitatea mai larga
a acestuia, la crearea unei culturi Tn care se discutd Th mod deschis despre

utilizdrile negative si pozitive ale tehnologiilor digitale, precum si cu privire la

Y

modalitati de evitare a riscurilor si a amenintarilor (de exemplu, ateliere pentru

pdrinti/familii, copii si personalul didactic cu privire la siguranta online si
bundstarea digitald).

Crearea unei culturi a sigurantei online si a bunastdrii digitale Tn centrul
dumneavoastra si Tn comunitatea mai larga a acestuia poate capacita si dota copiii
cu mijloacele necesare pentru utilizarea tehnologiilor digitale Tntr-un mod echilibrat
si Tn conditii de siguranta. Reflectati asupra practicilor dumneavoastra si incercati sa

le Tmbunatatiti Tn permanenta.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile mentindndu-va
informat(d) cu privire la evolutiile legate de siguranta internetului si riscurile si
amenintdrile online si explorati resurse pe care sa le utilizati Tmpreuna cu copiii si

parintii/familiile.

6.5 Utilizarea responsabild. Capacitarea copiilor Tn sensul utilizarii tehnologiilor digitale Tntr-un mod pozitiv si Tn

conditii de siguranta.

Raspunsul dumneavoastrd: Initiez strategii Tn propriul centru si Tn comunitatea mai

largd a acestuia care sa promoveze necesitatea ca parintii/familiile si cadrele .‘

didactice sd ajute copiii sa utilizeze tehnologiile digitale n conditii de siguranta si

intr-un mod pozitiv (de exemplu, ateliere pentru pdrinti/familii, fndrumarea

colegilor).

Promovarea initiativelor de sensibilizare cu privire la utilizarea responsabila si etica a
tehnologiilor digitale Tn propriul centru si in comunitatea mai larga a acestuia.
Solicitati ajutorul colegilor, implicati parintii/familiile si alte cadre didactice (de
exemplu, intrebéndu-i care sunt nevoile si preocupdrile lor). Organizati ateliere pentru
o mai bund intelegere a utilizarii Tn conditii de sigurantad si intr-un mod pozitiv a
tehnologiilor digitale. Reflectati asupra practicilor dumneavoastra si incercati sa le

inovati in permanenta.
Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Inovati-va practicile mentindndu-va

informat(a) cu privire la cele mai recente tendinte si evolutii care vizeaza utilizarile

responsabile si etice ale tehnologiilor digitale.

25/29 SELFIEforTEACHERS Self-Reflection Report




6.6 Rezolvarea problemelor. incorporarea de activititi de fnvatare Tn cadrul cdrora copiii utilizeaza tehnologii

digitale pentru a ntelege si rezolva probleme.

Raspunsul dumneavoostrd: Reflectez asupra activititii mele si (re)proiectez

activitatile de fnvatare pentru a le permite copiilor sa exploreze probleme .
Tmpreund si sa gaseasca solutii cu ajutorul tehnologiilor digitale (de exemplu, ‘
descompunerea problemelor in pdrti mici, conceperea de solutii utilizdnd diferite 5/6

etape, reprezentarea problemelor Tn diverse moduri).

Ajutati copiii sa depdseasca dificultdtile Tntampinate 7n mod creativ utilizind
tehnologiile digitale, alaturi de alte resurse nedigitale. Pasul urmator este sa
implicati copiii Tn explorarea si identificarea de solutii inovatoare si creative la

provocdri din lumea reald, atit n cadrul centrului, cit si Tn afara acestuia.

Sugestii pentru trecerea la un nivel superior: Implicati copiii Tn explorarea si
identificarea unor solutii inovatoare si creative la provocari din lumea reald. Aceasta
ar putea include implicarea lor Tn provocari sociale, de mediu sau tehnologice

adecvate varstei.
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Despre nivelurile de competenta

Newcomer (Al) [up to 32/192 points, up to 17%]

Sunteti constient de modul Tn care tehnologiile digitale va pot ajuta in practica
dumneavoasta profesionald si cum o pot Tmbunatati. Tn urma parcurgerii acestei autoreflectii
au fost identificate cateva actiuni pe care le-ati putea efectua. Selectati una sau doua dintre
acestea pentru a planifica traseul urmator de invatare, care va permite astfel concentrarea
pe Tmbunatdtirea strategiilor dumneavoastrd de predare. Proceddnd astfel, veti atinge
treptat urmatorul nivel al competentelor digitale, nivelul Explorator.

Explorer (A2) [33-64/192 points, 18-33%]

Ati Tnceput sd explorati potentialul tehnologiilor digitale si sunteti interesat sa le utilizati
pentru a va Tmbundtdti practica pedagogica si profesionald. Ati Tncercat sa utilizati
tehnologii digitale Tn unele domenii si veti sesiza beneficiile acestora pe masura ce le veti
utiliza mai consecvent. Va puteti creste competenta digitala utilizand tehnologiile digitale Tn
contexte si pentru scopuri cit mai diverse, integridndu-le in cit mai multe dintre practicile
dumneavoastra. Acest lucru va va muta la urmidtorul pas al competentei digitale, nivelul
Integrator.

Integrator (B1) [65-96/192 points, 34-50%]

Ati experimentat utilizarea tehnologiilor digitale intr-o varietate de contexte si pentru o serie
de scopuri, integréndu-le Tn practicile dumneavoastra. Le folositi Tn mod creativ pentru a
Tmbunatiti diverse aspecte ale profesiei dumneavostrd. Sunteti dornic sa va extindeti
repertoriul de practici. Veti sesiza beneficii tot mai multe pe masura ce veti intelege ce
instrument digital functioneaza cel mai bine intr-o anume situatie si ce tehnologie digitala se
adapteaza cel mai bine cu strategiile si metodele pedagogice folosite de dumneavoastra.
incerca;i sd va acordati mai mult timp pentru reflectie individuald si adaptare. Acestea,
completate cu schimbul de cunostinte lucrul colaborativ cu alte cadre didactice, va vor
permite sa ajungeti la pasul urmator, cel de Expert.

Expert (B2) [97-128/192 points, 51-67%]

Utilizati cu Tncredere si Tn mod creativ o gama largd de tehnologii digitale, cu scopul de a va
Tmbundtati activitdtile profesionale. Selectati Tn mod obiectiv tehnologiile digitale pentru
anumite situatii si Tncercati sa intelegeti beneficiile si dezavantajele diferitelor strategii
digitale. Sunteti curios si deschis la idei noi, stiind ca sunt multe lucruri pe care nu le-ati
Tncercat Tnca. Folositi experimentarea si reflectia ca mijloc de reproiectare, extindere,
structurare si consolidare a portofoliului dumneavoastrd de strategii. impért5§i;i-vi
experienta cu alti profesori si continuati sa va dezvoltati obiectiv strategiile digitale pentru a
ajunge la nivelul Leader.
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Leader (C1) [129-160/192 points, 68-83%]

Aveti o abordare consecventa si cuprinzatoare a utilizarii tehnologiilor digitale pentru a va
Tmbundtati practicile pedagogice si profesionale. Va bazeti pe un repertoriu larg de strategii
digitale din care stiti sa le alegiti pe cele mai potrivite pentru orice situatie data. Reflectati
continuu asupra practicilor dumneavoastra si le dezvoltati Tn continuare. Colabordnd cu
colegii dumneavoastrd, sunteti la curent cu noile dezvoltdri si idei din domeniul tehnologiilor
digitale si 1i ajutasi pe alti profesori sa profite de potentialul acestora Tn scopul
Tmbundtatirii procesului de predarie si Tnvdtarie. Dacad sunteti gata sa experimentati putin
mai mult, implicind elevii Tn extinderea potentialului tehnologiilor digitale la nivel de scoala
si nu numai, veti putea atinge cea mai inalta etapa de competentd, cea de Pionier.

Pioneer (C2) [161-192/192 points, 84-100%)]

Reflectati obiectiv asupra adecvarii utilizarii practicilor digitale si pedagogice contemporane,
Tn care sunteti lider. Sunteti Tngrijorat de potentialele constringeri sau dezavantaje ale
acestor practici si sunteti condus de impulsul de a inova si mai mult educatia. Experimentati
utilizind tehnologii digitale extrem de inovatoare si complexe si/sau dezvoltati abordari
pedagogice noi. Conduceti inovatia Tn scoala dumneavoastra. si sunteti un model pentru alti
profesori. Va extindeti practicile dincolo de comunitatea scolara si implicati partile interesate
pentru dezvoltdri ulterioare. Continuati sa fiti deschis la idei noi si tineti pasul cu progresele
tehnologice si pedagogice continue pentru a va Tmbunatati solutiile creative si inovatoare.
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