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LIVRESQ Editor

LIVRESQ este o platforma integrata pentru realizarea,
publicarea, editarea, consultarea si gestiunea online a cartilor
digitale interactive. Este o platforma online full responsive,
adaptata lucrului pe o multitudine de terminale si ecrane, de la
desktop la smartphone.

Cartile digitale interactive reprezinta o etapa superioara in evolutia
carti, Insa realizarea lor este scumpa si necesita cunostinte IT
avansate.

LIVRESQ este instrumentul de care ai nevoie pentru a depasi
aceste obstacole, deoarece:

Nu necesita cunostinte IT avansate.

Cu doar céteva click-uri poti adauga elemente interactive
cartii sau materialului tau digital.

Te ajuta sa transformi cartea ta clasica intr-una interactiva
foarte rapid si la costuri foarte mici.

iti poti edita si actualiza cartea digitald in timp real.

Tti permite sa realizezi o carte sau un material digital
interactiv de la zero.



Utilizarea LIVRESQ nu este conditionata de folosirea
unui anumit sistem de operare. Permite lucruri colaborativ,
iar utilizatorul are control deplin asupra modului de
partajare a resursei. Un aspect foarte important este acela ca
In prezent pentru toate cadrele didactice ofera posibilitatea
realizarii unui cont gratuit cu durata de un an de zile, cu
posibilitati de prelungire in anumite conditii, despre care se
ofera detalii pe parcursul utilizarii acestui cont.

Ce putem realiza cu LIVRESQ?

Fiind un instrument usor de folosit

de catre o gama larga de utilizatori,  categoria
LIVRESQ poate fi folosit la un numar % Toate

mare de aplicatii, cum ar fi in primul Alta categorie
rand ceea ce intereseaza cadrele Manuale gcolare
didactice- lectii pentru predare online Cursuri eLearning

Reviste

sau fata in fata, dar pot fi realizate si
carti, manuale scolare, reviste,
enciclopedii, manuale de utilizare,
materiale de prezentare, resurse
educationale, proiecte scolare si altele.

Mostre
Lectii interactive

Materiale de prezentare

Pentru a incepe activitatea cu LIVRESQ punctul de
plecare este site-ul pe care il gasiti la adresa LIVRESQ.COM.
Site-ul se Incarca implicit in limba engleza si din partea de
jos a paginii puteti sa modificati In varianta romana.

Pe pagina de start aveti mai Intdi o prezentare a
platformei LIVRESQ: Ce poate sa faca?, Cum functioneaza



LIVRESQ?, Care sunt functionalitatile de baza si cele
avansate?.

Pentru a realiza
Training  FAQ Bleg cum un  cont LIVRESQ
puteti sa mergeti la

pagina ACADEMIC. In

aceasta pagina aveti

posibilitatea sa

: completati datele

¢ 5 pentru realizarea

¢ ' unui abonament
n academic.

Dupa ce veti
completa formularul
vetl primi un mesaj

GRATUIT / 1 An* de confirmare si veti

Abonament Academic

avea acces la contul
dvs LIVRESQ. Pentru
a accesa contul dvs
creat puteti apasa
butonul ACOUNT in orice punct al site-ului.
Astfel veti lansa o pagina a contului dvs in care vedeti

informatii legate de cont, ce anume aveti disponibil si accesul
catre cele doua componente de baza ale platformei.



Aceste doua sectiuni sunt diferite. Una este zona de
editor, pe care o putem accesa dand clic pe butonul
corespunzator. lar cealalta este zona de biblioteca.

WV LIVRESQ

LIVRESQ Biblioteca Publica Echipe Academic Training FAQ Blog Cumpara

Editor Biblioteca

Creeaza usor proiecte Publica proiecte online,
multimedia interactive. stabilind reguli de vizualizare.

TR LISE s .

I. Zona de editor este zona in care se desfasoara toata
activitatea de creare a materialelor interactive,
avand toate instrumentele necesare pentru
pastrarea si editarea materialelor de lucru pana la
aducerea acestora in forma finala.

Editorul are la randul sau 2 subzone:

Organizatorul - locul in care se pastreaza materialele de
lucru

Atelierul - locul in care materialele sunt prelucrate pana
la forma finala.



\.r LIVRESQ ¢ Organizator ﬁ Atelier
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Ed Itoru I LIVRESQ Creator de lectii digitale, manuale interactive si cursuri eLearning
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II. Biblioteca este zona 1In care pot fi accesate
materialele finalizate:

Biblioteca are 2 componente:

O zona publica BIBLIOTECA- 1n care gasim materialele
interactive care pot fi vazute si accesate de oricine si

O zona privata RAFTUL MEU - unde fiecare autor Isi
poate importa produsele finale, acestea fiind accesibile doar
celor care au adresa privata a lectiei sau a cartii, respectiv.

v LIVRESQ T3] BIBLIOTECA [J] RAFTUL MEU Q

[nainte de a vedea cum lucreazi LIVRESQ si vedem care

sunt conceptele cu care lucreaza aceasta platforma, adica
elementele de baza



W LIVRESQ are la baza conceptul de RESURSA.

Resursa - Element constituent al unei carti creat sau exportat
in organizator in scopul unei (re)folosiri ulterioare. Tipurile de
resurse folosite de LIVRESQ sunt: imaginile, galeriile de
imagini, clipurile video, clipurile audio, testele (quizz), cutiile
negre (blackbox).
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Image Audio Video Gallery Quiz Application

In afard de resursele mentionate, LIVRESQ mai lucreaza cu doua concepte

de baza: sectiunea si proiectul.

Sectiune - Element constituent al unei carti echivalent cu capitolul sau
subcapitolul, sau din punct de vedere tehnic, cu o pagina web.

Structura unei sectiuni este data de randuri si celule. Realizarea acestora este
extrem de usoara si intuitiva si nu necesita cunostinte de programare.

Proiect - Ultima etapa in realizarea unei carti, inainte de exportul acesteia in
forma finala. Proiectul este o grupare structurata de sectiuni care formeaza
cartea. In proiect se defineste cuprinsul si o serie de elemente de design care se
regasesc in produsul final.
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Acum sa incercam pas cu pas sa vedem cum se lucreaza
cu livresq. Fiind o platforma complexa este necesar ca
utilizatorul sa studieze mai intdi modul in care platforma
functioneaza. Pentru a face acest lucru este necesar sa
mergeti in zona de training de pe site-ul livresq.

In zona Training aveti un tur rapid. Si respectiv practic
toate tutorialele pentru LIVRESQ se gasesc in format video.
In acest tur o si vizualizati In linii mari aproximativ ceea ce
v-am prezentat si eu. Apoi mai jos sunt indicati pasii de baza
care puteti sa 1i parcurgeti pana veti obtine un produs final.

S LIVRESQ™="Turrapid

© 1. Tur rapid

© 2. Creeaza un director

© 3. Creeaza o resursa

© 4. Editeaza o resursa

© 5. Duplica o resursa

© 6. Sterge o resursa

© 7. Filtreaza resurse in Organizator
Apoi veti
..

urmari un

ghid LIVRESQ,
dupa care 1n
principiu ati fi
gata sa
incepeti lucru
cu aceasta platforma.

Ghidul LIVRESQ




Pe canalul de youtube al LivresQ-ului gasiti zeci de
tutoriale si seminare organizate de echipa LIVRESQ cum
functioneaza aceasta aplicatie chiar in limba romana.

Webinarii YouTube

Sa accesam cele 2 zone de lucru.
Mai intai vom lucra in zona de EDITOR

Aceasta este pagina de lansare

Editorul LIVRESQ

Aici este zona in care avem o scurta informatie despre
ce poate sa faca LIVRESQ

Avem posibilitatea deja sa creem proiect, sectiune sau
elemente interactive, cat si de a deschide elementele deja
lucrate care sunt in portofoliul personal.

Puteti gasi informatii despre contul dvs, puteti modifica
limba.



In organizator aveti depozitate toate elementele pe care
dvs le-ati lucrat la un moment dat

Se poate de spus ca este un drive pe
care sunt depozitate toate resursele,
sectiunile si proiectele pe care le-ati
= realizat. Foarte important In aceasta
platforma nu exista butonul SALVATI, informatia se salveaza
automat in timp real.
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Vizualizare

girectoare, resurse
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In banda de instrumente aveti o
serie Intreaga de operatii pe care
puteti sa le explorati. Avand si
sabloane in organizarea unei lectii.

Redenumire |

= Realizez un director pentru produs
[oetat denumind-ul Seminar instructiv-

Creare director metO dlC
Creare resursa
| Aplicare filtre




H LIVRESQ ¢ Organizator }9 Atelier

Apoi in acest director voi crea o resursa

surse E

irtajate de mine Resurs
Creeaza resursa

irtajate cu mine

Selectand o sectiune

Sectiunea este o structura care cuprinde in interior
practic toata informatia de care am eu nevoie. Pot crea un
produs dintr-o singura sectiune sau din cateva sectiuni

Voi redenumi sectiunea respectiva Matematica, apoi cu
dublu clic intru in modul de editare.

In acesta zond urmeazi si realizez lectia care va fi ca o
pagina de internet in care am randuri pe care le pot trasa din
partea stanga. In aceastd zoni este usor de configurat, putem

mari numarul de celule, si usor edita, muta de pe un rand pe
altul.
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Bookmark

Editare resursa

Copiere Taiere Lipire Selectare parinte
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Emulare dimensiune ecran

Divizare sectiune

Redenumire sectiune

Export sectiune

Vizualizare sectiune Comenzi aplicabile

celulelor selectate

Informatii sectiune

Proprietati sectiune

Undo/Redo/Sincronizare

Inserare resursa
realizata pe loc
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Inserare resursa
din Organizator

Inserare randuri
cu 1/2/3 celule
sau spatiu hiber

Apoi in aceste celule introduc
resurse ce le pot accesa din bara
din partea stanga, cum ar fi: text,
imagini, clip audio. Intr-o celuld
putem introduce mai multe
resurse de tipuri diferite. Pot
introduce un clip video, o galerie
de imagini, un chestionar, un

element de tip acordeon si altele. Fiecare din aceste resurse
apar in produs sub o forma impicita, pentru editare dau
dublu clic si respectiva resursa se deschide intr-o fereastra
noua avand posibilitatea sa schimb resursa cu una existenta
in calculator. Apoi pot sa o modific atat dupa marime,
structura cat si sa i adaug abtibilduri, apoi o salvez.



Revin in sectiune, filmuletul pot sa il inlocuiesc,cu un
film de pe youtube, incarcand linkul corespunzator si apoi sa
il micsorez in functie de informatia necesara din acest video.

Pot crea galerii de imagini care deruleaza, pentru a da
posibilitatea vizualizatorului sa se familiarizeze cu surse
foto din cardrul produsului, adaugand titlu sau descriere.

Dupa cum observati are foarte multe functionalitati.
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Detalii

Redenumire

Export in Organizator

Sincronizare

Redo (revenire la forma primara

proprietat Undo (eliminarea ultimei modificari)




In zona de chestionare putem selecta tipurile de itemi cu
raspunsuri multiple, raspuns scurt sa limitati la un raspuns
si alte aspecte pe care le considerati utile in aplicarea unui
chestionar.

IMPORTANT daca accesati De
Scop:  Invatare invatare elevul raspunde pana
ajunge la varianta corecta, evaluare
isi vede raspunsurile la final, iar
sondaj daca vrem sa aflam doar
niste informatii, la editare permite
Numar fimitat de incercart expresii matematice, atasare de
Barem: imagini.

Un alt aspect sunt optiunile
oferite in bara din partea dreapta
ce ne permite a modifica aspectul
fie culoare, efecte de animatie,
durata ei, si alte optiuni care pot fi accesate simplu si rapid.

Puteti introduce semne de carte ce poate fi refferentiat
care va fi introdus apoi in cuprins.

Dupa ce am introdus aspectele produsului, avem si
posibilitatea sa 1l vizualizam. Respectiv accesand butonul
schimbare dinamica.

Acum realizam partea finala, pentru aceasta accesam
organizator apoi cream un proiect care si va fi partea finala
si introduc in el sectiunea care tocmai am realizat-o, iar
sectiunea implicita o sterg.

Intrebé  Eyaluare D

Sondaj

Pastreazdraspunsurile: [

Arata butonul de repornire: [

Etichete:
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Acum realizez cuprinsul, in care avem 2 semne de carte
pe care le trec In zona cuprinsului. Iar cuprinsul il pot
structura in capitole si subcapitole.

Sempe de carte Quprrs

ke T e .

Corectare erori
structura cuprins

Pagim de lucru proiect I

In zona de preferintd modific nuantele

In zona de metadate introduc o imagine pentru coperts,
apoi introduc un titlu spre exemplu Instructiune, adaug un
autor, un text cum ar fi destinatie, sa vizualizez cuprinsului
si sa 1l denumesc CUPRINS, sa adaug cuvinte cheie si altele.
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Acum partea de export:

e Statistici

B3 Descarca pachet SCORM 1.2 (pentru LMS)

& Exporta

B3 Descarca pachet SCORM 2004 3rd (pentru LMS)
B3 Descarca pachet SCORM 2004 4th (pentru LMS)
N Publica in Biblioteca

B3 Descarca pachet simplu HTML (publicare personala sau folosire offline)

Produsul nostru poate fi exportat in 3 moduri distincte:
1.Un pachet de tip SCORM - care este un standard in
industria elearning - aceasta inseamna ca daca aveti
la scoala o platforma moodle sau de alt tip care este
compatibila scorm din cele disponibile, astfel se va
face legatura dintre lectia dvs si bazele de date ale
platformei de la scoala, veti putea vedea fiecare elev
ce raspunsuri a dat la chestionare, cat sta pe un
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element al produsului, daca a rezolvat toate
elementele interactive.

.0 alta varianta este publicarea in biblioteca a lectiei

dvs, astfel a fost exportata si se afla in raftul propriu
ce se afla in zona de biblioteca

Iar in acesta zona este biblioteca si raftul meu, in raftul
meu, aici pot solicita accesul la publicarea produsului
in biblioteca publica ce necesita aprobare

Important este acest link care 1l puteti transmite altor
persoane sa vizualizeze produsul creat de dvs, fara a

avea un cont LIVRESQ.

.A treia optiune de exportare a proiectului este html
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care va ofera posibilitatea sa va descarcati produsul si
sa 1l folositi chiar offline, doar ca nu veti avea acces la
videourile si aplicatiile pe care le-ati incarcat sub
forma unui link.

. Acumva prezint o serie
de produse realizate in
bilioteca publica a
platformei  LIVRESQ
SRS MRS SRS din care vA putefi

inspira si sa va
convingeti cat de util si
eficient poate fi
LIVRESQ in realizarea

AKGr I rész - Cercul Partea  ADUNAREA SI SCADEREA Adunarea numerelordela0  Adunarea numerelor

sl prezentarea unui
produs interactiv.



