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INTRODUCERE

Modulul 1 ”Proiectarca educationala in contextul curriculum-ului centrat pe
competente” 1si propune sd raspundd la intrebdrile: “Cum proiectdim curriculum-ul in
contextul dezvoltarii competentelor elevilor?”, ”Cum planificim invatarea pentru a asigura
motivatia elevilor?”, ”Cum proiectam curriculum+ul la decizia scolii pentru a veni in
intmpinarea nevoilor elevilor?”, ,,Cum realizam proiectarea diferentiata si individualizata?”,
”Care cele mai eficiente modalitati de integrare curriculara?”.

Acest modul face parte dintr-un amplu program de formare care isi propune sa
dezvolte noi competente si sd creascd capacitatea profesorilor din Invatdmantul general din
Republica Moldova de a mobiliza, a combina si utiliza In mod autonom capacitatile de
cunoastere, deprinderile si competentele generale si cele profesionale in acord cu diversele
cerinfe specifice unui anumit context, situatii sau problemad, precum si de a implementa
politicile educationale elaborate la toate nivelurile, de a face fata situatiilor complexe,
neprevazute si schimbarii.

La finalul parcurgerii Modulului 1 -”Proiectarea educationald in contextul curriculumului
centrat pe competente”, participantii la cursul de formare vor fi capabili:
e sd proiecteze, sa implementeze si sa evalueze curriculum la decizia scolii;
e sd proiecteze sarcinile si experientele de invdtare pentru formarea de competente
e sd proiecteze, sd implementeze si sd evalueze propuneri didactice interdisciplinare si
crosscuriculare;
e sd proiecteze si sa implementeze procesul de evaluare (initiald, continud, formativa,
finald) si sa utilizeze rezultatele evaludrii In activitatea didactica si pedagogica.
Structurarea modulului (prin confinuturi si activitatile practice) se focalizeaza pe
necesitatea proiectarii curriculum-ului centrat pe competente, asupra nevoii de valorificare a
inovatiilor In domeniul proiectdrii curriculare, a integrarii tehnologiilor informatice si de
comunicare ncad din etapa de planificare si a integrarii curriculare, ca cerinta a Tnvatdmantului

modern.



O gama variata de activitati practice si teme de reflectie concretizeaza si da consistenta

informatiilor incluse in modul si ofera profesorilor posibilitatea de a transpune tematica

specifica 1n practica instructionald curenta.

Modulul este structurat pe unitati de invatare si teme de studiu care contin mai multe

sectiuni, prezentate succesiv astfel incat sa se completeze reciproc. In cadrul fiecarei unitati de

invatare veti identifica:

Provocare

Repere teoretice

Aplicatii

Teme de reflectie

Sumar

Aceasta sectiune are rolul de a va starni
interesul in legatura cu tema abordata, evocdnd
reprezentari si idei pe care sectiunile ulterioare
va vor ajuta sa le restructurafi, reinterpretati §i

reconstruifi in noi structuri cognitive.

Aceasta sectiune abordeaza cadrul conceptual
al temei, contindnd repere teoretice, informatii
de ultima ora referitoare la problematica pusa

in discutie.

Aceasta sectiune presupune ca, in interactiune
cu colegii, sa identificati modalitati de

intelegere si aplicare in comun a celor invatate.

Aceasta sectiune va pune in situatia de a gandi
asupra unor aspecte concrete ale utilitatii,
aplicabilitatii si extensiei informatiilor

furnizate.

Aceasta sectiune va ofera un rezumat al
informatiilor prezentate in cadrul unitatii de

invatare si temei de studiu.



Unitatea de invatare 1: Curriculum centrat pe competente - repere
generale

Tema 1. Competentele secolului XXI — o abordare integrata

Provocare

Cititi cu atentie urméatoarea povestire:

,, O veche legenda amerindiana povesteste despre un viteaz care a gasit intr-0 Zi Un ou
de vultur §i [-a pus intr-un cuib de pui de preerie. Puiul de vultur a vazut lumina zilei odata
cu puii de preerie §i a crescut alaturi de ei. Toata viata lui tanarul vultur a fdacut exact ceea
ce fdacea un pui de preerie: ciugulea insecte si scurma dupa rame in pamant. Cloncanea §i
cardia exact ca un veritabil pui de preerie. lar cdnd zbura stdrnea un nor de pene pe o
distanta de cdtiva metri. Pand la urma, acesta era stilul de zbor al puilor de preerie.

Anii au trecut §i vulturul a crescut. Intr-o zi a vizut o pasdre minunatd care plana in
inaltul cerului albastru, fara nori. Eleganta, pasdarea uriasa se rotea migscandu-si incet aripile
aurii.

- Ce pasare minunata! a exclamat vulturul nostru catre prietenii lui puii. Ce este?

- Asta-i un vultur, regele pasdrilor, a cloncdnit unul dintre pui. Dar ar fi bine sd o

lasi balta. Tu n-ai sa fii niciodata un vultur.
Si uite asa vulturul a uitat de pasarea magnifica si a murit, convins fiind cd este un pui de
preerie.”
Reflectati asupra acestei povestiri, din perspectiva traseului parcurs de la a invata, a

invata sa inveti la a invata sa fii.

Repere teoretice

Competenta se defineste ca §i capacitatea unei persoane sau a unui grup de persoane
de a realiza o sarcind — de Invétare, profesionald sau sociald — la un nivel de performanta
prestabilit de un standard, intr-un context dat. Competentele sunt de diferite tipuri, grade si
niveluri de dezvoltare.

Competenta cheie se defineste ca fiind un ansamblu de cunostinte, abilitati si atitudini
adecvate contextului de care fiecare individ are nevoie pentru dezvoltarea sa personald, pentru
cetatenie activa, pentru incluziune sociald si angajare pe piata muncii (Official Journal of the

European Union — decembrie, 2006).



In diferite lucrdri de specialitate si documente oficiale europene si nationale se
intalnesc interpretari variate ale conceptului de competenta.
Unul dintre modelele cele mai discutate este acela care defineste competenta pe trei
dimensiuni: cunostinte, capacitati, deprinderi si atitudini.

e Cunostintele: asigurd nucleul teoretic si conceptual al competentei, variate tipuri de
cunostinte (declarative, procesuale, strategice, metacognitive) conducand la diferite
tipuri de abilitati.

e Capacitasi §i deprinderi: reprezinta latura actionald a competentei; ele se distribuie pe
un registru variat, de la deprinderi/structuri algoritmice pana la strategii de abordare
inovativa a problemelor.

e Atitudinile: reprezinta dimensiunea comportamentald, felul de a fi sau de a se

comporta, de a reactiona la diferitele situatii si probleme.

Aplicatie
Selectati/ alegeti din curriculum-ul scolar al treptei de Invatamant la care predati, de la
disciplina/ disciplinele predate o competentd specifica. Explicati competenta aleasa dupa

modelul de mai jos:

Competenta aleasa:

Cunostinte Capacitati si deprinderi Atitudini

Competentele cheie sunt definite ca acel ,pachet transferabil si multifunctional de
cunostinte, abilitati si atitudini de care toata lumea are nevoie pentru dezvoltarea si

implinirea personala, incluziune si angajare. Acestea ar trebui sa fie dezvoltate pana la



terminarea/finalizarea educatiei sau formarii obligatorii si ar trebui sa constituie fundatia

procesului viitor de invatare, ca parte a invatarii pe tot parcursul vietii.

Bazele dezvoltarii competentelor cheie se pun in educatia timpurie, care trebuie sa

urmareasca dezvoltarea fizicd, socio-emofionald, cognitivd a limbajului si comunicarii,

precum si dezvoltarea capacitatilor si a atitudinilor in invatare.

Sunt considerate ca si competente ale secolului XXI:

a invdta sd stii/ sd cunosti: a stapani instrumentele cunoasterii; instrumentele esentiale

ale Tnvatarii pentru comunicare $i exprimare orald,citire,scris socotit si rezolvare de
probleme, a poseda in acelasi timp o cunoastere vasta, dar si aprofundatd a unor
domenii principale; a intelege drepturile si obligatiile specifice unei societati
democratice. Cel mai important aspect al acestui pilon este considerat insd a Tnvata sa
invete. Metodologia Invatarii devine mai importantd decat continutul in sine in
contextul 1n care cunostintele se multiplica cu repeziciune si selectia devine In mai
mare masura o problema de decizie individuala, decat sociala.

a_invdta sa faci: a-ti insusi deprinderile necesare pentru a practica o profesie si a-ti

insusi competentele psihologice si sociale necesare pentru a putea lua decizii adecvate
diverselor situatii de viatd; a te integra in viata sociald si in lumea muncii, participand
la pietele locale si globale; a folosi instrumentele tehnologiilor avansate; a-ti satisface
nevoile de baza si a actiona pentru imbunatatirea calitatii vietii personale si sociale.

a_invdta _sa_muncesti impreund: a accepta interdependenta ca pe o caracteristicd a

mediilor sociale contemporane; a preveni si a rezolva conflictele; a lucra impreuna cu
ceilalti pentru atingerea unor obiective comune, respectand identitatea fiecdruia; a
participa activ la viata si conducerea comunitdtii si a crea o familie sdnatoasa si
armonioasa.

a_invdta _sa_fii: a-t1 dezvolta personalitatea si a fi capabil sa actionezi autonom si

creativ in diverse situatii de viatd; a manifesta gandire critica si responsabilitate; a
valoriza cultura si a depune eforturi pentru dezvoltarea propriilor capacitati
intelectuale, fizice, culturale; a manifesta simt estetic si a actiona pentru mentinerea
unui climat de pace si intelegere.

a invdta sd te transformi pe tine si sa schimbi societatea. a cunoaste, a reflecta si a

actiona asupra realitdfii, a adopta si a o transforma; a proteja mediul Tnconjurator si a
actiona pentru o societate non-discriminatorie; a dezvolta solidaritatea si coeziunea

sociala



Aplicatie

Analizeaza Tmpreund cu colegii din aceeasi arie curriculard componentele
competentelor cheie prezentate mai sus si ardtati in ce fel contribuie aceasta pe care la
dobandirea lor.

Centralizati raspunsurile fiecarei echipe in tabelul de mai jos:

Aria curriculara Contributii

Matematica si Stiinte

Arte

Tehnologii




Invatarea depaseste cadrul formal al scolii si se extinde semnificativ, ca proces si
cuantum al achizitiilor, catre alte sfere, non-formale sau informale; sursele si mediile de
invatare suferd mutatii semnificative si de infelegerea acestui lucru depinde in mare masura
succesul invatarii. Invatarea nu mai este doar apanajul elevilor, fiind concentrat, ca activitate,
mai ales Tn prima parte a vietii; evolutia si caracteristicile societatii contemporane au condus
la afirmarea si necesitatea ideii de invatare pe tot parcursul vietii.

Organizarea invatarii pe criteriul disciplinelor formale clasice devine insuficienta intr-
o lume dinamica si complexa,caracterizata de explozia informationala si de dezvoltarea fara
precedent a tehnologiilor. O invatare dincolo de discipline, de rigiditatea canoanelor

academice tradifionale poate fi mai profitabila din perspectiva nevoilor omului contemporan.

Tema de reflectie

Cum putem valorifica achizitiile din sfera nonformala si informald in proiectarea curriculum-

ului centrat pe competente?

Sumar
e Competentd = capacitatea de a realiza o sarcind la un anumit nivel de performanta
e Competenta cheie = ansamblu de cunostinte, capacitati, deprinderi si atitudini
e Competentele cheie au caracter transdisciplinary
e Formarea competenselor valorifica dimensiunea formald, nonformala si informala a

educatiei




Tema 2: Curriculum centrat pe competente - proces si produs

Provocare

»[Nu existid cunoastere inndscutd, pentru motivul ca
nu existd copac care sd iasda din pamdnt cu frunze si
fructe.” Voltaire

Cunoasterea si Invatarea sunt procese care presupun

A

.y

:

Proiectarea curriculum-ului nu se poate realiza in *

parcurgerea unor etape, constructie §i reconstructie. a
absenta intelegerii modului in care se acestea se

structureaza.

Repere teoretice

Un nou curent de gandire a aparut si a evoluat rapid mai ales in anii ‘80, curent care si-
a propus sd “desluseascd” psihicul uman. Noua directie de cercetare s-a numit stiinta
cognitiei; ea este definitd ca studiul principiilor dupa care entitdfi inteligente interactioneaza
cu mediul. Deoarece presupune o perspectiva transdisciplinara a mai multor domenii de
cunoastere, precum: antropologie, psihologie, informatica, adesea se utilizeaza pluralul pentru
a numi acest nou camp de cercetare: stiintele cognitive.

In contextul evolutiilor teoretice descrise anterior, necesitatea de a forma si dezvolta
competente prin procesul de invdfdmant este astdzi acceptatd ca imperioasd In majoritatea
sistemelor educationale. Problemele majore care apar {in, pe de o parte, de modul de
organizare si definire a acestor competente pentru a putea fi descrise si “operationalizate™ si,
pe de alta parte, de identificarea acelor modalitati (tehnologii) ce conduc la formarea in
realitate a competentelor descrise.

Anticipand partial posibilitatea aplicarii practice a acestor dezvoltari teoretice,
curriculumul la nivelul invatamantului din Republica Moldova a fost structurat pe
competente.

Modelul de proiectare curriculard centrat pe competente simplifica structura
curriculumului si asigura o mai mare eficientd a proceselor de predare/invatare si evaluare.

Acesta permite operarea la toate nivelurile cu aceeasi unitate: competenta, in masura sa



orienteze demersurile tuturor agengilor implicati in procesul de educatie. Pentru a asigura o
marja cat mai largd de acoperire a obiectelor de studiu, in constructia modului de derivare a
competentelor s-a pornit de la o diferentiere cat mai fina a secventelor unui proces de
invatare.

Astfel, s-au avut in vedere urmatoarele sase secvente vizand structurarea operatiilor
mentale: perceptie, interiorizare primara, construire de structuri mentale, transpunere

in limbaj, acomodare interna, adaptare externa.

Categoriilor de secvente prezentate anterior le corespund categorii de competente
organizate in jurul catorva verbe definitorii, §i anume:

Receptarea: poate fi concretizatd prin urmatoarele concepte operationale:
identificarea de termeni, relatii, procese; observarea unor fenomene, procese; perceperea unor
relatii, conexiuni; nominalizarea unor concepte, relatii, procese; culegerea de date din surse
variate; definirea unor concepte.

Prelucrarea primara (a datelor): poate fi concretizatda prin urmatoarele concepte
operationale: compararea unor date, stabilirea unor relatii; calcularea unor rezultate partiale;
clasificari de date;reprezentarea unor date; sortarea-discriminarea; investigarea, explorarea;

experimentarea.

Tema de reflectie

Pentru propria disciplina, particularizati si exemplificafi concepte operationale

corespunzatoare etapei de prelucrare primara.

Algoritmizarea: poate fi concretizata prin urmatoarele concepte operationale:
reducerea la o schema sau model; anticiparea unor rezultate; reprezentarea datelor; remarcarea
unor invarianti;rezolvarea de probleme prin modelare si algoritmizare.

Exprimarea: poate fi concretizata prin urmatoarele concepte operationale: descrierea
unor stari, sisteme, procese, fenomene; generarea de idei, concepte, solutii; argumentarea unor

enunturi;demonstrarea.



Prelucrarea secundara (a rezultatelor): poate fi concretizata prin urmatoarele
concepte operationale: compararea unor rezultate,date de iesire, concluzii; calcularea,
evaluarea unor rezultate; interpretarea rezultatelor; analiza de situatii; elaborarea de strategii;
relationari intre diferite tipuri de reprezentari, intre reprezentare si obiect.

Transferul: poate fi concretizat prin urmatoarele concepte operationale: aplicarea;
generalizarea i particularizarea; integrarea; Vverificarea; optimizarea; transpunerea;

negocierea; realizarea de conexiuni complexe; adaptarea si adecvarea la context.

Aplicatie
Selectati/ alegeti din curriculum-ul scolar al treptei de Invatamant la care predati, de la
disciplina/ disciplinele predate o competentd specifica si subcompetentele aferente.

Identificati modul in care acestea se raporteaza la operatiile mintale descrise anterior:

Sumar

e Proiectarea curriculum-ului centrat pe competente valorifica rezultatele stiintelor
cognitive.

e Structurarea operatiillor mintale se realizeazd in sase secvente: perceptie,
interiorizare primari, construire de structuri mentale, transpunere in limbaj,
acomodare interna, adaptare externa.

e Subcompetentele curriculum-ului scolar concretizeaza si valorifica prin concepte

operationale modul de structurare a cunoasterii.



Unitatea de invatare 2: Proiectarea didactica intre traditie si
modernitate
Tema 1. Aspecte relevante in domeniul proiectarii didactice: practicd si

valorificare

Provocare

Ganditi-va la jocul de sah: avem doi jucéatori profesionisti,
piese, un repertoriu de mutédri. Care este secretul
succesului in acest joc? De ce pierdem, chiar daca avem
un repertoriu de mutari cel putin la fel de bun ca a

adversarului?

Pentru ca sunt la fel de importante atat mutarile, céat si

planul/ strategia de joc!

Repere teoretice

Proiectarea curriculara este un concept care desemneaza activitatea prin care se
anticipeaza actiunile, operatiile care asigurd functionarea sistemului de invitamant si a
procesului de Invatamant atat la nivel general, specific/intermediar §i concret/operational
conform finalitatilor elaborate in termeni de politica educationala.

Cu alte cuvinte, prin intermediul proiectdrii curriculare se detaliazd elementele
componente ale unui program de instruire astfel incat acesta sa conduca la rezultatele
asteptate. Un astfel de program de instruire cuprinde:

o Obiectivele,

e Continuturile,

e Strategiile de dirijare a Tnvatarii,

e Modalitatile de evaluare a rezultatelor.
Proiectarea se realizeaza la diferite niveluri de generalitate astfel incat se pot diferentia:

Proiectarea globala, careia 1i spunem curriculard pentru ca se raporteaza la perioade

mari de instruire cum ar fi treptele de scolaritate este realizata de experti la nivel central, iar
rezultatele ei sunt planurile curriculare, programele curriculare, manualele si alte auxiliarele

curriculare.




Proiectarea secventiala se refera la procesele de instruire derulate pe o perioada de un
an scolar, semestru, unitate de Invatare, lectie sau secventd de instruire de tipul lectiei. Se
intelege ca demersul de proiectare secventiald este atributul profesorului, fard a exclude insa
obligatia acestuia de a studia cu maxima responsabilitate planurile-curriculare si programa
curriculara.

Cu atat mai mult, curriculumul centrat pe competente reclama din partea profesorului
abilitatea de a realiza demersul de proiectare in sens direct de la designul curricular
(proiectarea globald) spre designul pedagogic (procesul instructiv-educativ pe o anumita
secventd) atunci cand va realiza predarea/invatarea si in sens invers, de la designul pedagogic
inapoi, spre designul curricular atunci cand va realiza proiectarea activitatilor de evaluare.

Proiectarea secventiala este strict proiectarea proceselor educationale realizate in
interiorul sistemului de invatamant. Ea vizeaza proiectarea anuala, semestriala, a unitatii de
invatare, a lectiei, dar si la nivelul cel mai detaliat al secventei de lectie atunci cand pune in
corespondentd un obiectiv operational cu continutul selectat pentru realizarea lui, cu situatia
de Invatare conceputa in acest scop si cu instrumentul de evaluare a performantei de Invatare
care trebuie atinsa pentru realizarea obiectivului.

Proiectarea activitatii anuale, pe baza planului cadru si a curriculum-ului scolar, este
un document administrativ care asociaza in mod personalizat elemente ale curriculum-ului
(competente specifice, subcompetente, continuturi) cu alocarea de timp considerata optima de
catre profesor). Aceasta presupune :

e Realizarea asocierilor intre competente specifice, subcompetente si continuturi;

o Impartirea in secvente de continut;

e Stabilirea succesiunii parcurgerii secventelor de continut;

e Alocarea timpului considerat necesar pentru fiecare secventd de continut, in

concordanta cu competentele si continuturile vizate.

Aplicatie
Realizati o secventa de planificare anuala pentru disciplina pe care o predati, pe structura:
Secventa de | Subcompetente = Continuturi Numar de | Siptamana @ Observatii

continut ore alocate



Proiectarea secventelor de continut
Proiectarea secventelor de contunut presupune parcurgerea de catre profesor a urmatorilor
pasi:

in ce scop voi Ce voi face? Cu ce voi Cum voi Cat s-a
face? - - face? > face? — realizat?

Identificarea Selectarea Analiza Determinare Stabilirea

obiectivelor continuturilor resurselor a activitatilor instrumentelor
de invatare de evaluare

Aplicatie

Proiectati o secventa de continut pentru disciplina pe care o predati, pe structura:

Proiectarea activitatii didactice parcurge urmatoarele etape:

o formularea obiectivelor operationale, derivate din subcompetente;

e ordonarea logica a continutului si proiectarea situatiilor de Invatare;




e prefigurarea structurii lectiei, a secventelor acesteia, ordonarea logicd a situatiilor de
invatare;

e alcatuirea materialelor pentru activitatea personald a elevilor.

Tema de reflectie

Comentati afirmatia lui Alan Lakein: ,,Planificarea este aducerea viitorului in prezent,

)

astfel incat poti actional asupra sa, acum.’

Cercetdrile din ultimile decenii relationeaza intim proiectarea lectiei cu principiile
psihologiilor cognitive si ale abordarii contructiviste a invatarii. Piaget a demonstrat ca
invatim si dam sens lumii inconjuritoare folosind conceptele pe care le avem deja. In acest
proces de atribuire de sens, renuntam la vechile idei si, astfel, ne Tmbogatim capacitatea de
asimilare a lucrurilor noi din lumea din jur.

Teoria lui Piaget pleaca de la ideea cd@ dezvoltarea copilului implica intarirea
structurilor cognitive ale copilului, cu alte cuvinte, a schemelor mentale, ,hartilor” sau a
retelei de concepte de intelegere si de reactie la experientele fizice din propriul mediu.
Meditand asupra experientelor noastre, capacitatea noastra de intelegere depinde de lumea in

care traim. Fiecare dintre noi genereaza propriile ,,reguli " si ,,modele mentale", pe care le
folosim pentru a da sens experientelor la care suntem supusi. Prin urmare, invatarea implica
adaptarea modelelor noastre mentale la noile experiente.

In acest context, proiectarea didactica trebuie si faciliteze demersul de valorificare,
constructie si reconstructie a experientelor anterioare. Modelul trifazic de proiectare a lectiei
explicat in randurile de mai jos reprezinta o utila exemplificare a modului in care profesorul
poate gandi lectia, pornind de la modul in care elevul construieste propria invatare. Acesta are

la baza urmatoarele principii:



o Invitarea inseamni cautarea intelesului. Prin urmare, invitarea trebuie si porneasca de
la lucrurile in jurul carora elevii incearca sa construiasca semnificaii.

e Semnificatia necesita intelegerea intregului, ca si a partilor care intra in componenta
intregului. Astfel, procesul de invatare se focalizeazd pe conceptele primare, nu pe
date izolate.

e Pentru a preda bine, trebuie sa intelegem modelele mentale pe care elevii le folosesc
pentru a percepe lumea si premisele de la care pornesc pentru a spijini aceste modele.

e Scopul invatarii este ca individul sa-si construiasca propriile semnificatii, nu sa
memoreze raspunsurile ,,corecte” si sa ingurgiteze semnificatiile altuia.

Pentru ca elevii folosesc cunostintele pe care deja le detin (chiar daca unele concepte pot
fi incomplete sau idei preconcepute), cadrele didactice trebuie sd inceapa fiecare lectie
scotand la suprafatd conceptele deja dobandite ale elevilor si pregatindu-i sa invete, punandu-
le intrebari si pregétind terenul pentru completarea vechilor cunostinte cu altele noi.

Stiind ca elevii invata prin construirea sensului, de exemplu explorand si intreband,
cadrele didactice trebuie sd Tncurajeze acest tip de activitate. Si pentru cd explorarea este un
tip de activitate care poate fi Tnsusita si perfectionata, cadrele didactice ar trebui sa le arate
elevilor cum s investigheze, sd puna intrebéri, si caute si sd examineze informatia. In final,
din moment ce procesul de invatare ne schimba vechile idei si largeste capacitatea de a retine
noi lucruri, elevii trebuie incurajati sa reflecteze asupra a ceea ce au invatat, sd examineze
implicatiile, sa le aplice intr-o maniera folositoare si sa-si modifice intelegerea fatd de un
anumit subiect.

Modelul trifazic al proiectarii lectiei (Steele, Meredith si Temple, 1998) presupune
parcurgerea a trei etape, indisolubil legate:

Evocarea urmareste urmatoarele scopuri:

Aceasta faza urmareste scopurile de mai jos:

® 5d aduca la suprafata cunostintele deja dobandite ale elevilor

e sa stabileasca scopurile invatarii

® 5d focalizeze atentia elevilor pe subiect

® sd furnizeze un context pentru noile idei

e sa evalueze informal ceea ce stiu deja, inclusiv conceptiile gresite

O data ce incepe lectia, profesorul indruma elevul sda pund intrebari, sd descopere, sa
inteleagd materialul, sd gaseasca raspuns unor Intrebari mai vechi si sd formuleze noi intrebari

si raspunsuri.



Numim aceasta a doua faza a lectiei Realizarea sensului. Scopurile acesteia sunt:

sd compare asteptarile cu ceea ce se afirma in lectia noud
sd revizuiasca asteptarile §i sa creeze unele noi

sd identifice zonele cheie

sa monitorizeze modul individual de gdndire

sa traga concluzii asupra materialului

sd creeze conexiuni personale cu lectia

sd puna noile continuturi sub semnul intrebarii

La sfarsitul lectiei, odatd ce elevii ajung sa inteleagd ideile prezentate, profesorul fi

incurajeaza sa reflecteze asupra continutului invatarii, ii intreaba ce inseamna cele invatate

pentru ei, cum si-au schimbat perspectiva si cum pot folosi noile cunostinte, abilitati in viata

de zi cu zi. A treia fazd este deci reflectia. Scopurile ei sunt:

sa rezume ideile principale

sa desluseasca ideile

sd faca opiniile cunoscute

sa aduca in prim plan raspunsurile personale
sd testeze ideile

sa evalueze invatarea

sd puna intrebari suplimentare

sa identifice aplicatii

Aplicatie

Ganditi-va la o lectie ce urmeaza a fi predata si raspundeti la urmatoarele Intrebari:

Cum se leaga de alte subiecte pe care le-au studiat elevii sau cum dezvolta abilitati pe care le-

au dobandit anterior?

Cum 1i pregateste pentru intelegerea altor subiecte din aceasta disciplina?

Cum se leaga de experientele si interesele lor personale?




In ce strategii de invitare si procese de grup va propuneti sa antrenati elevii?

Ce resurse vor fi necesare pentru activitatile din cadrul lectiei?

Cum vor fi grupati elevii pe timpul lectiei?

Cum vor fi indrumati elevii sa formuleze intrebari si scopuri pentru a invata?

Cum veti focaliza atentia elevilor asupra subiectului? Cum le veti starni curiozitatea?

Cum vor folosi elevii cele invatate la lectie? Cum voi ghida elevii sa puna in practica

abilitatile sau sa opereze cu conceptele nou introduse?

Sumar
e Proiectarea curriculard este un concept care desemneazd activitatea prin care se
anticipeaza actiunile, operatiile care asigura functionarea a procesului de Tnvatdmant
atat la nivel general, specific/intermediar si concret/operational
e Proiectarea se realizeaza la diferite niveluri de generalitate: globala si secventiala
e Proiectarea secventialda presupune: proiectarea anuald, proiectarea secventei de

continut si proiectarea lectiei



Tema 2: Proiectarea curriculum-ului la decizia scolii in contextul motivirii

elevului

Provocare

Dati cate un titlu situatiilor prezentate prin imaginile urmatoare, gandindu-le ca pe situatii de

invatare:

Repere teoretice
Curriculum la decizia scolii (CDS) - ansamblul proceselor educative si al experientelor de
invdtare pe care fiecare scoald le propune in mod direct elevilor sai in cadrul ofertei curriculare

proprii.

Categoriile de curriculum-ul la decizia scolii sunt urmatoarele:

e Curriculum extins - are la baza intregul curriculum al disciplinei, atat elementele de
continut obligatorii, cat si cele facultative. Diferenta panad la numarul maxim de ore
prevazute pentru o anumitd disciplind, se asigurd prin imbogatirea ofertei de
continuturi prevazute de curriculumul.

e Curriculum nucleu aprofundat - are la baza exclusiv trunchiul comun, respectiv
elementele de continut obligatorii. Diferenta pana la numarul maxim de ore prevazute
pentru o anumita disciplina se asigura prin reluarea si aprofundarea curriculumului
nucleu, respectiv prin diversificarea experientelor si activitatilor de Invatare.

e  Curriculum elaborat in scoala - contine, cu statut optional, diverse discipline de studiu

propuse de institutia de invatamant, sau alese de aceasta din lista elaboratd la nivel de



minister. Fiecare profesor are oportunitatea de a participa in mod direct la elaborarea
curriculum-ului, functie de conditiile concrete in care se va desfasura activitatea
didactica. Disciplinele optionale se pot proiecta in viziune monodisciplinara, la nivelul

unei arii curriculare sau la nivelul mai multor arii curriculare.

Aplicatie
Ce fel de cursuri optionale s-au propus pana acum in scoala dumneavoastra? Cum s-a decis

oferta de cursuri optionale?

Au fost unii elevi mai avantajati de cursurile propuse decat altii? Daca da, in ce sens?

Cum v-ati putea asigura ca optionalele pe care le propuneti raspund egal preferintelor fiecarui
copil de la scoala dumneavoastrd si ca ele reflectd interesele si nevoile fiecarui grup din

comunitatea pe care o deserveste scoala?

Proiectarea curriculum-ului la decizia scolii presupune identificarea raspunsului la

urmatoarele intrebari:

Grupul tinta Cine va invata?
Competenta Ce va sti sa faca la sfarsitul cursului?
Circumstantele in ce conditii va sti sa faca acele lucruri?

Performanta Cat de bine?



Structura programei de optional:

Pentru Argument, se va redacta 1/2 - 1 pagina care motiveaza cursul propus: nevoi ale
elevilor, ale comunitatii locale, formarea unor competente de transfer etc.

In cazul competentelor si al continuturilor, proiectarea curriculard variaza in functie
de tipul de optional propus. Astfel:

o optional de aprofundare: Pentru anumite competente mentionate in programa
de trunchi comun se pot proiecta continuturi noi care vor conduce la
aprofundarea competentelor respective. In programa de optional se vor trece
deci competentele existente in programa de trunchi comun si se vor adduga noi
continuturi care contribuie la formarea competentei/ competentelor respective.

o optional de extindere: Pornind de la competentele generale ale disciplinei
(definite in programa de trunchi comun) se vor deriva noi competente specifice
care vor fi realizate prin operarea cu noi continuturi vizand teme, capitole etc.
care nu sunt cuprinse n programa de trunchi comun. In programa de optional
se vor trece deci noi competente specifice, in corelare cu acelea deja existente
in programa de trunchi comun, precum si continuturi cu ajutorul carora se pot
construi aceste competente.

o optional ca disciplind noua: Se vor izola teme, capitole, unitati de informatie
cu care opereaza respectiva disciplind si ne vom pune apoi intrebarea "de ce
dorim parcurse aceste continuturi?". Raspunsul la intrebare trebuie dat in
termeni de competente pe care le dorim formate la elevi (de exemplu, "pentru
identificarea fenomenului x in scopul de a ... sau pentru evaluarea procesului y
in vederea optimizarii ...")

o optionalul ca tema integratoare: se proiecteazd asemanator celui de mai sus
(tipul C) cu diferenta ca unitatile de continut vor cuprinde informatii din mai
multe discipline/domenii, iar competentele vizate vor fi in genere competente
de integrare si transfer.

Pentru un optional de o orad pe saptimana este rezonabil sa fie definite si urmarite 6-8
competente specifice care vor fi formulate dupd modelul celor din programa de trunchi
comun, dar nu vor fi reluari ale acestora. O competenta specifica este corect formulata

daca ea defineste un rezultat asteptat al instruirii care poate fi performat si verificat.



e Sugestiile metodologice vor include tipuri de activitiati de invatare (care sunt
recomandate pentru formarea competentelor) precum si modalitati de evaluare. Din
aceastd perspectiva, vor fi trecute tipurile de probe care se potrivesc optionalului
propus (de ex. probe scrise, probe orale, probe practice, referat, proiect etc.). NU vor fi
incluse probele ca atare.

e Va fi inclusa, deasemenea, o listd cu valori si atitudini preconizate a fi formate in
cadrul cursului optional.

e In cazul in care optionalul este prevdzut pentru intreg liceul, se vor defini si
competente generale din care se vor deriva competente specifice pentru fiecare an de

studiu.

Aplicatie
Cititi prezentarea curriculum-ului pentru optionalul ,,Educatie pentru toleranta si raspundeti la

intrebarile de mai jos:

Care sunt doud dintre cele mai puternice argumente in favoarea cursului optional propus?

o

Ce vor sti sa faca elevii la sfarsitul cursului?

b. La ce competente cheie/ transversale contribuie cu prioritate acest curs?




Tema de reflectie

Cum ati argumenta utilitatea unui curs de dezvoltare emotionala la clasa a V-a, intr-0
scoald din mediul rural? Dar intr-o scoald din mediul urban? Notati cel putin doua

argumente 1n favoarea unui astfel de curs.

Ce competente v-ati propune sa dezvoltati printr-un astfel de curs la elevii de clasa a V-a?

Sumar
e Curriculum la decizia scolii (CDS) - ansamblul proceselor educative si al
experientelor de invatare pe care fiecare scoala le propune in mod direct elevilor sai in
cadrul ofertei curriculare proprii.
e Categoriile de curriculum-ul la decizia scolii: optional de aprofundare, optional de
extindere, optional ca disciplind noud, optionalul ca tema integratoare
e In cadrul curriculum-ului la decizia scolii, profesorul poate devein conceptor de

curriculum.



Tema 3: Valorificarea tehnologiei informatiei §i comunicarii in proiectarea

didactica

Provocare

Interpretati urmatoarele metafore:

1. Calculatorul este 0 enciclopedie universala in care putem gasi toate cunostintele
achizitionate pana in prezent;

2. Calculatorul este un mediu de experimentare;

3. Calculatorul este reglator al activitatii de Tnvatare.

Repere teoretice

Elevii carora le predam astazi s-au ndscut intr-o societate care este complexa atat din
punct de vedere tehnologic, cat si informational. In cadrul familiilor calculatoarele se folosesc
din ce in ce mai mult, pentru invétare, recreare, management sau pur si simplu pentru
comunicare, tehnologiile devenind din ce in ce mai ieftine, mai mobile si mai accesibile
tuturor varstelor.

Lumea elevilor nostri este din ce in ce mai bine conturatd de abilitatilor lor de a
comunica, de a achizitiona informatii, de a accesa si de a manipula aceste informatii folosind
calculatorul, de a raspunde creativ la tehnologiile noi.

Folosirea TIC in cadrul lectiilor nu implica neaparat schimbarea metodelor de predare
si obtinerea rezultatelor diferite, ci, mai degraba, folosirea metodelor potrivite.

Atat importanta, cat si dificultatile pe care le implica integrarea tehnologiei informatiei
s1 comunicdrii in procesul de predare — invatare in zilele noastre sunt indiscutabile, cu atat mai
mult cu céat se asteapta de la sistemul de invatamant sa pregiteasca elevii pentru folosirea
eficientd a calculatoarelor in viata de zi cu zi. Aceste abilitdfi nu sunt dezvoltate neaparat
separat, ci pot fi integrate 1n actul educativ, fiind dobandite in timp si folosite ca instrument de
invatare.

Desi importanta folosirii TIC in cadrul lectiilor este recunoscuta de majoritatea
profesorilor, integrarea efectiva a acestora in lectii nu este foarte usoard, presupunand o

pregdtire si o documentare prealabila serioasa.



Aplicatie
Ce dificultati ati intampinat sau credeti ca vefi intdmpina in utilizarea TIC in procesul de

predare — invdgare?

Problemele care pot aparea includ accesul la echipamentele tehnice (scoli din zonele
rurale care nu au calculatoare suficiente sau suficient de performante, lipsa conexiunii la
internet etc.), abilitatile tehnice reduse ale cadrului didactic, reticenta elevilor sau a cadrelor
didactice fatd de calculatoare etc. Cu toate acestea, este important ca toti profesorii sa
dobandeasca aceste competente atat de necesare pentru Tmbunatatirea si diversificarea actului
educativ, prin pastrarea unei colaborari permanente intre cadrul didactic si specialistul in
calculatoare, prin depdsirea propriilor prejudecati in privinta utilizarii tehnologiei, prin
dezvoltarea infrastructurii informatice locale.

Integrarea TIC in lectii 1i ofera elevului posibilitatea de a detine controlul accesului la
resursele electronice si de a face propria selectie a informatiei; de asemenea, sintetizarea
informatiilor din mai multe surse va contribui la dezvoltarea capacitatii de a selecta, de a
compara si de a combina cele mai bune dintre acestea.

Lectiile care integreaza si tehnologia informatiei si comunicarii vor implica elevii prin
metode care nu erau posibile inainte de aparifia calculatoarelor, pot facilita progresul scolar,
globale.

Integrarea TIC in lectii se face pentru a le oferi elevilor posibilitatea de a:

» explora si experimenta;
gandi si lucra creativ;
analiza si planifica;
folosi feedbackul si autoevaluarea;

dobandi noi cunostinte;

YV V VYV V V

comunica eficient cu alte persoane;
» interactiona cu comunitatea locala si globala.
Profesorii joacd un rol foarte important in integrarea corectd a tehnologiei informatiei

si comunicarii in clasda, evaluand eficienta tehnologiilor disponibile si ludnd decizii in



privinta momentului si a modului de aplicare in clasa. Cadrele didactice pot folosi
instrumentele si resursele TIC pentru:
» amotiva si a implica elevii;
a personaliza procesul de invatare;
a utiliza diversitatea in scopul incluziunii,
a dezvolta abilitatile de lucru cu calculatorul;
a evalua procesul de invatare si procesul de predare;
a stimula elevii sa selecteze activitati, aplicatii s moduri de comunicare;
a aduna si a crea informatii electronice care sa fie la dispozitia elevilor;
a utiliza informatii din surse online;

a implica elevii in simuldri si crearea de activitati;

VvV V.V V V V VYV V V¥V

a Incuraja folosirea de jocuri s$i programe care pot contextualiza anumite
concepte;
» aimplica elevii in interactiunea cu lumi virtuale.

De asemenea, cadrele didactice pot ajuta la crearea unor agsa numite ,,comunitati de
invatare” online. Comunitatea de invétare reprezinta un concept bazat pe interdisciplinaritate
si ar putea fi definitd ca un grup de oameni care impartasesc aceleasi valori, credinte si
sentimente si care sunt implicati intr-un proces continuu de invatare, unii de la alfii.

In realizarea acestor comunitati de invitare, profesorul poate folosi TIC pentru a:

» facilita accesul la instrumente de colaborare si comunicare (chat, email,
forumuri, intalniri online, videoconferinte etc.);
oferi elevilor posibilitatea de a fi parte integranta dintr-o comunitate mai larga;

sustine implicarea elevilor in proiecte de colaborare online;

vV V VY

face disponibile online cursuri, activitati, proiecte, planuri de lectie etc.;
» facilita accesul parintilor la munca si progresul elevilor.

Eficienta integrarii TIC in lectii depinde in mare masurd atat de interactiunea elevi -
elevi si elevi — profesor, cét si de interactiunea elevi — tehnologii.
Integrarea eficienta a TIC in lectii le da profesorilor posibilitatea de a:

» alinia programele si resursele cu curriculum-ul;
aduna, adapta si stoca materiale si metode didactice;
facilita evaluarea formala si informala;

facilita accesul mai rapid al elevilor la feedback-ul profesorilor si al colegilor;

Y V V VY

urmari progresul facut de elevi.



Teoriile Tnvatarii centrate pe elev subliniaza importanta relatiei dintre familie, scoala si
comunitate, aceastd comunicare fiind facilitata prin intermediul TIC. Evaluarea prin folosirea
TIC nu mai reprezintd faza finald a unui proces educational, ci ea intervine pe tot parcursul
acestui proces de predare-invatare. Profesorul devine managerul acestui proces, el ghideaza
elevul inspre rezultatele asteptate, ii ofera repere si il antreneaza continuu.
invitarea centratii pe elev

Integrarea eficienta a TIC in lectii le da profesorilor posibilitatea sa:

» se axeze pe invatarea centrata pe elev, pe invatarea activa si interactiva;

» cunoasca asteptarile si nevoile individuale ale elevilor;

» le ofere elevilor oportunitati pentru a dezvolta, a construi, a organiza si a comunica

toate cunostintele dobandite;

» dezvolte intelegerea critica a importantei folosirii TIC.

» se asigure ca folosirea TIC aduce un plus in procesul de predare — invatare;

» dezvolte programe de invatare care sa asigure integritatea invatarii si includerea

tuturor elevilor 1n acest proces;
Diversitatea

Integrarea eficientd a TIC 1n lectii le da profesorilor posibilitatea sa:

» stabileasca o legatura intre obiectivele invatarii si cunostintele deja acumulate;

» deschida perspective culturale diverse;

» motiveze §i sa incurajeze elevii pentru care invatarea presupune un risc;

» ofere o serie de experiente de invatare, de diferite nivele de complexitate, care sa

includa atat probleme ipotetice cat si probleme reale, simulari, dialoguri si jocuri.
Colaborarea

Integrarea eficientd a TIC 1n lectii le da profesorilor posibilitatea sa:

» lucreze cu elevii, folosind experienta acestora pentru a incorpora noi tehnologii in

procesul de Invatare;

» sustind si sa dezvolte proiecte in colaborare;

» le ofere elevilor oportunitatea de a intra in contact cu comunitatea si specialistii in

educatie;

» dezvolte, impreuna cu elevii, parteneriate cu comunitatea locala si globala.

Cadrele didactice pot descoperi potentialul muncii lor prin exploatarea oportunitatilor
oferite de integrarea TIC in lectii.

Alternarea sau utilizarea concomitentd a diferitelor medii de invatare le permite

elevilor sa depaseasca barierele de comunicare, de timp si de distanta, ei putand fi conectati de



acasa la programul de invatare si la lumea din afara clasei. Acest lucru poate apropia mult mai

mult elevii de comunitati si poate reduce Tn mod semnificativ sentimentul de izolare.

Elevii se asteaptd ca invatarea cu ajutorul TIC si fie adaptatd la nevoile lor

individuale, culturale si de dezvoltare. Ei folosesc tehnologia informatiei si comunicarii

pentru a digitaliza, a reprezenta si a analiza informatia, creand astfel noi forme ale

conceptualizarii.

Profesorii si elevii folosesc TIC pentru stabilirea de parteneriate si dincolo de orele de

curs, extinzand astfel comunitatea de invatare si imbunatatind calitatea acestui proces.

Oportunitati oferite de TIC

>

1o iw, e

tehnologii si servicii care ofera experiente din lumea reald si care pot aduce in
clasa date si probleme ce trebuie analizate;

de invatare;

programe pentru reprezentari multiple si dinamice ale informatiei;

software-uri multimedia care sa ajute la explorarea ideilor si problemelor
semnificative;

programe care incurajeaza analiza si care identificd automat erorile;

sisteme de management informational care ajutd la dezvoltarea planurilor de lectie,
a evaluarii, a monitorizarii progresului elevilor;

programe care permit setarile personalizate, pentru a 1Inlesni invatarea

individualizata.

Suport profesional

Cel mai eficient mod pentru cadrele didactice de a invata sa foloseasca tehnologia este

desfasurat in contextul profesiei lor si al specializarii in acest plan. Un proces de predare-

invatare de calitate, care sa integreze tehnologia informatiei $i comunicarii, depinde de:

vV V VYV V

abilitatile pedagogice;
intelegerea rolului TIC ca suport pentru invatare;
cunoasterea tehnologiilor existente si a celor ce urmeaza sa apara,

oportunitatea explorarii si dezvoltarii abilitatilor in folosirea TIC.

Atunci cand elevii acceseaza site-uri, comunitdfi sau alte persoane online, pot aparea

anumite probleme de etica; integrarea TIC in lectii ridica anumite probleme care se refera la

obiective, responsabilitati si relatii in cadrul educatiei.

Astfel, suportul profesional se bazeaza pe:



» un program de integrare a TIC planificat si sustinut la nivelul intregii scoli;
» oportunitati de diseminare a informatiilor si a experientelor cu colegi, cu studenti,
cu alte scoli sau cu comunitati mai mari;
Ca suport in sustinerea fiecarei ora de curs, profesorul are la dispozitie planul de lectie. In
faza initiala acest plan ii asigura doar coordonatele la care se raporteaza in decursul procesului

de predare/instruire. Ca referintd putem considera un plan de lectie pe urmatorul format:

Plan de lectie

Titlul lectiei

Tipul lectiei

Nivelul de varsta

Durata lectiei / Cerinte privind spatiul

Obiectivele instruirii (rezultatele pe care elevii le pot demonstra la sfarsitul lectiei)

Metode didactice utilizate
Motivatia (scurta justificare pentru lectie)

Material de documentare

Vocabular

Demers didactic

Secventa didactica Activitati de | Strategii didactice

invdtare

Evaluarea




Tema pentru acasa

Variante (optiuni pentru a modifica lectia) / Imbunitatire (dezvoltarea ulterioara a

lectiei)

Materiale & Link-uri

Tinand cont de specificul grupului pe care il avem in vedere, profesorul trebuie sa mai
adauge elemente in plus acestui model de plan de lectie. El trebuie sa {ind cont de nevoile
speciale ale copiilor pe care ii instruieste, organizarea si prezentarea materialelor didactice

fiind influentata de tipul specific de problema cu care se confrunta.

Tema de reflectie

Identificati propriile puncte tari si slabe in elaborarea planului de lectie, din perspectiva
regulilor de baza. Identificati modalitati de valorificare a punctelor tari si de ameliorare a

punctelor slabe.

Puncte tari: Puncte slabe:

Tinand cont de specificul elevilor, profesorul isi poate construi un scenariu didactic pe
baza unei strategii predefinite. Prin “strategie didactica” intelegem aici ansamblul de secvente
de interactiune elev-program de invatare, cu sarcini de lucru specifice, care oferd un suport
tehnologic eficient pentru a atinge un anumit scop, adica pentru a produce invatarea la elevii
din grupul-tinta. Strategia didactica se axeaza pe o anumita teorie a invatarii/instruirii.

Lectiile dezvoltate se bazeaza mai mult pe descoperire decat pe transferul strict de
informatie. Situatiile de invatare create au rolul important de a forma aptitudini practice si de
a transfera competente integrate. Din acest motiv teoria invatdrii pe care se sprijind in general

lectiile multimedia este constructivismul si in particular pentru Alternativa educationald de




pedagogie curativa se bazeaza pe ‘“‘strategia schelei” propusa de Vygotsky si preluata in

ultimii ani de psihopedagogii specializati in problemele copiilor cu cerinte educative speciale.

Lectiile prezentate au urmatoarele caracteristici pedagogice:

1)

2)

3)

Lectia contribuie la atingerea unei dinamici corecte a instruirii, prin mentinerea
echilibrului intre educativ si atractiv-captivant, prin corelarea secventelor multimedia
la dificultatea temei abordate, la continutul simbolistic/abstract, la planurile de
invatamant, la ritmul de predare, la efortul disponibil, atentia, oboseala, stresul etc. ale
subiectului.

Textul, grafica, animatiile, informatia audio-video sau procedeele combinate vor
depinde de particularitatile senzoriale si de perceptie optime ale unui utilizator -
receptor la un moment dat, corelarea timpului si a gradului de interactivitate cu
caracteristicile mesajului de instructaj provocat subiectului contribuind, de asemenea,
la optimizarea procesului de invatare prin mentinerea atentiei si a interesului la
obiectul lectiei si prin stimularea individuala a fiecarui elev ;

Continutul unei lectii poate imbina mai multe resurse de invatare: prezentari, simulari,
experimente interactive, diagrame interactive, exercitii, teste cat si jocuri educationale.
Toate momentele de lectie realizate presupun activitatea nemijlocitd a elevilor, iar
interactivitatea consta in cea mai mare parte in feedback gradual oferit utilizatorului pe

tot parcursul lectiei.

Aplicatie

Analizati o lectie la care ati asistat in ultima perioadd din perspectiva caracteristicilor

pedagogice enumerate mai sus.

Caracteristica Analiza



Folosirea simularilor permite ob{inerea unor elemente ale instruirii pe care lectia
traditionala nu le poate asigura:

= redarea pe ecran a unor procese reale;

= implicarea individuala a elevului;

= observarea unor fenomene din afara sferei de participare a elevului;

= repetarea/reluarea secventei;

= controlul asupra modelului propus cu posibilitatea modificarii unor parametri.

Toate aceste caracteristici implica direct elevul si conduc la optimizarea procesului de
invatare si la atingerea completd a obiectivelor operationale. Lectiile sunt realizate in
paradigma constructivistd (elevul participd la construirea propriei cunoasteri, profesorul il
asista, ajuta, consiliazd si recompenseazd), creand premisele pentru o abordare centratd pe
elev. In mod extensiv, se urmaresc orientirile moderne ale teoriilor psihologice si pedagogice
referitoare la posibilitatea de integrare in comunitati si societate a elevului prin achizitionarea
de abilitati si comportamente necesare
adaptarii, favorizand intelegerea fenomenelor, acceptarea realitatii, realizarea schimbului de
idei cu colegii si profesorii, cooperarea, exprimare personala, dezvoltarea capacitatii
intelectuale. Situatiile de invatare construite au rolul predominant de a forma deprinderi
practice si competente de integrare si transfer, ele contribuie semnificativ la schimbul de
informatii i cooperarea in vederea indeplinirii unor sarcini si implicit la formarea unor
deprinderi sociale si abilitdfi de comunicare. Integrarea in spatiul virtual de invatare permite
participarea la actiuni si activitati care descriu sau simuleaza situatii reale de comunicare si
cooperare inter-umana sprijinind activ integrarea sociala.

Elevul este capabil sa extraga, retina si integreze o cantitate de informatii mult mai
relevanta atunci cand i este prezentata sub forma unei observatii, a unui experiment, dialog,
situatie previzibila. Din acest motiv lectia este structuratd ca o colectie de informatii care
trebuie extrase mai degraba decat primite, recurgandu-se la o varietate de mijloace
multimedia, utilizand toate metodele pe care le are la dispozitie mediul/realitatea virtuald de
invatare.

Informatia este prezentatd prin resurse de invatare multimedia: text, imagine, video,
simuldri, jocuri educative etc., iar procesul de invatare beneficiaza in acest fel de stimularea
multi-senzoriala a elevului, care duce la optimizarea procesului de invatare prin atingerea
obiectivelor operationale propuse;

Spatiul virtual de invatare oferd avantajul descrierii unor situatii din realitate care

trebuiesc indeplinite de elev, aceasta se realizeaza, in principal, prin simulare.



Simularea poate fi realizata printr-0 manipulare directd a unor obiectelor reale (dar
care sunt prezentate pe ecran)

Simularile procedurale sunt cele folosite in special pentru formarea unor deprinderi

Un alt tip de simulari este cel al situatiilor-problema: utilizatorul este pus intr-un
context in care el trebuie sa ia o decizie.

Continutul materialului de invatat este structurat secvential in timp si de la simplu la
complex, de la cunoscut la necunoscut, ultimul aspect reprezentdnd insusirea conditionata a
cunostintelor, adica achizitionarea de noi cunostinte pe baza activarii unor cunostinte

anterioare.

Aplicatie

Proiectati o secventa de lectie in care sa utilizati mijloace multimedia.

Sumar

e Pentru ca tehnologia informatiei §i comunicarii sd poatd contribui cu adevarat la
procesul educativ, rolul elevului trebuie sd se schimbe din acela de participant pasiv
intr-unul de creator activ al propriilor experiente.

e Aceasta implica o regindire a activitatilor de Invatare, o explorare a modului in care
interactiunea este facilitatd si o alegere corectd a instrumentelor pentru fiecare

activitate



Unitatea de invatare 3: Proiectarea educationald in relatia curriculum -
evaluare
Tema 1. Elemente de modernizare a proiectarii evaludrii. Proiectarea

evaludrii centrate pe competente

Provocare

Unii copii sunt precum roabele:
Trebuie impinse.

Unii sunt precum barcutele:
Trebuie vaslite.

Unii sunt precum zmeele:
Daca nu le tii strans de sfoara,
Vor zbura departe, sus.

Unii sunt precum pisicutele:
Torc multumite cand sunt mangaiate;
Unii sunt precum baloanele:
Tare usor de vatamat,

Daca nu le manuiesti cu grija.
Unii sunt mereu de nadejde

Si gata sd te ajute.

(‘autor necunoscut )

Repere teoretice

In proiectarea evaluarii achizitiilor invatarii realizate de elevi, profesorul trebuie sa refaca
drumul invers pentru a viza direct masura in care un obiectiv a atins nivelul acceptabil al
performantei precizate. Astfel, vor fi parcursi urmatorii pasi:

e transformarea obiectivelor de predare invétare in obiective de evaluare,

e analiza continutului curricular asupra caruia se face evaluarea in sensul stabilirii
elementelor esentiale, semnificative pentru intelegerea materiei in Intregime precum si
precizarea comportamentelor prin care se exprima insusirea continuturilor esentiale(
reproducere, recunoastere, aplicare, analiza, sinteza, etc. ),

e alcatuirea propriu-zisa a probei de evaluare prin redactarea fiecarui item in

concordanta cu fiecare obiectiv a carui indeplinire este verificata.



Practica educationald prezinta importanta deosebitd a construirii tipului de item care
corespunde cel mai bine naturii obiectivului si continutului verificat. Astfel, exista itemi cu
raspunsuri deschise care dau posibilitatea elevului sd elaboreze in intregime raspunsul sau
itemi cu raspunsuri inchise la care elevii aleg din mai multe variante de raspuns gata
construite. Folosirea itemilor cu raspuns inchis prezinta dezavantajul ca uneori elevul poate sa
aleaga raspunsul corect prin hazard.

Prelucrarea rezultatelor pentru a realiza un tablou general al schimbarilor de
comportament si rezultatelor obtinute de elevi.

Construirea in ansamblu a probei de evaluare trebuie sa priveasca in mod echilibrat atat
cantitatea informatiilor acumulate cu referire indeosebi la informatia esentiala demonstrata
prin reproducerea unor date, notiuni, fapte, evenimente, dar mai ales modul in care elevul
demonstreaza capacitatea de aplicare si de transfer a continuturilor asimilate precum si
caracterul structural, precis si durabil al acestora.

Evaluarea, mai ales in cazul unui model curricular nou are in vedere masurarea si
aprecierea eficientei aplicarii respectivului model.

Prin urmare vor fi avute in vedere cel putin doua perspective:

La nivelul personalitatii elevului, evaluarea curriculumului centrat pe competente
se va realiza strict prin raportarea la obiectivele pe care curriculumul le-a prevazut, respectiv
competente de referintd pe care elevii trebuie sd le probeze la finalul unui program de
instruire.

La nivelul continutului curricular evaluarea va trebui sa stabileasca relevanta
acestora, prin raportare la tintele propuse, prin corelare cu modele si strategiile utilizate si cu
resursele puse la dispozitie.

Organizarea invatamantului din perspectiva formarii competentelor elevilor conduce
la conceperea procesului de educatie in functie de potentialitatea si interesele elevilor.
Activitatile de predare, invatare si evaluare, tehnicile si instrumentele de evaluare trebuie
construite in functie de competentele care trebuie formate la elevi. A evalua o competenta
inseamnd, in primulo rans, a determina in detaliu ansamblul componentelor sale care permit
ca ea sa fie structuratd de profesorul evaluator. Competenta devine astfel un punct de plecare
de la care vor trebui sa porneasca situatiile de invatare dar si actiunile evaluative.

Cu alte cuvinte evaluarea va avea o perspectiva cognitiva si metacognitiva incercand
sa diagnosticheze capacitatile de invatare ale elevilor, procesele cognitive implicate 1in
activitatea de invatare si mai ales sa orienteze elevul spre autoreflectie privind stilul propriu

de invatare.



Competenta poate fi consideratd o disponibilitate actionald a elevului, bazata pe
resurse bine precizate, dar si pe experienta prealabila, suficientd si semnificativ organizata.ea
vizeazd conduita scolard a elevului 1n integralitatea sa. Se obtine prin predare-invatare
formativa si se evalueaza de asemenea formativ.

Evaluarea competentelor reprezintd o problematica relativ recentd in campul
educational, dar este o preocupare importantd a ultimelor doud decenii, fiind o practica
dominanta in organizarea invatdmantului, a planurilor §i programelor curriculare. Acest lucru
inscamna ca procesul evolutiv este focalizat nu pe performantele scolare ale elevilor, ci pe
procesele cognitive care au contribuit la obtinerea acelor performante.

Dintr-o asemenea perspectivi competenta adaugd comportamente si niveluri
performantiale in viitorul actional-imediat, pe un domeniu dat( competenta specifica ) sau in
general ( competenta generala — cheie ). Ea impleteste In continutul ei si elemente de
inteligenta generald si de domeniu, precum si experienta anterioara a elevului. De aceea, ca
rezultat educational complex si sintetic, competenta este laborios de format, dar mai ales de
evaluat.

Evaluarea unui curriculum nou se realizeaza prin evaluarea doar a unui esantion
reprezentativ din populatia scolara caruia i-a fost adresat curriculumul.

Evaluarea prealabila a curriculumului centrat pe competente este necesara pentru ca nu
se poate trece la implementarea la nivel national a unui curriculum fara a se vedea in ce
masurd intentiile lui fundamentale au sanse sa se realizeze in practica.

Aprecierea si evaluarea comportamentului elevilor presupune:selectarea instrumentelor
de evaluare adecvate;proiectarea si realizarea unor instrumente de evaluare;colectarea si
prelucrarea informatiilor obtinute prin aplicarea instrumentelor de evaluare;diagnoza
abilitatilor sau a dificultatilor elevilor in activitatea de invatare;sinteza si interpretarea
informatiilor despre aceste abilitati sau dificultati;implicarea elevilor in autoevaluare;diagnoza

caracteristicilor afective ale elevilor;stabilirea nevoilor reale de instruire ale elevilor.

Pentru asigurarea corectitudinii si eticii In evaluare mai sunt necesare cunoagterea de catre
elevi, anterior procesului de instruire a:
e obiectivelor Tnvatarii si a naturii evaluarii;
e cunostintelor si abilitafilor necesare pentru participarea la instruire, si a celor care

trebuie acumulate/dezvoltate prin instruire, incluzand intelegerea modului de testare;



La inceputul unitatii de invatare putem vorbi de proiectarea evaluarii initiale/ de

plasament.
Evaluare de plasament
(determina performantele de intrare)
Probleme puse referitor la pregitire Probleme puse referitor la plasament
(au elevii abilitatile necesare pentru noi achizitii?) (au atins deja elevii rezultatele vizate in demersul instructiv?)
Nu Da Nu Da

Furnizeaza elevilor experientele Continua cu procesul instructiv Treci la un nivel superior de

de Invatare necesare planificat instructie

Pe parcursul procesului de instruire vorbim despre proiectarea evaluarii formative:

Evaluare formativa
(pentru a urmari procesul de
invatare)

Realizarile elevilor sunt cele prezazute ca rezultate ale

invatarii?
Nu Da
Furnizeaza remediere pentru grup sau Furnizeaza feedback pentru intarirea
individuala invatarii
A
\ 4 v

>

Evaluare de diagnostic
(pentru identificarea persistentei
dificultatilor)

Continua conform planificarii




La finalul procesului de instruire vorbim despre proiectarea evaluarii sumative/ finale:

Evaluare sumativa
(pentru determinarea
performantelor la final)

\ 4

Au obtinut elevii rezultatele vizate ale invatarii?

Furnizeaza experiente de Invatare Acorda note

suplimentare

A 4

Evalueaza eficienta invatarii

Tema de reflectie

Care este ponderea evaluarii formative si sumative in proiectarea demersului de evaluare? Cum

puteti justifica aceasta pondere?

Sumar

e Evaluarea este o dimensiune esentiald a procesului curricular si o practica efectiva in
clasa.
e Evaluarea trebuie sa implice folosirea unei mari varietati de metode.
e Evaluarea trebuie sa fie un proces reglator care informeaza agentii educationali despre
calitatea activitatii scolare.
o Evaluarea trebuie sd-i conduca pe elevi la o autoapreciere corectd si la o
imbunatatire continua a performantelor.
o Evaluarea se fundamenteaza pe standarde curriculare de performanta, orientate
spre ceea ce va fi elevul la finalizarea parcursului sau scolar si la intrarea in viata

sociala.



Tema 2: Proiectarea diferentiata si individualizata

Provocare
Inchideti ochii si imaginati-vd o sald de clasa in care fiecare elev se implica in invatare. Cum
aratd aceasta clasda? Ce putem face pentru a stimula fiecare elev sa participe activ la

procesul de invéatare, sa acumuleze cunostinte, sa dezvolte abilitati si atitudini?

Repere teoretice

Este binecunoscut faptul ca proiectarea lectiilor face ca activitatea de predare-invatare
sa fie mai eficientd. In absenta acesteia apare improvizatia care duce la o activitate didactica
ineficienta. Astfel, apar intrebarile: ce invatam ?, cum invatam?, pe cine invatam?, de ce
invatam?

,»Atunci cand predarea se pliaza pe nevoile elevilor, atitudinea acestora se schimba si
se obtin rezultate mai bune” (Cotton, 1998). Toti elevii au nevoie de conditii adecvate
nivelului lor si de, sprijin individualizat. Informatiile obtinute de profesori prin evaludrile
initiale si formative 1i ajutd sd proiecteze activitatea didactica in care utilizeaza resurse

procedurale si materiale care sa corespunda nevoilor tuturor elevilor.

Tema de reflectie

De ce este important sa proiectam activitdtile didactice astfel incdt sa raspunda

nevoilor si capacitatilor de invatare ale acestor elevi?

De ce nu putem utiliza aceeasi proiectare pentru diferite clase de elevi, de-a lungul

mai multor ani de studiu?




Tomlinson (2000) enumera patru modalitati prin care profesorii pot diferentia instruirea:

e prin continut: ajustarea a ceea ce au de invatat elevii sau a modului 1n care ei primesc
informatia necesar;

e prin proces: recomandarea unor modalitati de abordare a continutului;

e prin produse: crearea de oportunitati de exersare, aplicare si extindere a ceea ce au
invatat intr-0 varietate de moduri;

e prin mediul invatarii: crearea unei clase in care sa existe zone de studiu 1n liniste si
zone de interactiune si in care sd se predea rutine care dezvoltd independenta de
actiune.

In educatie nu exista retete, existd experientd acumulat, idei, teorii bazate pe cercetari
noi, practici confirmate care si-au demonstrat in timp eficienta, valori, principii, reguli.

Activitatea diferentiata trebuie sa-i cuprindd pe toti elevii clasei, atat pe cei care
intampind dificultdti, cat si pe cei cu posibilitati deosebite, pentru ca folosindu-se metode si
procedee specifice particularitatilor individuale, sd se asigure stimularea dezvoltarii lor pana

Raspunsul pentru educatia diferentiatd se gaseste in importanta pe care o acorddm
cunoasterii elevului in calitatea sa de client al serviciilor educationale, precum si
profesionalismului cu care integram activitatile centrate pe procesul diferentiat de invatare al
elevului in instruire.

Principiul individualizarii si diferentierii Invatarii exprima necesitatea adaptarii
dinamice a incarcaturii cognitive si actionale a confinuturilor si a strategiilor instructiv
educative atat la particularitifile psihofizice ale fiecarui elev, cat si la particularitatile
diferentiate.

Tratarea diferentiatd ramane o necesitate de necontestat sustinutda de cauze cunoscute,
generale si situationale, care in principiu, se leaga de particularitatile individuale ale elevilor,
de care nu putem sa nu tinem seama, dar si mediul socio-familial din care provin elevii.

Nu se poate vorbi de activizarea elevilor farda a se avea in vedere individualizarea
procesului de predare-invatare si evaluare. De fapt, este vorba de o activizare diferentiata pe
fondul unei individualizari corect practicate.

In scopul eficientizarii procesului de invitare, in clasele unde se practici invatimantul
incluziv, UNESCO a elaborat un pachet de resurse pentru profesori, in care sunt prezentate o
serie de strategii de sprijinire a invatarii pentru toti elevii din clasa. In sinteza, aceste

strategii pot fi prezentate astfel:



e [Invdtarea interactivi - presupune folosirea unor strategii de invitare focalizate pe
cooperarea, colaborarea si comunicarea intre elevi la activitatile didactice, precum si
interactiunea dintre profesori si elevi sau dintre profesori (eficienta Tnvatarii presupune
lucrul profesorilor in echipd) ca o modalitate permanenta de lucru.

e Negocierea obiectivelor - se refera la discutarea si explicarea obiectivelor actiunii de
invatare in cadrul relatiei dintre profesori si elevi, deoarece fiecare participant la actul
invatarii are idei, experiente si interese personale de care trebuie sd se t{ind seama in
proiectarea activitatilor didactice.

e Demonstratia, aplicatia si feedback-ul - se refera la faptul ca orice proces de invatare (mai
ales in conditiile invatamantului incluziv) este mai eficient si mai usor de inteles daca
informatiile prezentate sunt demonstrate si aplicate la situatii reale de viata, existand si
un feedback continuu de-a lungul intregului proces.

e Modalitatile de sprijin in actul invagarii. Elevii cu cerinte educative speciale au nevoie in
anumite momente de un sprijin activ in invatare, atat in timpul activitatilor desfasurate in
clasa ( profesori de sprijin), cat si la activitatile din afara clasei. Acesta poate fi acordat si
prin dezvoltarea unui parteneriat educational cu anumite categorii de specialisti, cu
familiile elevilor sau cu anumite institutii din comunitate.

e FEvaluarea continuda a invagarii - presupune prezenta unui raspuns permanent la
continuturile si mesajele primite de cel care invatd, iar aceste raspunsuri constituie
principalul reper dupa care fiecare profesor isi poate perfectiona si optimiza interventia
in actul invatarii, In timp ce elevul 1si poate verifica capacitatea de a oferi solutii valide la
situatiile diverse de invdtare datoritd interactiunii permanente cu ceilalti colegi din clasa
(A.Ghergut, 2001).

Avand in vedere perspectivele enumerate anterior si considerand ca invatarea reprezintd un
fenomen dinamic si complex, putem enumera o serie de elemente definitorii ale strategiilor
invatarii interactive care pot completa lista strategiilor devenite deja clasice. In acest sens,
enumeram urmatoarele :

e valorificarea experientelor zilnice ale elevilor prin crearea unor situatii/scenarii-tip
(ex.,,intdlnirea de dimineata”) - fiecare elev poate avea o experienta diferita cu privire la
unul si acelasi eveniment/fenomen si care poate fi Impartasita si celorlalti colegi;

e valorificarea cunostinfelor anterioare ale elevilor in desfasurarea lectiillor noi si

rezolvarea unor sarcini de lucru in perechi sau grupuri mici;



e utilizarea situatiilor de joc in invatare (jocuri de rol, dramatizare, jocul didactic
etc.);

e folosirea problematizarii pe secvente didactice si aplicarea practica a rezultatelor
prin metode si procedee de expresie ca desenul, povestirea, lucrul manual, modelajul
etc

e rezolvarea creativa a conflictelor in clasa, colaborarea cu familia si valorificarea
resurselor din comunitate ca tehnici de sprijinire a invatarii, predarii si evaludrii;

e implicarea elevilor in activitati care presupun cooperare pentru rezolvarea unor
probleme si prin care pot invata sa asculte, sa negocieze si sa accepte opinia sau parerea

celuilalt, indiferent de statutul sau rolul pe care il detin in grupul respectiv.

Aplicatie

Ora de citire a doamnei Kichwa (adaptare dupa UNICEF (1995), Cerinte speciale la clasa.
Pachet de resurse pentru instruirea profesorilor).

,,D-na Kichwa are ora de citire la clasa. Intra si saluta clasa formata din 80 de elevi.
O parte dintre elevi tipa unii la ceilalti, altii rup bucati de creta si le arunca prin clasa, iar
altii asteapta linistiti sa inceapa lectia. Bate din palme i elevii isi scot manualul de citire. D-
na Kichwa ii intreaba pe elevi ce au citit ieri. Dupa ce acestia ii spun, 1i roaga sa treaca la
povestirea urmatoare, ,, Priscilla si fluturii”. Unul dintre elevi, care citeste de obicei lectia in
clasd, se ridicd si incepe sd citeascd aceastd povestire. In timp ce bdiatul citeste, mai sunt
elevi care isi mai cauta inca manualul, altii care continua sa vorbeascad, in timp ce altii nici
macar nu si-au adus manualul de citire la scoala. Sunt putini cei care sunt atenti, urmaresc in
carte §i ascultd ce citeste colegul lor. In timp ce se intampld toate astea, D-na Kichwa este
ocupata cu completarea registrului de prezenta al clasei, ridicandu-si din cdand in cdnd
privirea catre elevi si tipand la unul sau mai mulfi elevi. “Va rog sa va uitafi in carte. O sa va

pun intrebari si cine nu stie sa raspundda va sta in picioare pe hol tot restul orei”.

Sd vedem ce face D-na Kichwa dupd un an, in fata unei alte clase de elevi. Textul care

trebuie citit este aceeagi povestire.



,,D-na Kichwa , are o ora de citire la clasa. Intra si saluta clasa formata din 80 de elevi. Le
vorbeste cdteva minute copiilor pe un ton , informal”, incurajindu-i sa se relaxeze, sa
interactioneze §i sa zambeasca. Elevii vad ca are o carte —,, Priscilla si fluturii” — pe care 0
tine in aga fel incat sa poata fi vazuta de catre tofi elevii. Apoi, D-na Kichwa le prezinta
cartea pundnd cateva intrebari in timp ce e o arata elevilor: ,, Ce culori sunt pe coperta? Ce
imagine se afla pe coperta? Care credeti ca sunt personajele principale ale cartii? Cum se
numeste cartea? Cine este autorul?”. Imediat dupa ce raspund, D-na Kichwa ii intreaba pe
elevi ce inseamna cuvantul ,,autor”? Continua intrebdndu-i daca stiu ce este un fluture? Le
recomanda sa lucreze in perechi, fiecare discutand intrebarea cu colegul de ldnga el. Pentru
a capta interesul elevilor, continua seria de intrebari cu ,,Vrea cineva sa spuna cam despre
ce ar fi aceasta poveste? Cum credeti ca incepe? Dar cum credefi cd se termina?”

D-na Kichwa ii ajuta sa-si formuleze o parte din raspunsuri, punand intrebari suplimentare,
ca de exemplu, , Cine credefi ca este Priscilla? Ce credefi ca se intamplda cu ea §i cu
Sfluturii?” In final, D-na Kichwa citeste cdteva fragmente din povestire. Pentru ora
urmadtoare, ii roagd pe elevi sa caute informatii despre fluturi, din intdmplari trdite sau
cunoscute de familie, de alfi membri din comunitate sau de la colegii mai mari.

D-na Kichwa le reaminteste ca vor lucra in grupuri pentru a face schimb de informatii si a

termina de citit povestirea ,, Priscilla si fluturii”

Care dintre cele doua lectii credeti ca este cea mai eficientd in ceea ce priveste:

Prima lectie A doua lectie

Atragerea atentiei elevilor asupra lectiei?

Facilitarea invatarii pentru toti elevii?

Respectarea diverselor stiluri de invatare a elevilor?

Participarea si implicarea elevilor?

Folosirea materialelor si a resurselor existente?

Evaluarea invatarii elevilor?




Sumar

A fi un profesor mai bun inseamna in primul rand a sti ce trebuie facut la clasa si
cum se poate Tmbunatati predarea. Pentru asta nu este nevoie de prea multe resurse, ci
poate doar de o altd abordare a activitatii didactice, asigurdnd o predare-invatare care
sa respecte cerintele, abilitatile si interesele elevilor. Este nevoie sa reflectam la
modul 1n care fiecare elev poate sd-si insuseasca si sa invete cu succes deprinderile si
conceptele noi. Dar, este nevoie s ne gandim si la ce le place elevilor, ce curiozitati

au §i la ce i motiveaza pentru a inifia singuri procesul de invatare.

A fi un profesor mai bun inseamna sa gdndesti predarea si invatarea in moduri noi §i
diferite. Nu exista nici inceput, nici sfarsit. Este un proces si, ca atare, se dezvolta
continuu. Prin urmare, nu existd un singur fel corect de a-l realiza. Este o filozofie
despre elevi, predare si invatare. Toate acestea sunt ajutate de strategii de predare si

invatare eficiente care s contribuie la diferentierea curriculum-ului.



Unitatea de invdtare 3: Proiectare didactica si integrare curriculara

Tema 1. De la disciplinar la interdisciplinar

Provocare
Priviti cu atentie imaginile de mai jos si notati in dreapta lor la ce disciplind trebuie studiata

problematica ilustrata in acestea.

Repere teoretice

Domeniul educatiei nu poate ramane inert la provocarile multiplelor transformari ale
societatii ultimelor decenii.

Caracterul complex si integrat al unor procese — probleme cum ar fi globalizarea,

migratia, interculturalitatea, protectia mediului, explozia informationala, saracia, conflictele



zonale si locale etc. - revendica o abordare educationald adaptata societatii aflate intr-0
continud schimbare.

Elevii trebuie sa dobandeasca aptitudini si competente strategice pentru a face fata
incertitudinilor si schimbarilor continue ale lumii de azi, cunostinte si abilitati mai largi decat
cele furnizate de specializarile anterioare. In primul rind, intre acestea, abilitati de a invita
cum sa Invete, abilitati de rezolvare de probleme, abilitati de evaluare.

Daca incercam sa investigdm in ce masurd modul in care este structuratd instruirea in
scoala de azi raspunde nevoilor si caracteristicilor societatii in care traim, vom putea
identifica 1n afara punctelor tari, cunoscute si evidente pentru toata lumea, si o serie de puncte
slabe.

Compartimentarea instruirii, produsa de modelul pe discipline, se transfera in plan
cognitiv prin operarea cu structuri foarte clar delimitate, situate in interiorul ,,teritoriilor”
disciplinare. Problemele concrete de viata insa, pe care trebuie sa le rezolvam in fiecare zi, au
un caracter integrat; buna lor solutionare, indiferent ca este vorba de probleme foarte simple
sau foarte complicate, implicd apelul la cunostinte, deprinderi, competente care nu pot fi
incadrate in contextul strict al unui obiect de studiu sau altul.

A face fata solicitarilor si provocdrilor lumii contemporane inseamna capacitatea de a
face transferuri rapide si eficiente intre diversele ,,sertare” disciplinare, a colecta, a sintetiza si
a pune la lucru Tmpreund cunostinte, deprinderi si competente dobandite prin studierea
diverselor discipline.

Succesul scolar este dat de capacitatea elevului de a ,,performa” in cadrul diverselor
structuri §1 contexte disciplinare, pe cand succesul in viata personala, profesionald si sociala
este dat tocmai de capacitatea de a iesi din ,,cutia” disciplinard, de capacitatea de a realiza
conexiuni si transferuri rapide care sa conduca la rezolvarea eficientd a problemelor concrete
cu care se confrunta. Daca instruirea de tip disciplinar pune in prim-plan rigurozitatea si
caracterul academic al achizitiilor educatiei, abordarea integrata a curriculum-ului si ipostaza
sa particulara reprezentata de temele cross-curriculare pornesc de la problemele semnificative

ale lumii reale si de la nevoile de invatare ale elevilor in contextul lumii de azi.

Tema de reflectie

Identificati cel putin trei avantaje ale abordarii integrate a curriculum-ului:




Abordarea integratd a curriculum-ului propune apropierea scolii de viata reald, astfel
incat copiii sd poatd veni in scoald ,,cu lumea lor cu tot”. Accentul se pune pe formarea unor
competente, atitudini si valori transversale si transferabile, utile pentru dezvoltarea personala
si sociala a elevilor.

Din punct de vedere curricular, integrarea inseamna organizarea, punerea in relatie a
disciplinelor scolare, cu scopul de a evita izolarea lor traditionala; integrarea mai inseamna si
,procesul si rezultatul procesului prin care elevul interpreteaza materia care ii este transmisa
pornind de la experienta sa de viata si de la cunostintele pe care deja si le-a Insusit™.

Termenul de curriculum integrat sau de instruire integratd se referd la o anumita
modalitate de predare, de organizare si planificare a instruirii care produce o interrelationare a
disciplinelor sau a obiectelor de studiu, astfel incat vine in intdmpinarea nevoilor de
dezvoltare ale elevilor, ajuta la crearea de conexiuni intre ceea ce Tnvata elevii si experientele
lor prezente si trecute.

La nivelul curriculum-ului, integrarea inseamnd stabilirca de relatii clare de
convergentd intre cunostintele, deprinderile, competentele, atitudinile si valorile care isi au
bazele in interiorul unor discipline scolare distincte.

In functie de ce anume integram (cunostinte, deprinderi, competente, valori, atitudini,
metodologii de lucru) si cat de mult integram putem distinge cateva niveluri in abordarea
integrata a curriculum-ului: monodisciplinaritatea, multidisciplinaritatea,
interdisciplinaritatea, transdisciplinaritatea.

Integrarea este, asadar, un proces divers si complex, care merge progresiv de la
modelul clasic disciplinar pana la disolutia totala a barierelor disciplinare -
transdisciplinaritatea.

,Disciplinaritatea este exploatarea stiintifica specializata a unui domeniu(obiect de
studiu) omogen care produce noi cunostinte si face desuete cunostintele vechi. Activitatea
disciplinara rezulta neincetat in formularea si reformularea corpus-ului actual de cunoastere
despre obiectul respectiv de studiu.” (Encycolpedia of World Problems and Human Potential)

Acest tip de procesualitate si dinamicd disciplinard se petrece in spirala si
implica:personal specializat; cadru institutionalizat; limbaj specializat; lucrari scrise si critica
de specialitate.

Disciplinaritatea presupune existenta personalului specializat care activeaza intr-un
cadru institutional bine definit si care produce lucrari scrise, validate de critica de specialitate,
exprimate intr-un limbaj specializat, accesibil numai la nivelul comunitatii academice

(interne) a disciplinei. Abordarea procesului curricular implicd o anumitd intelegere a



copilului, considerat ca un intreg, ca o fiinta unitara, complexa; de aceea curriculum-ul nu
trebuie sa se adreseze separat unui aspect sau altul al dezvoltarii copilului, ci sa-1 priveasca pe
acesta in integralitatea sa. Curriculum-ul integrat este prezentat de educatia organizatd astfel
incat traverseaza barierele obiectelor de studiu,aducand Tmpreuna diferite aspecte ala
curriculum-ului in asociatii semnificative care sa se centreze pe ariile mai largi de studiu.
Predarea si invatarea sunt vazute intr-o perspectiva holistica, reflectand lumina reala, care este
interactiva.Integrarea are mai multe nivele; aceste nivele, descrise mai jos, pot fi privite ca
pasi spre transdisciplinaritate.

Monodisciplinaritatea  este centrata pe obiectele de studiu independente, pe
specialitatea acestora, promovand suprematia disciplinelor formale. Elementele de integrare
pot sa apara inca de la acest nivel intradisciplinar, in cel putin doud moduri:

e insertie a unui fragment in structura unei discipline (in continutul unui obiect de studiu
este inserat un fragment care are rolul de ajuta la clarificarea unei teme sau care aduce
informatii noi despre problema investigatd). Un exemplu 1l poate constitui
introducerea, la literatura romana, a unui fragment din proza lui Marin Preda atunci
cand elevii studiaza Camil Petrescu, pentru o cat mai buna clarificare a problematicii
stilului autorului studiat prin comparatie cu autorul mentionat.

e armonizare a unor fragment independent (aparent) din cadrul unui obiect de studiu
pentru a permite mai buna rezolvare a unor probleme,pentru intelegerea cat mai

completa a unui subiect sau pentru dezvoltarea anumitor capacitdfi si atitudini.

Aplicatie

Identificati si descrieti cate un exemplu de integrare intradisciplinard pentru fiecare dintre cele

doua moduri explicate mai sus, la disciplina pe care o predati:




Pluridisciplinaritatea (multidisciplinaritatea) se refera la situatia in care o tema
apartindnd unui anumit domeniu este supusa analizei din perspectiva mai multor discipline,
acestea din urma mentindndu-si nealterata structura si rdimanand independente unele in raport
cu celelalte.

Obiectele de studiu contribuie, fiecare in functie de propriul specific, la clarificarea
temei investigate. La acest nivel vorbim de o corelare a demersurilor mai multor discipline in
vederea clarificarii unei probleme din mai multe unghiuri de vedere. Un bun exemplu in acest
sens il constituie problematica clonarii, tratata de reguld in studiile de genetica dar la fel de
relevanta de studiat in perspectiva eticii, psihologiei, politologiei, chimiei etc.

Daca 1n cazul pluridisciplinaritatii vorbim de o ,corelare” a eforturilor si
potentialitatilor diferitelor discipline pentru a oferi o perspectivd cat mai completd asupra
obiectului investigat, interdisciplinaritatea presupune o intersectare a diferitelor arii
disciplinare, in urma acestei intersectari putand lua nastere noi obiecte de studiu. De cele mai
multe ori, nucleul acestor ,,hibrizi” - care pot capata un caracter institutionalizat - se afla intre
disciplinele formale; noile obiecte de studiu vin sa acopere asa-numitele “pete albe” de pe
harta cunoasterii - exemplu: fizicad + chimie = chimia fizica; psihologie + drept = psihologie
juridica.

In abordarea interdisciplinari incep si fie ignorate limitele stricte ale disciplinelor,
cautandu-se teme comune diferitelor obiecte de studiu, care pot duce la realizarea obiectivelor
de invatare de grad mai inalt; intre aceste se numara si capacitdtile metacognitive, cum ar fi
luarea de decizii, rezolvarea de probleme, insusireca metodelor si tehnicilor de invatare
eficienta etc.

Considerand cd interdisciplinaritatea are ca principal fundament in transferul
metodelor dintr-o disciplind intr-alta, B. Nicolescu (1997) vorbeste de trei grade de
interdisciplinaritate:

e un grad aplicativ: in urma transferului de metode rezulta aplicatii practice concrete;
e un grad epistemologic: in urma asimildrii de metode din alte domenii, in cadrul
disciplinei respective se initiaza analize profitabile privind propria sa epistemologie;
e un grad generator de noi discipline: transferul de metode intre doud sau mai multe
discipline conduce la aparitia unui domeniu autonom.
Interdisciplinaritatea este o forma de cooperare intre discipline stiintifice diferite, care
se realizeaza 1n principal respectand logica stiintelor respective, adaptate particularitagilor
legii didactice si-1 ajutd pe elev in formarea unei imagini unitare a realitatii, 11 dezvolta o

gandire integratoare. Reforma continuturilor Invatdmantului roménesc a creat cadrul unor



transformari la nivelul curriculumului, intre care se distinge perspectiva interdisciplinara.
Interdisciplinaritatea reprezintd o modalitate de organizare a continuturilor invatarii, cu
implicatii asupra intregii strategii de proiectare a curriculumului, care oferd o imagine unitara
asupra fenomenelor si proceselor studiate in cadrul diferitelor discipline de invatamant si care
faciliteaza contextualizarea si aplicarea cunostintelor dobandite. In procesul de invitimant se
regasesc demersuri interdisciplinare la nivelul corelatiilor minimale obligatorii, sugerate chiar
de planul de invatdmant sau de programele disciplinelor sau ariilor curriculare.

Interdisciplinaritatea este o forma de cooperare intre discipline diferite cu privire la o
problematica, a cdrei complexitate nu poate fi surprinsa decat printr-o convergentd si 0
combinare prudenta a mai multor puncte de vedere.

Principala modalitate de introducere a demersurilor interdiscipinare in invatamant o
reprezintd regandirea continuturilor si colaborarea curriculum-ului scolar in perspectiva
conexiunilor posibile si necesare sub raport epistemologic (cunoasterea stiintelor) si
pedagogic.

Interdisciplinaritatea are o alta ambitie, diferita de aceea a pluridisciplinaritatii. Ea se
referd la transferul metodelor dintr-o disciplind intr-alta. Interdisciplinaritatea presupune o
intersectare a diferitelor arii disciplinare, in urma acestei intersectari putdnd lua nastere noi

obiecte de studiu, de cele mai multe ori in cadrul curriculum-ului la decizia scolii.

Aplicatie

Pornind de la o nevoie concreta pe care ati identificat-o la clasa, la disciplina dumneavoastra,
propuneti o tema pe care afi dori sa o implementati interdisciplinar, in colaborare cu alt/ alti
colegi profesori. Care ar fi tema aleasa si care ar fi disciplina/disciplinele cu care ati colabora
pentru reusita acestei lectii? Impreuna cu colegii cursanti, pe grupe, incercati sa descrieti cat
mai concret aceasta interventie. Notati care ar fi obiectivele stabilite, continuturile, activitatile

de invatare propuse elevilor.




Tema de reflectie

Raportati-va la lectia proiectata si identificati:

Care au fost deosebirile fatd de abordarea monodisciplinara?

Proiectarea lectiei in echipa v-a ajutat? Motivati!

Veti repeta experienta? Cum veti incuraja colegii sd aibd abordari similare?




Sumar

La nivel de reflectie si de elaborare curriculara, profesorii de discipline diferite trebuie
sa realizeze planificari si proiecte de activitate didactica in comun, in raport cu unele

criterii i principii pedagogice asumate de catre toti.

Atunci cand vorbim despre integrarea curriculard avem 1n vedere procesul de stabilire
a unor relatii de convergentd la nivelul elementelor de continut, al obiectivelor sau
metodelor, dar si la nivel de concepte sau valori apartinand diferitelor discipline

scolare

Obiectivele esentiale pe care incearca sa le atinga integrarea curriculara pot fi grupate

in doua directii:

o relationarea diferitelor segmente din cadrul programelor de studiu;

o relationarea procesului (experientelor) de invatare cu situatii concrete de viata.

In abordarea interdisciplinari este importanti ciutarea teme comune diferitelor obiecte
de studiu, care pot duce la realizarea obiectivelor de invatare de grad mai inalt; intre
aceste se numara si capacitdtile metacognitive, cum ar fi luarea de decizii, rezolvarea

de probleme, insusirea metodelor si tehnicilor de invatare eficienta etc.



Tema 2. Transdisciplinaritatea — 0 necesitate

Provocare

“Pentru ca ne aflam astazi in plina revolutie a inteligentei, trebuie sa intelegem ca
transdisciplinaritatea ne descopera dimensiunea poetica a existentei, traversand, asa cum am
spus, toate disciplinele, dincolo de ele. A nu se confunda, insa, cu pluridisciplinaritatea si
interdisciplinaritatea”

Basarab Nicolescu

Repere teoretice

Transdisciplinaritatea — reprezinta gradul cel mai elevat de integrare a curriculum-
ului, mergand adesea pana la fuziune. Fuziunea este, asadar, faza cea mai complexa si mai
radicald a integrarii.

Abordarea de tip transdisciplinar tinde catre o ,,decompartimentare” completa a
obiectelor de studiu implicate. Fuziunea cunostintelor (,,cunoasterilor”) specifice diferitelor
conduce la emergenta unor campuri de investigatie , la dezvoltarea unor proiecte integrate sau
chiar la conceperea unor programe de cercetare conforme noii paradigme.

Transdisciplinaritatea reprezinta ,,punerea in act” a unei axiomatici comune pentru
ansamblu de discipline. Prin gradul sdu de complexitate, abordarea transdisciplinara le
inglobeaza pe cele anterioare, propunand un demers bazat pe dinamica si interactiunea a patru
niveluri de interventie educativa: disciplinar, pluridisciplinar, interdisciplinar si
transdisciplinar. Trebuie subliniat faptul ca recunoasterea caracterului distinct al abordarilor
mentionate nu implica ignorarea caracterului lor profund complementar. Pentru a folosi o
metafora a wunui autor cunoscut in domeniu, vom spune cd ,disciplinaritatea,
pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si transdisciplinaritatea sunt cele patru sageti ale
unuia si aceluiagi arc: al cunoasterii”.(B. Nicolescu, 1997).

Louis D’ Hainaut distinge, in plan curricular, intre transdisciplinaritatea instrumentala
si cea comportamentala:

e transdisciplinaritatea instrumentald urmareste sa-i furnizeze elevului metode de munca
intelectuala transferabile la situatii noi cu care acesta se confruntd; ea este orientata
mai mult citre rezolvarea anumitor probleme, decat pe achizitia de cunoastere ,,de

dragul cunoasterii”.



transdisciplinaritatea comportamentala intentioneaza, dupa cum sublinia D’ Hainaut,
sd ajute elevul ,,sa-si organizeze fiecare dintre demersurile sale in situatii diverse”.
Acest tip de abordare se focalizeaza pe activitatea subiectului care invatd; tinand
seama de psihologia procesului de invatare, transdisciplinaritatea comportamentala se
situeazd permanent intr-o stransa legatura cu situatiile de viatd semnificative (care au
sens) pentru cel ce invatd. Considerandu-se ca deschide calea catre atingerea unui
nivel epistemologic superior, transidisciplinaritatea a fost ridicatd la rangul de ,,noua
viziune asupra lumii”. Aceasta ,,etichetare” isi are sursa in convingerea ca domeniul de
pertinenta al transdisciplinaritatii este singurul capabil sa conduca la intelegerea si

solutionarea multiplelor si complexelor provocari ale lumii prezente.

In mileniul III, tratarea diferentiatd a elevilor si abordarea integrati a cunoasterii devin

obligatorii. Transdisciplinaritatea permite invatarea in societatea cunoasterii si asigura:

formarea la elevi a competentelor transferabile;

dezvoltarea competentelor de comunicare, intercunoastere, autocunoastere, asumarea
rolurilor in echipa, formarea comportamentului prosocial;

evaluarea formativa.

Transdisciplinaritatea permite:

crearea de modele mentale bazate pe transfer si integralizare si care determind
succesul in viata personald si sociald a educabilului.

dezvoltarea competentei de a invata sa inveti;

lectura personalizata a curriculum-ului si elaborarea hartilor conceptuale (cognitive).

Care sunt avantajele acestui tip de abordare a invatarii?

Abordarea transdiciplinara a invatarii are o serie de avantaje, dintre care mentiondm:
permite stabilirea unei relatii biunivoce de invatare intre cei doi parteneri educabil —
educator;

se trece la tipul de invatare conceptuald aprofundata si utild, pe tot parcursul anului
scolar;

angajarea elevilor in procesul de invatare prin probleme provocatoare, semnificative,
adaptate nivelului lor cognitiv (si zonei proximei dezvoltari);

achizitia si aplicarea cunostintelor se realizeaza in situatii noi si complexe, pentru a

favoriza transferul si generarea de noi cunostinte;



= procesul de invatare se centreaza pe investigatie colaborativd, invatare integrata,
identificare si rezolvare de probleme;

= ofera elevilor cadrul formal adecvat pentru organizarea cunostintelor oferind un cadru
adecvat de transfer al cunostintelor din viata de zi cu zi in practica scolara, de la o
disciplina la alta, pe verticala si orizontala;

= ge coreleaza cu evaluarea continua, formativa

Aplicatie

Ce au in comun interpretarea unei bucati din ,Anotimpurile” lui Vivaldi cu
graficele functiilor, cu confectionarea bratarilor folclorice, cu farul din Alexandria si cu
legea entropiei?

Pornind de la aceasta sarcind, proiectati impreuna cu colegii dumneavoastrd o secventa

de optional care sa integreze de o maniera logica si atractiva elementele enumerate mai sus:

Tema de reflectie

Care sunt efectele formative ale abordarii transdisciplinare a proiectarii lectiilor?




Sumar

Intrepatrunderea mai multor discipline, sub forma integrarii curriculare, cu
posibilitatea constituirii, Tn timp, a unei discipline noi sau a unui nou domeniu al

cunoasterii

Abordarea integratd, specifica transdisciplinaritatii este centratd pe lumea reald, pe
aspectele relevante ale vietii cotidiene, prezentate asa cum afecteaza si influenteaza ele

viata noastra
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