Proiectul didactic al lecției
[bookmark: _GoBack]Disciplina: Matematică
Clasa: a X-a, real
Unitatea de conținut: Funcția de gradul II.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 1/15
Subiectul lecției: Noțiunea Funcția de gradul II.
Durata lectiei: 45 minute.
Unități de competență:
5.1. Recunoașterea și aplicarea terminologiei și notațiilor aferente noțiunilor de funcție numerică, ecuație, inecuație, sistem, totalitate în diverse contexte. 
5.2. Identificarea în diferite situații a dependențelor funcționale de tip funcție de gradul I, II, funcția putere, funcția radical, funcția exponențială, funcția logaritmică, funcția modul, proporționalitatea directă, proporționalitatea inversă. 
5.3. Exprimarea în limbaj matematic a unor situații reale și/sau modelate prin funcții de gradul I, II, funcția putere, funcția radical, funcția exponențială, funcția logaritmică, funcția modul, proporționalitatea directă, proporționalitatea inversă. 
5.4. Clasificarea după diverse criterii a funcțiilor numerice, ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor studiate. 
5.7. Transpunerea unor situații reale și/sau modelate în limbajul ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor de ecuații/inecuații, rezolvarea problemei obținute și interpretarea rezultatului. 
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1.  Să recunoască în diferite contexte funcții de gradul II;
O.2.  Să reprezinte în plan sistemul de axe ortogonale graficul funcției de gradul II;
O.3.  Să cerceteze proprietățile funcției de gradul II;
O.4.  Să identifice situații din cotidian unde se utilizează funcție de gradul II;
O.5.  Să manifeste independență în gândire, investigând aplicarea funcției de gradul II în diferite domenii;
O.6.  Să acceseze platformele educaționale indicate pentru realizarea sarcinilor propuse.
Tipul lecției: Lecție mixtă .
Tehnologii didactice:
1. Forme:
· Frontală;
· În perechi;
· Individual.
2. Metode:
· joc didactic;
· exercițiul;
· algoritmizarea;
· observarea;
· metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, P. Efros, V. Garit, N. Prodan. Matematică. Manual. Clasa a X-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2012;
· Computerul; telefonul mobil;
· Proiectorul sau tabla interactivă;
            
Platforme educaționale:   
1. https://educatieinteractiva.md
2. http://www.geogebratube.org/material/show/id/94260 
 Evaluarea: formativă, evaluare orală;  produse: problemă rezolvată, desen, răspuns oral.












Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demers acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	

O.1
O.2
O.3 
O.5
	Moment organizatoric:
Profesorul anunță subiectul și obiectivele lecției.
Reactualizarea cunoștințelor din cl.9 despre funcție de gradul II:
Elevilor se propun urmatoarele întrebări:
1. Care este forma canonică a funcției de gradul II?
2. Care este domeniul de definiție a funcției II?
3. Cum se numește graficul funcției de gradul II?
4. Ce proprietăți ale funcției de gradul II ați studiat în cl 9?
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Frontal;


Lucru în perechi;
Brainstorming;


	Realizarea sensului
	
O.5
O.1 
O.3
O.4

	Profesorul prezintă repere teoretice:
Definiţie: Funcţia de forma [image: ],[image: ], unde [image: ] şi [image: ] se numeşte funcţie de gradul doi.
Remarcă: 
Funcţia [image: ], unde [image: ] se numeşte:
 funcţie de gradul doi sau funcţie de gradul al doilea sau funcţie pătratică.
Algoritmul de construire (de trasare) a graficului funcţiei de  gradul II:
1)  Dacă a0, atunci graficul reprezintă o parabolă cu ramurile orientate în sus;
  Dacă a0, atunci graficul reprezintă o parabolă cu ramurile orientate în jos.
2)  Se determină vârful parabolei, adică punctul [image: ]	
3)  Se scrie ecuaţia axei de simetrie a parabolei:  [image: ]		
4)  Se determină punctele de intersecţie ale parabolei cu axele de coordonate:
• Cu axa Oy:  [image: ] [image: ] [image: ]– punctul de intersecţie al parabolei cu axa Oy: [image: ];
• Cu axa Ox : [image: ] [image: ][image: ][image: ] [image: ].
Au loc 3 cazuri în dependenţă de semnul discriminantului [image: ]:
  I.  Dacă [image: ], atunci parabola nu intersectează axa Ox: [image: ];
 II.  Dacă [image: ], atunci parabola intersectează axa Ox într-un singur punct [image: ] – vârful parabolei, care este situat pe axa Ox: [image: ];
III.  Dacă [image: ], atunci parabola intersectează axa Ox în două puncte:
[image: ] şi [image: ], unde x1 şi x2 sunt soluţiile ecuaţiei [image: ], adică zerourile funcţiei pătratice  f.
5)  Se trasează graficul [image: ] al funcţiei, care reprezintă o parabolă P
Studierea  prporietăților funcției de gradul II.
 Paragraful 2.1 pag. 111 din manual
· Activitatea interactivă 1
https://educatieinteractiva.md/text-lacunar/15625 
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2
	
Explicarea.
Frontal;























Lucrul cu manualul
În perechi
Joc didactic

	Reflecție
	
O.6



O.2







O.6






	-  Activitate interactivă 2
https://educatieinteractiva.md/adevarat-fals/11683  
-  Activitate 3.
Cercetați proprietățile funcției 
-  Activitate interactivă 4 http://www.geogebratube.org/material/show/id/94260 
cu ajutorul aplicației interactive geogebra analizați proprietățile funcțiilor:
1. 
2. 
3. 
Bilanțul lecției: Activitate interactivă 5
https://educatieinteractiva.md/alegere-multipla/15654 
Evaluarea obiectivelor prin întrebări.
Temă pentru acasă.
De învățat: Paragraful 2.1, „Funcția de gradul II”  pag. 111
De rezolvat:
1.  Ex. 2 pag.118 
2. Cercetați proprietățile funcției 
3. (opțional) Funcțiile de gradul 2 apar în multe situații din viața reală. Studiați si prezentați câteva exemple relevante. 
În caz de necsitate puteți accesa repere teoretice  
[image: C:\Users\Victoria Banaru\Downloads\qrcode_132508149_90860d70d26c5324b05e066f2661b846.png]
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	Joc didactic;
Lucru individual.

Exercițiul;
Algoritmizarea;
Ealuare formativă;

Ealuare formativă;

Evaluarea obiectivelor;
Lucru cu manualul.
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