Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a XI-a, profil umanist
Unitatea de conținut: Matrice. Determinanți. Sisteme de ecuații liniare
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 22/25
Durata lecției: 45 de  minute
Subiectul lecției: Ora de sinteză. Sisteme de ecuații liniare
Unități de competență:
3.1. Identificarea în diverse situații a tipurilor de matrice, determinanți și sisteme de ecuații liniare studiate.
3.2. Calcularea determinanților de ordinul doi, trei.
3.3. Modelarea unor situații practice, a unor procese reale, inclusiv din domeniul economic sau tehnic, care necesită asocierea unui tabel de date cu reprezentarea matriceală.
3.4. Rezolvarea unor ecuații și a unor sisteme de ecuații, utilizând algoritmii specifici de calcul matriceal și/sau al determinanților.
3.5. Stabilirea unor condiții de compatibilitate și/sau incompatibilitate a unor sisteme de ecuații liniare și utilizarea unor metode adecvate de rezolvare a acestora.
3.6. Aplicarea matricelor, a determinanților și a sistemelor de ecuații liniare, pentru a studia și a explica procese sociale, economice, antreprenoriale.
   3.7.  Justificarea unui demers/ rezultat, obținut și/sau indicat, cu matrice, determinanți, sisteme de ecuații, recurgând la argumentări.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1. – să  identifice în diverse situații  tipurile de sisteme de ecuații liniare studiate;
O.2. – să  calculeze determinanți de ordinul doi și trei;
O.3. – să rezolve  probleme practice utlizând sisteme de ecuații, pentru a analiza procese economice; O.4. – să justifice un rezultat obținut în rezolvarea sistemelor de ecuații recurgând la argumentări;
O.5. – să manifeste interes pentru folosirea matematicii în rezolvarea problemelor din viața reală.
Tipul lecției: Lecție de formare a capacităților de analiză-sinteză a  a cunoștințelor
Tehnologii didactice:
1. Forme:frontal, individual, în perechi, în grup.
2. Metode: conversația, joc didactic, harta conceptuală, exercițiul, explicația, conversația euristică. 
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, V. Ciobanu, P. Efros, V. Garit, V. Neagu, N. Prodan, D. Taragan, A. Topală. Matematică. Manual pentru clasa a XI-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2020;
· Computerul/Proiectorul sau tabla interactivă;
· Fișe de lucru
[bookmark: _GoBack]Evaluarea: formativă, observarea, autoevaluarea;  produse: răspuns oral și scris, exercițiu rezolvat, 
                   problemă rezolvată.
Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demersul acțional al lecției
	Timp
(în minute))
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	




	 Asigurarea  condiţiilor  optime pentru desfăşurarea lecţiei. 
Verificarea temei pentru acasă.
Elevii vor prezenta modul în care au rezolvat problema de acasă, explicând pașii parcurși pentru a construi și a rezolva sistemul de ecuații. Se va verifica corectitudinea rezolvării, identificând eventualele greșeli și oferind sugestii de corectare.
Reactualizarea cunoștințelor
 Joc didactic „Cursa soluțiilor”( anexa1) va permite  elevilor să-și  reamintească noțiunile esențiale  ce tine de calcularea determinantului de ordinul 2 și 3.
-Elevii în grupuri mici , sunt rugați să creeze o hartă conceptuală a sistemelor de ecuații liniare, care va include: tipurile de sisteme de ecuații liniare, metodele de rezolvare, aplicații practice( economie, transport, antreprenoriat, etc.) 
Fiecare grup prezintă harta creată, explicând cum au structurat informațiile și de ce au făcut anumite conexiuni. 
- Se anunță și se notează pe tablă titlul lecției:„ Ora de sinteză.Sisteme de ecuații liniare” . Se precizează obiectivele lecției.
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Conversația
Activitate frontală


Joc didactic
Activitate în grup

Harta conceptuală
Activitate  frontală

	Reflecție






	
O.1.
O.2.
O.4.



O.1.
O.3.
O.5.
	  Joc didactic „Vânătoarea de Ecuații” (anexa2) va reactualiza   cunoștințele  despre  sistemele de ecuații liniare și metoda lui Cramer. Clasele sunt împărțite în echipe de 4-5 elevi.Fiecare echipă primește un set de cartonașe cu ecuații și sisteme de ecuații liniare. Fiecare cartonaș conține un exemplu de sistem din ex.5 ( p.a-f) pag.225 .Profesorul ghidează activitatea elevilor, în caz de neclarități intervine cu lămuriri.

  Activitate individuală: Elevii primesc fișă cu exerciții în care trebuie să aplice regula lui Cramer pentru a rezolva probleme economice.
Exemplu
Problema 1: „O firmă produce două produse A și B. Fiecare unitate de produs A necesită 2 ore de lucru și 3 unități de material, iar produsul B necesită 1 oră de lucru și 2 unități de material. Firma are la dispoziție 10 ore de lucru și 8 unități de material. Determinați câte unități din fiecare produs trebuie să producă firma pentru a utiliza toate resursele disponibile.”
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	Joc didactic
Activitate  în grup
Fișe de lucru



Exercițiul
Activitate    individuală
Fișe de lucru


	





Extindere
	      
    

O.1.
O.3.
O.5.




	
Problema 2:Un magazin vinde două tipuri de biscuiți: biscuiți cu ciocolată și biscuiți cu vanilie. Prețul unui pachet de biscuiți cu ciocolată este de 5 lei, iar prețul unui pachet de biscuiți cu vanilie este de 3 lei. Într-o zi, magazinul a vândut în total 60 de pachete de biscuiți și a încasat 230 de lei. Câte pachete de biscuiți cu ciocolată și câte pachete de biscuiți cu vanilie s-au vândut?
Elevul care primul termină, trece la tablă și scrie pașii în determiarea soluțiilor Profesorul va verifica  soluțiile împreună cu clasa, corectând și discutînd eventualele erori.
Se corectează eventualele greșeli și se discută despre dificultățile întâmpinate.
Bilanțul lecției:
1)Bilanțul cantitativ:
-Care este metoda de rezolvare a sistemelor de ecuații liniare pe care o considerați cea mai eficientă și de ce?
2) Bilanțul calitativ:
Se formulează concluzii despre atingerea obiectivelor lecției și se evaluează activitățile, în ansamblu, la care au luat parte elevii la lecție și unii elevi, în particular.
Temă pentru acasă: 
De recapitulat: Tema 3. (Sisteme de ecuații liniare), pag. 213-214.
De rezolvat: Exercițiul 5 p.g,h pagina 225.
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Explicația
Activitate frontală





Conversație euristică
Activitate frontală



Anexa1
Joc didactic „Cursa soluțiilor”
Scopul jocului:
· Revizuirea rapidă a conceptelor legate de calcularea determinantului de ordinul 2 și 3.
· Dezvoltarea abilităților de rezolvare rapidă a determinanților într-un mediu competitiv și colaborativ.
Materiale necesare:
· Cartonașe cu determinant  de ordin 2x2 și 3x3.
· Tabel de punctaj pentru a urmări progresul fiecărui grup.
· Cronometru.
Desfășurarea jocului:
1. Introducerea jocului :
· Profesorul explică elevilor că vor participa la un joc numit "Cursa soluțiilor", unde grupurile de elevi vor concura pentru a rezolva cât mai rapid și corect determinanții de ordinul 2 și 3.
· Se explică regulile jocului: fiecare grup va primi un cartonaș  cu 10 determinanți, pe care trebuie să-ă rezolve folosind regulile de calcul  cunoscute. Scopul este să termine corect cât mai repede posibil.
2. Rezolvarea în echipă :
· Fiecare echipă colaborează pentru a calcula determinant  de pe cartonașul lor. Elevii trebuie să lucreze rapid și eficient, împărțindu-și sarcinile: cineva calculează determinantul, altcineva verifică soluțiile, iar ceilalți notează rezultatele.
· Profesorul cronometrează activitatea, oferindu-le echipelor un timp limitat pentru rezolvare, de exemplu 5 minute.
3. Verificarea și prezentarea soluțiilor:
· După ce timpul a expirat, echipele predau rezultatele și soluțiile lor profesorului.
· Profesorul sau echipa adversă verifică soluțiile prezentate. Pentru fiecare soluție corectă, echipa primește puncte.
· Dacă sunt greșeli, echipele discută împreună unde au apărut problemele și cum ar putea corecta soluția.
5. Anunțarea câștigătorului și concluzionarea :
· Echipa care a acumulat cele mai multe puncte câștigă „Cursa soluțiilor”.
· Profesorul subliniază importanța colaborării și a aplicării corecte a regulii de calcul a determinanților;


Anexa 2
Joc Didactic: "Vânătoarea de Ecuații"
Obiective:
· Consolidarea cunoștințelor despre sistemele de ecuații liniare și metoda lui Cramer.
· Stimularea gândirii logice și a colaborării între elevi.
Descrierea Jocului:
Materiale Necesare:
· Cartonașe cu ecuații liniare și sisteme de ecuații liniare (de tip 2x2 și 3x3).
· Cartonașe cu soluții ale ecuațiilor liniare.
· Un „tablă de scor” pentru a ține evidența punctelor.
Regulile Jocului:
1. Formarea Echipei: Clasele sunt împărțite în echipe de 4-5 elevi.
2. Distribuirea Cartonașelor: Fiecare echipă primește un set de cartonașe cu ecuații și sisteme de ecuații liniare. Fiecare cartonaș conține o problemă specifică (exemplu: rezolvarea unui sistem de 2 ecuații liniare, rezolvarea unui sistem de 3 ecuații liniare etc.).
3. Vânătoarea: Pe masa profesoarei, sunt amplasate cartonașe care conțin soluții corecte. Elevii trebuie să găsească cartonașul care conține soluția corectă pentru problema de pe cartonașul lor.
4. Punctaj: Pentru fiecare soluție corectă găsită, echipa primește un punct. Dacă echipa aduce o soluție greșită, nu primește puncte, dar are șansa să încerce din nou.
5. Timpul: Jocul durează 10 minute, timp în care echipele încearcă să rezolve cât mai multe probleme corect.
6. Câștigător: Echipa cu cele mai multe puncte la finalul jocului este declarată câștigătoare.
Beneficii:
· Activitatea este dinamică și interactivă, menținând atenția elevilor.
· Elevii își consolidează cunoștințele într-un mod distractiv și competitiv.
· Se stimulează lucrul în echipă și rezolvarea problemelor într-un timp limitat.
Concluzie: Jocul "Vânătoarea de Ecuații" reprezintă o metodă eficientă de reactualizare a cunoștințelor despre sistemele de ecuații liniare și metoda lui Cramer, transformând procesul de învățare într-o activitate plăcută și antrenantă.



