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DOMENIUL FUNCTIL
SISTEMATIZARE ST VARIETATE DE ITEMI
A)LECTURA GRAFICA sy
1) i deseml aliturat este reprezentat eraficul functici o
f:R = Rf(x)= ax + b,a # 0. Utilizind deseml,
completafi spatiile libere, astel incit s se obiind o
proporifie adevirati.

4) Completafi cu unul dintre semnele <., = sau =
Da .. 0
2b
3) [(=3)
9 f@)
5) f(5) o
6) f4) .. 0:
8) [(=9) ... [O): x

9) £(=10)(0)...0:

b) Mulfimea soluiilor inecuafiei £(x) > 0 este § =

<) Mulfimen soluiilor ecuatiei f(x) = 0 este §

d) Funcfa f este pe R (completafi cu una dintre expresiile “sirict crescatoare”
sau “strict descrescdtoare”)
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2) in deseml aliturat este reprezentat graficul fimetici
f:R = Rf() = ax + ha # 0.Utilizind
desenul. completafi spafile libere, astfel incil s se
obfind o propaiie adevirati
a) Completati cu wnul dintre sermele .,

2) B
3) (-3)
/0
3) f(@)
6 -1
e St
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T S SR S SIS D VoL ISt LA
3) in desencle de mai jos sunt reprezentate raficele a dous funcf de gradul I

) Completafi propoztile cu proprietale corespunzitoare functilor reprezentate in desen
b) Monotonia

©) Zetoul funciei este

d) Multimea solufiilor inecuatiei /(1) < 0 este
€) Mulfimea soluiilor inecuatiei £(x) > 0 este $ = .
) Determinar egea de corespondeatt a fucilr eprezentate in desen,

5 T o i i g s s 2 W f10)
ax?+ bx + ¢,a # 0. Utlizind desenele, completaf spafiul iber, astfel incit
propozitia obfinuti i fie adevirats

da.. A......0; (completafi cu unul dinte semnele , <

b) Zerourile functi sunt

<) Mulfimea solufilor ecuiei £(x) = 0 este S =

d) Numirul de solufi ale ecuafiei /() = 0 este egal cu:

€) Punctele de intersectie cu axa absciselor sunt:

) Produsul zerourilor functiei f este. (selectafi una dintre expresile “un numdc
pozitiy”, “un numir negatiy” sau “egal cu zero”).

8) xixz

ROV P —— ..., [P
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5) in desenul de mai jos sunt reprezentate grafice ale functiei f: R — R, f(x) = ax*+
by + c,a % 0. Utilizind deserml comletats snatind liber_ astfel incit propozitia
e N e e
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1) Mulimea solutiilor inecuatiei /()

i) Mulfimea soluiilor inecuafiei /(x) > 0 este §
3) Multimea solutilor inecuafiei f(x) < 0 este
k) Mulimea soluiilor inecuatiei £(x) 2 0 este

1) Pe nervalul fanctia f este strict crescitoate.
m)Pe intervalul funcfia f este strict descresctoare.
1) Mulfimea valorilor E(f) =

©) Extermul fincfei este
) Punctul de extren este
@) Axa de simetie: x

Remarci: Forma canonic a funcfiei feste:

2
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5) In desenul de mai jos sunt reprezentate grafice ale functiei f:R = R, f(x) = ax*+
bx + ¢,a # 0. Utilizind desenul, completati spafiul liber, astfl incét propozifia
obfimits s fie adevirat.

2 @0 Cnnnn 0 A

b) Zerourile funcii sunt

) Mulfimea solufilor ecuaei £(x) = 0 este § =

) Numarul de solufi ale ecuaiei /(x) = 0 este egal cu:

) Mulfimea solufilor inecuatiei f(x) < 0 este § = 1

b) Mulimea solufilor inecuafii f(x) > 0 este §

<) Pe intervalul fncin
A Peintervalul funcia e
) Multimea valorilor E(f) -

) Extermul functiei ese: ...

) Punctul de extrem este: .
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6) n desenul aliturat este reprezentat graficul funcfiei
JiR = Rf() = x%+ cc = 0. Usilizind
desenul. scrief valoarea lui ¢

B

B) ITEMI CU RASPUNS SCURT

1) Seriefi in spatiul liber un numir real nenul, astfel fncit propozitia obiinti si fie
adevira

“Functia f: R = R, f(x x = 5 este strict descrescdtoare pe R.

2) Completati spatiulliber cu una dintre expresiile “strict crescdtoare” sa
descrescdtoare”. astfelincit propozitia obfinuta i fie adevirata
) . Funcfia f:R = R,f(x) = ¥+ 6 este peR”
b) . Funcfia f:R = R,f(x) = ~2x+8 este peR’.

3) Fie functia f: R — R,f(x) = —3x = 5. Serief in spafiul liber una dintre expresiile

" sau “obluz” —** D
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B) ITEMI CU RASPUNS SCURT
1) Serief i spafiul liber wn numi real newl, astfel ncit propoziia obfinuta s fie
adevirata.
“Functia f: R = R, f(x

x = 5 este strict descrescitoare pe R.
2) Completati spatiulliber cu wna dintre expresiile “stric crescdtoare” sa “strict
descrescdtoare”. astfel ncit propozifia obfinuta i fie adeviat
a) . Functia f:R > R,f(x) = x+6 este peR”
b) . Funcfia f: R R,f(x) = ~2x+8 este peR”.

3) Fie functia f: R = R, f(x) = ~3x = 5. Scriefi in spafiul liber una dintre expresiile

‘ascufi” sau “obiiz", astfel incat propozifa obfinur s fie adevrati
“Unghiul format de graficul functiei £ cu directia pozitivé a axei Ox este
4) Completati spatiulliber cu

dinire expresile , este” san . est
propoiia obfinuti si fie adev;

“Valoaren X = 2...... zeroul functi +8
5 Fie functia f:R = R f(x) fiul liber, astfel incit
propoziia obfinutd s fie adevirats.
<A

) este punctul de intersectie a graficului functiei £ cu axa absciselor

6)Fie functia f: R — R, f(x) = 7 = 4. Completafi spafiul iber, astfel incét propozifia
obfinut s fie adevirata

) este punetul de intersectie a graficului functiei f cu axa ordonatelor **
7) Fie functia f: R — R, f(x) = ~5x — 2. Completali spafiul liber, astfel incit
propozitia obfinuti si fie adevirati

“A(=3;.....) apartine graficului functiei /*
8) Fie finctia f: R — R, f(x) = 2Vx. Completati spafil liber, astfel it propozifia
obfinu s ie adeviirati

“A(.....;16) aparine graficului funcriei f*

9) Fie functia f:R — R, f(x) = ~2x — 5 Completafi spatiul liber, astfel incat
propozitia obtinuti s e (N
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9) Fie functia f:R = R, f(x) = ~2x = 5 Completati spatiu liber, astfel incat
propozitia obtinutd si fie adevirats

YE G “B-1:3)un G “C(2i=9) ... G “DI )€ G

10) Serietiin spafiul liber un nuundr real newul, asefl incat propozitia obfinuta sh fie
adextats.

a) “Reprezentarea graficd a functiei f: R = R.f(x) + 6= Beste o parabola

curamnile 0 jos e, [

A
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b) “Reprezentarea grafica a funcfici f: R — R, f(x) & - = 52 + 2 este o parabola
cu ramuile in sus.
11) Completati spatiul iber cu una dintre expresile . este” sau . mu este”, astfel
proporifia obfimut s3 fie adevirats.
“Valoaren x = 1.......un zerou al fimefiei f: R = R, f(x) = 2* = 5x+3.*

u

12) Fic functia f: R = R, f(x) = 5x* = 3 5. Completati spafiul cu una dinire
expresiile . de acelasi semn” sau., de semne diferite”, astfel incét propozifia obfinuta
si fie adevirati

“Zerouwile functiei f sunt

13) Fie fanefia f: R = R, f(x) = 2x* + Bx + 5. Completafi spafiul cu una dintre
expresille , mumr pozitiv” . mumdr negativ” sa . egal cu zero”., astel
propozitia obginuti s ie adevirata

“Produsul zerourilor functii

14) Fie functia f: R = R, f(x) = 2x° + 6x. Completati spatiul cu una dintre expresiile
W POSiiv” .. negativ” sau .. eeal eu zero”. astfelincét provozitia obfinuta si fie

adeviirat. [ S—— P
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14) Fie functia f: R = R, f(x) = 2x* + 6x. Completafi spafiul cu una dintre expresiile
. positiv” . megativ” sau . egal cu zero”, astfel incét proporzifia obfinuta si fie

adevirath.
“Produstl ZerOUSIOR NG f . &
15) Fic functia f: R = R, f(x) = 5x* — 4x + 2. Completati spatiul lber, astfel incét
proporifia obfimt s fie adevirats

“A(. ) este punctul de intersectie a graficului functiei f cu axa ordonatelor *
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15) Fie functia f: R = R, [(x) = 5x* — 4x + 2. Completati spatiul liber, astfel incat
propociia obfinut si fie adevirati
A ..) este puncrul de ntersectie a raficgli fncrii  cu wxa ordonatelor
16)Fie funcfia f: R — R, (x) = 20° = x-+ 1 Completai spafil libere,astfelinit

‘propozifia obtinuti s fie adevi
Ao ) € G0 B-1;4) §
17) Fie finctia f: R = R,f(x) 4

propoiia obfinut s3 fie adevirats
“ Mulfimea valorilor funcfiei f este E(f) =...
18) Fie funcfia £ R ~ R,f(x) = x* +6 Completaf spaul Hiber,astfl inct
propoziia obtinut s fie adevirati
* Punetul V(. ) este viful parabolei care reprezenta graficul functiei /
19) Fie funcfia f: R = R,f(x) = —x* + 4 Completafi spafiul liber cu una din expresii
maxim’” saw minim”. astfel ncét propoziia obfinta s fie adevirati
* Functin £ admite un punct de
Rezolvare de problene:

6 “Dniin) € G
l liber, astfel incit
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af:R = R,f(x) =
maxim” sau minint”, astfel nc

* Funcfia f admite un punet de
Rezolvare de probleme:
20) Fie functia f ¢ R = R, f(x) = 3x — 1 Detemminati punctul ce apatine graficului
fumctie /i care ave:

a) Abscisa egald cu 3 ) Abscisa egali cu opusul
) Ordonata egalé cu ordonei:
©) Abscisa egali cu ordonata; ) Ordonata egald cu dublul abscisei

) Ordonata egal cu triphul abscisei.

21) Pentru funcile f: R — R avind expresile de mai jos deteminati intersectiile Gf cu
axele sistemului XO . caleulats aria twriunghiului format de Gf ,0X i Y i distanta
dela 0 . originea sistemului In GF:

@) f(x) =3x=6 b)f(x) =2¢ =6 O)f (x) =3x +1
ey
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©) PROBLEME CU PARAMETRU
indemnam elevii s sublinicze cuvintele cheie si s interpreteze fiecare condiic in
limbaj matematic:

+ Fie functia [: R = R,f() = (2 ~ 1)x+a* ~ 2. Determinafi vlorile eale ale
Iui @, pentru care x = 1 este zerou al functied f i functia / este strict brescitoare pe
&

Tt _Im n limba) matematic

= Teste zeton =0

al funcpier fW=@a-D1+a-2=0
ai+20-3=0

Funcia e gradul | Fueria de gradil Teste 20-1>0

Uf esiesey | cresioare pe R—panta

crescitoare pe R_| €Ut ace pocttd.

+ Fiefinctia f: R — R, f(x) = 4x% + 4mx + m® + m. Detenminafi valorile reale
ale lui m. pentru care vl parabole, ce reprezintd eraficul functii esie stict
deasupra axci abscisclor
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Enung

Reprezentare grafich

Transpunerea in limbaj
matematic

Virful patabolei,
ce reprezinta
raficul functiei
este strict
deasupra axei
absciselor

a<o
A= (4m) - 4-40n% + m)

8= 16m*—16m* — 16m < 0
—16m < 0

m>0
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V Fie functin f:R +R,f(x) = (5m—2)x® + (10m = 3)x +5m — 4. Determinati
valorile reale ale i m, pentru care f (x) 2 0 penimu orice x € R

Fuunt Reprezentare grafic Transpuncrea in limbaj
matematic

=20 hsm=2>0

pentr orice i \,; 2450

x€R i i Sm-2>0

som — 23= 0
2

Eel

+ Fie functia f:R = R,f(x)= mx? = (2m=1)x +m 2. Deternminafi valorile

eale ale ui m, pentr care funcia f adinte dou zerouri distincte
Eaung Reprezeatare grafick Transpunerea in loba] matematic
funcin F Dm0

aduite  douk 2150

zerouri A )

distinete i

P
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Alegeti 2~ 3 probleme si identificai:

(RS RCINI PENTRU LUCRU IN GRUP
Sistematizai problemele propuse dupa proprietatile ulilizate.

* ce trebuie si cunoasc elevul pentru rezolvarea problemei
* ce greutii ar intimpina elevii Ia rezolvarea problemei
Sugestie: Completafi tabelul pentru problemele selectate, conform modelului:

Enunt Explicare Transpuncrea in limbaj
matematic
N P e f=o0
ou ncteif: T ST
zerou al = fW=(2a -1 1+a*-2=0

functiei [

@+2a-3=0
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PP FR R0 = T B+ i i o
et g e e .

i) F [ .1 = (0 D+ . el e e
e e gt i i e AL

15 i i/ R ~.2) — x* + (2m # x4 -2 Do
ke e e e e pc A, 1) st s
ot 3 et v |

T2 e fnci /R B.1(6) = ax™ + 4x + 4,0 > O Doty
aloie el ke i, et cre fnci 3 dith o i o,
el it s o parshls s ramurle .

w0
Vi

10 Fie ot /% = R,0) = ot + mi- 4~ 1 Dt vl
resle e i m, et care = 2 ezl et . s sl
e et o pursbla cu ramwrile njos.

30— 1x-+ & =2 Derniat vlorle
1 e el i 5 s £ -

16 Fi i /R /@)
[Rp——

91 i 8 — R[5 = ¥ 4 2me + i~ 2. D
abrle sl . e e 1) = 5, i i o,
e e i 1 e v e porkv

100 i/ [0 = 45 4 dme 4w + . D
P pmberhy g ybire
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13) Fic functia f:R =+ R.f(x) = (n* - 2)x + m. Determinati valorle reale
ale lui m, pentru care graficul functici f trece prin punctul A(1;4) si
intesecteazh axa Oy int-un punct cu ordonata negativi.

AT R T
ey
] A=y 44'73:,;3—“

Y s
Lty 4t
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3)9( -
~m>0 = MO
/st me=-g,
Gudi ! Y ma-a-nu-l senie :
3) nouned  absecel ou oudohote
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5) Semnul functiei
V Fie finctia f: R — R,f(x) = x* + 2ax + a® - a Determinafi valorie reale ale
Tui @, pentru care f(x) > 0, pentru orice x < R.
¥ Fie funcia f: R = R,f(x) = =2* + dax - 4a
ale lui a. pentru care f (x) < 0, pentru orice x < R

V Fie functin f:R = R,f(x) = (5m —2)x® + (10m = 3)x + 5m — 4. Determinati
valorile reale ale ui . pentru care f(x) 2 0 pentmu orice x € R

¥ Fie functia f:R = R,f(x) = (m=Dx® +2(m+1)x +m. Determinaii valorile
reale ale lui m. pentru care f(x) > 0 pentru orice x € R

V Fie functia f:R > R.f()= mx? +(@m+1)x +m1 Determinafi valorile
reale ale lui m. pentru care f(x) < 0 pentru orice x € R

@+ 5. Determinai valoril reale

6) Un punct aparfine graficului funciei

<

Fie fimetia f: R = R,f(x) = x* + (2m + 1)x + m® - 2 Determinafi valorile

veale ale lui m, pentru care punctul A(m, 1) apariine graficului funciei £ i este situat

in cadganul |

 Fie functia f: R = R,f(x) = (m = 2)x + m. Determinai valorile reale ale lui m,
‘pentru care graficul fncfie f trece prin punctul A(1; 4) s intersecteaza axa Oy ot~
un punct eu ordonata negativa

 Fie functia f: R = R,f(x) = ax + 3. Determinafi valorile reale ale i a. pentru

care puncral A(1,a* + 1) apartine graficului functiei . iar zeroul funcriei £ este

ool powitiy .
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7) Tutersectio i dova grafice

5

# Fie functia f,g: R = R, f(x) 2.9(x) = 2x + a- 1. Determinai valorile
seale ale i . penttn enre el de sserseete al eraficelor funeulor £ 3.9 apame
i O

¥ Fiefunctia f,g: R = R,f(x) = x*+ 2mx + m%,g(x) = x. Determinati valorile
reale ale Tui m. pentru care graficele funcfiilor / i g an 1w sungur puct de wersectie.

§) Probleaie praciice

¥ O minge de fotbal, care se afla pe gazon. este lovita de jucator. Inalfimea In care se
ridicd mingea in momentul de timp t (secunde). de la momentul lovirii. se caleuleaza
conform formule Ai(t) = 6t —%t2(merri). $4 se determine iniltimea syaxiid la e
se ridici mingea si momentul de fimp. in care ea atinge aceastd indlfime.

v O firma prestenza servicii de transport. utilizind transport auro si transport feroviar
Suma (exprimata in mii lei) perceputi de aceast firm peniru trausportarea unei fone

de warth, la distanfa de x kun. se calculeazi conform formulei f(x) = oo +3,

pentru transportul auto, si conform formulei 9(x) = goz X +7, peatru trausportul
feroviar. $4 se derennine distanta, incepind cu care irsportaten unei foue de marth
este wai sentabili e ranspostl feroviar
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Fonctia e gradol 1/ () = ax + b (1% 0) este cresctoare pe R

Graficul fincic de eradul L
F() = ax + b(a + 0) inersecteazd axa absciselor formind cu directia
poziivh  axel un wnghi ascust

Functia e aradol . () = ax + b (a # 0] este descrescatoare pe &

Grafial funcicde aradul I /1) = ax + b (= 0) intersecteaz wxa
absciselo formind c divetia pozitivd  axei un unghi obtuz

‘Graficl fucic de eradul L /1) = ax = b (a = 0 rece prin originea
sisterml de axe rtoganale.

Graficl functie 1R R, [(X) = x* + bx + €, = 0 este 0 parabold a0
cu ramie in sus
Grfico fmctes 7 = R.[(0) = ax® + by + .0 # Oeeopuabols | <0
curamile n jos

1
Grafical i [1 R = R () = ax® ¥ B ¥ 6. 7 0 evie tangent el

absciselor

Vartul paabole. care Teprezind graficul Ruscier
F(x) = axt + bx + c,a # 0. apartine axe absciselor
—
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Graficl funciet
absciselor

Vil parabolel. car repreziad grafcul fctiel
x) = ax? + bx + c.a + 0. apartine axei absciselor

SRIG = art ¥ br 7 6a 7 0 e tmgent sl

| Guaficul functie £: K — R.[() = ax® + bx + c,a = 0 are o singur
| punetcomun cu el absciselor
[Functia :R - R.f(x) = ax? + br & c.a = 0 are un singes zeron

*
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1) invifarea congtientd a modului de lecturd graficd a diferitor propriet{i ale unei functii
‘numerice. Doar, dupé aceasta trecerea Ia lectura grafic a proprietaflor funcfiilor
studiate:

o Zeroul functici si scmnul functici. Atentie la scrierea corecti.

b

nrp 2 v
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« Intervalele de monotonie. Atentie Ia scrierea corect a proprietifii si intervalelor
de monotonie.

r>0 heo k>0 k<o

P Ry

A I vl
—— - T
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DOMENIUL FUNCTIT

+ Domeniul de definitie, multimea valorilor unei functii, extremele si punctele de
extrem ale unei functii
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2) Functia de gradul IL.
De propus elevilor sarci
a) de completare a condiilor pentru valoarea lui a, 4, ¢, numir de soluli, pozitia
virfului ale reprezentirilor grafice fafa de axa absciselor etc in diferite contexte ,
wilizind reprezentirile grafice:

[Z
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b) Sarcini de reprezentare schematicd a graficului unei functii de gradul doi, avind
specificate condifii asupra lui 4, a, ¢, abscisa virfului parabalei:

1) a>0, D>0, >0, 'ziw‘ 5) a>0,D<0,
a
2)a>0,D=0, L <o 6) a<0, D>0, <0,
2
3as<0,0<0, - >0 7 a<0,D=0,

4)a<0,c=0, -2 <o.
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DOMENIUL FUNCTIT

3) Explicarea/ invatarea constienta a notiunii de zerou al
functiei ca fiind valoarea lui x pentru care f(x) = 0.
Deci, aflarea zeroului oricarei functii inseamna
rezolvarea ecuatici f(x) = 0.




