Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a X-a, real
Unitatea de conținut: Funcția de gradul II.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată): 7/15
Subiectul lecției: Sisteme de ecuații simetrice, omogene de gradul II.
Durata lectiei: 45 minute.
Unități de competență:
5.4. Clasificarea după diverse criterii a funcțiilor numerice, ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor studiate. 
5.5. Aplicarea metodelor grafice pentru rezolvarea ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor de ecuații. 
5.6. Rezolvarea ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor de două ecuații, sistemelor inecuații de tipurile studiate.
5.7. Transpunerea unor situații reale și/sau modelate în limbajul ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor de ecuații/inecuații, rezolvarea problemei obținute și interpretarea rezultatului. 
5.8. Analiza rezolvării unei ecuații, inecuații, sistem în contextul corectitudinii, simplității, clarități și al semnificației rezultatelor.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
O.1.  Să recunoască sisteme de ecuații simetrice, omogene de gradul II.
O.2.  Să rezolve sisteme de ecuații simetrice, omogene de gradul II.
O.3.  Să manifeste independență în gândire, investigând aplicarea ecuațiilor de gradul II în diferite domenii;
O.4.  Să acceseze platformele educaționale indicate pentru realizarea sarcinilor propuse.
Tipul lecției: Lecție de formare a capacităților de dobândire a cunoștințelor.
Tehnologii didactice:
1. Forme:
· Frontală;
2. Metode:
· joc didactic;
· exercițiul;
· algoritmizarea;
· observarea;

3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, P. Efros, V. Garit, N. Prodan. Matematică. Manual. Clasa a X-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2012;
· Computerul; 
            
Platforme educaționale:   
1. https://educatieinteractiva.md  
Evaluarea: formativă, evaluare orală;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral.












Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demers acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	O.1
O.2
O.3 

	Moment organizatoric.
Profesorul verifică prin sondaj realizarea temei cantitativ. Îndrumă elevii în rezolvarea exercițiilor neefectuate acasă.
Profesorul anunță subiectul și obiectivele lecției.
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Frontal;




	Realizarea sensului
	

O.1 
O.3


	Profesorul explică materialul nou:
Sisteme simetrice: 
Definiție. O ecuație cu două necunoscute se numește simetrică, dacă înlocuind o necunoscută cu cealaltă, ecuația nu se schimbă.
Exemplu: .
Proprietate. Dacă o ecuație simetrică are soluția  atunci ea admite și soluția (
Definiție.Un sistem format din ecuații simetrice se numește sistem simetric.
Un sistem de forma: 
se numește sistem simetric fundamental, iar acesta se rezolvă utilizând suma si produsul rădăcinilor ecuației de gradul al doilea. Se formează ecuația de gradul al doilea cu necunoscuta t:   având rădăcinile  
Soluțiile sistemului simetric fundamental vor fi: 
Rezolvarea sistemului:      Soluție: 
Sisteme omogene: 
Sistemele omogene sunt sisteme în care cele două polinoame conțin doar monoame de același grad. Sistemele omogene au forma generală:
[image: ]
Metoda de rezolvare a sistemelor omogene
Se realizează o combinație a celor două ecuații astfel încât prin adunarea lor să obținem termenul liber egal cu zero
[image: ]
Se adună cele două ecuații, iar ecuația astfel obținută devine a doua ecuație a sistemului. Prima ecuație se copiază. Obținem astfel un sistem echivalent cu sistemul, de forma:
[image: ] A doua ecuație devine;
[image: ]
Rezolvăm ecuația de gradul doi obținută. Dacă nu există soluții reale, atunci sistemul dat nu are soluție. Dacă avem soluții reale se revine la notația făcută.
Rezolvarea sistemului:    
soluție: 
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10
	Discuție euristică















Exercițiu 


Discuție euristică






















Exercițiul 

	Reflecție
	
O.4




O.2


	Realizarea Feedback-ului
Evaluarea obiectivelor prin activitatea interactive 
https://educatieinteractiva.md/adevarat-fals/11802 
Temă pentru acasă.
[bookmark: _GoBack]De studiat: algoritmul de rezolvare a sistemelor omogene si simetrice (conspect)
https://www.google.com/search?q=sisteme+simetrice+omogene&oq=sisteme+simetrice+omogene&aqs=chrome..69i57j69i61.11098j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:240df450,vid:bsDQjXgSVoU,st:0 
https://www.youtube.com/watch?v=5p-Ume1KJ4k 
De rezolvat sisteme:
a)   soluție: 
b)   soluție: 
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