Proiectul didactic al lecției
Disciplina: Matematică
Clasa: a X-a, profil umanist
Unitatea de conținut: Funcția putere. Funcția radical.
Numărul lecției în unitatea de conținut (conform proiectării didactice de lungă durată):  6/10
Durata lecției: 45 minute
Subiectul lecției: Aplicații ale funcției putere, funcției radical și proporționalității inverse.
Unități de competență:                                                                                                                             
3.7.  Clasificarea funcțiilor studiate după diverse criterii.
3.10. Modelarea unor situații cotidiene simple prin intermediul funcțiilor, ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor studiate și rezolvarea ecuațiilor, inecuațiilor, sistemelor obținute.
3.11. Justificarea unui demers sau rezultat obținut sau indicat cu funcții, ecuații, inecuații, sisteme, recurgând la argumentări.                                                                                                                       
3.12. Investigarea valorii de adevăr a unei afirmații, propoziții referitoare la funcții, ecuații, inecuații, sisteme.
Obiectivele lecției: La finele lecției, elevii vor fi capabili:
 – Să clasifice funcțiile studiate folosind graficul și noțiunea de funcție în exercițiului propus. 
 – Să analizeze valoarea de adevăr a afirmației în rezolvări de  exerciții.  
 – Să recunoască în diverse contexte operațiile de ridicare la putere cu exponent rațional, real și proprietățile studiate ale acestora.
  – Să calculeze soluția unei ecuații, inecuații inclusiv în cadrul rezolvării sarcinilor propuse. 
 – Să justifice rezultatul obținut la rezolvări de exerciții cu funcții, ecuații, inecuații  recurgând la argumentări.
  – Să argumenteze rezultatele obținute la rezolvarea unui exercițiu/situație problemă.
Tipul lecției: Lecție de formare a capacităților de aplicare a cunoștințelor,
Tehnologii didactice:
1. Forme: frontală, în perechi, individual.
2. Metode: metoda exercițiului, algoritmizarea, problematizarea, metoda lucrului cu manualul.
3. Mijloace de învățământ:
· I. Achiri, P. Efros, V. Garit, N. Prodan. Matematică. Manual pentru clasa a X-a. Editura Prut Internațional. Chișinău, 2012;
· Computerul;
· Proiectorul sau tabla interactivă;
· Link nr.1 https://educatieinteractiva.md/potriveste-perechi/20705                         
· Link nr.2 https://educatieinteractiva.md/adevarat-fals/12580
· Link nr.3 https://educatieinteractiva.md/alegere-multipla/15425 
· Link nr.4 https://bit.ly/3LY531a  
· Link nr.5 https://bit.ly/3WWvef6 
·                                                                                            
· 
Evaluarea: formativă, evaluare orală și în scris, reciprocă;  produse: problemă rezolvată, răspuns oral, exercițiu rezolvat, 



Scenariul lecției
	Etapele activității didactice
	Obiective
	Demersul acțional al lecției
	Timp
(în minute)
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/Resurse)

	Evocare
	





	Momentul organizatoric.                                                            Verificarea temei pentru acasă.                                                                Ce numim funcție radical?                                                                               Care sunt proprietățile funcție radical?                                                         Ce schimbări ați observat la construirea graficelor din ex.1?                                               Captarea inițială a atenției elevilor: Link nr.1                                              Ce legătură au aceste activități cu subiectul lecției ?                                                      Se anunță subiectul și obiectivele lecției.  
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	Activitate frontală;
problematizarea;
Resurse:
Calculator, proiector;
Forma de activitate: frontală;

	Reflecție
	





  



















	Exercițiul 1
Aminteșteți regulile de calcul cu puteri, determină valoarea de adevăr sau falsitate:
Link nr.2 
Exercițiul 2 
Regulile cu puteri din exercițiul precedent te vor ajuta în acest exercițiu: Link nr.3
Exercițiul 3 
Să se determine soluţiile reale ale ecuaţiei:
a)     b)   
 c)     d)                                                                     
Exercițiul 4 
Rezolvă ecuațiile după metodele indicate
Link nr.4                                                                                                  Exercițiul 5              
Rezolvă inecuațiile: 
a)     b)   
 c)     d)        

                                                             
Exercițiul 6    
Rezolvă problema folosind noțiunea de proporționalitate inversă: Un arhitect vrea să proiecteze o cameră dreptunghiulară având suprafața de  24 m2. Precizați cum variază lățimea camerei în funcție de lungimea ei. Reprezentați grafic această dependență.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
Quizizz                                                                                                         Evaluarea atingerii obiectivelor preconizate
Link nr.5                                                                                                           Bilanțul lecției.
Temă pentru acasă: 
De repetat: Funcția putere, radical și proporționalitatea inversă 
De rezolvat: Ex.1, 2  
Exercițiul 1
Determină soluțiile reale ale  ecuațiilor:




a)    b)  c)   d) 
[bookmark: _GoBack]Exercițiul 2
Definiți printr-o formulă proporționalitatea inversă, dacă se știe că graficul ei trece prin punctul:                                                                    a) A(25;0,2); b) B(8;0,125); c) C 
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Forma de activitate: frontală;

Metode: jocul didactic;
exercițiu rezolvat,

Resurse: Calculatorul, proiectorul.

Forma de activitate: frontală,
individuală, de grup

Evaluare
formativă





Resurse: Calculatorul, proiectorul.



Forma de activitate: 
individuală
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