Axe autour de I'education culturelle museale, ce kit repond aux exigences des
programmes scolaires de toutes les disciplines. Il fait le pari d'une pedagogie ou le jeu, le
plaisir et 'echange sont au cceur de l'apprentissage. La plupart des activites sont
prevues pour étre realisees en petits groupes afin de permettre une dynamique
conviviale de dialogue et de debat.

Cette fiche propose des axes de travail et des activités pedagogiques a realiser
autour de 'exposition des masques du Gabon. Il s'agit de pistes de travail avec les eléves
pour se servir de I'exposition comme mediateur d’apprentissage. Chaque enseignant a
egalement la liberte de creer ses propres activites autour de I'exposition.

Cette exposition peut-&tre un support pour travailler differents points des programmes
scolaires :

histoire de I'art, arts plastiques, expression artistique (musique, danse, théatre) ;
expression ecrite et orale ;

representation dans l'espace et dans le temps ;

connaissance de la culture du Gabon.

LE MASQUE EST VIVANT ET IL DANSE
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Nieau, primaine

Olsjectifs pédagngiques Cixes pédagogiques

Obijectif principal : mise en place du Parcours Axe peédagogique 1 : agir, sexprimer,
Artistique et Culturel comprendre a travers l'activite artistique :
développement moteur : motricité fine,

Compétences prioritaires : sensoriel, affectif, intellectuel, relationnel,

agir; geometrie, représentation dans l'espace.

sexprimer ;

comprendre a travers les activités artistiques. Axe pédagogique 2 : explorer le monde,

construire des repéres temporels et sociaux :

Compétences secondaires : mobiliser le se representer différents espaces, se repéerer
langage dans toutes ses dimensions : dans la chronologie,

oral : entrer en communication, echanger, Comprendre sa culture.
refiéchir;

ecrit : culture de l'ecrit, réaliser des traces,
ecouter de I'ecrit, produire de l'ecrit.

Chaque etablissement et chaque enseignant peuvent librement organiser des activités autour de cette exposition.

CONNAIS-TOI, APPRENDS LE MONDE ET DEVELOPPE TES TALENTS !

Cdivités

MODULE 1 : produire. Fabriquer des masques.
MODULE 2 : connaitre. Les influences artistiques : du Gabon & Picasso.
MODULE 3 : s'approprier la culture gabonaise.

MODULE 1:

FABRIQUER

Productions plastiques et visuelles des masques, realiser des compositions planes et en volume des masques :
decouper, froisser, coller, peindre. Cette activite se réalise apres la visite de I'exposition et/ou la présentation des
masques par les enseignants.

[E}Etudes et découvertes des matériaux utilisés pour les masques

[E]Impliquer les éleves : quels autres matériaux pourrions-nous utiliser pour fabriquer des masques ? (une
opportunité pour aborder les questions du développement durable et du recyclage par exemple)

[E]Collecte des matériaux et travail de fabrication des masques : découpage, froissement, collage, peinture...

MODULE 2 : MODULE 3 :

CONNAITRE LES INFLUENCES ARTISTIQUES. S’APPROPRIER LA CULTURE GABONAISE

Du Gabon a Picasso : observer, comprendre et Le masque est vivant et il danse : visionnage de films
transformer des images. ou l'on voit les masques danser et ecoute des sons
[E]Impliquer les éleves : qui est Picasso ? Découverte de traditionnels gabonais.

I'artiste et de ses ceuvres. Qu'est-ce que le cubisme? Lecture des cartels : utilisation des masques et leur
[ElEtude des formes géométriques : reconnaissance et role dans le village et la communaute.

tragage. Rencontres avec les groupes socio-culturels, par

[ Transformer les masques selon ces formes geométriques exemple pour faire sortir les masques, decouvrir les
et jeu de composition d'images. tenues, danses et instruments traditionnels.



