«Организация сюжетно-ролевой игры в условиях семьи»

Результаты анкетирования родителей

В анкетировании приняли участие 12 человек.

По мнению родителей большинство детей отдаёт предпочтение сюжетно-ролевым играм - 42%;

33%  детей любит подвижные игры;

17% детей любит настольно-печатные игры;

8% любят игры с конструктором.

2. На вопрос «Кто из членов семьи чаще всего играет с ребёнком» были получены разные ответы: и мама, и папа, и брат, и сестра. 

3. Чаще всего (67%)  ребёнок сам становится организатором семейной сюжетной игры.

4. Дома дети играют в «Магазин», «Больницу», «Семью», «Кафе», «Пикник», «Поездку на транспорте», «Салон красоты», «Полицию», «Стройку», «Пожарных», «Гонки».

5. У детей есть любимые игры, в основном это «Больница», «Семья», «Магазин».

6. В игре у детей формируются разные черты характера. Из положительных были названы:

- увлеченно играет;

- развивается  любознательность, фантазия (сам придумывает сюжеты);

- развивается усидчивость, интерес, внимание к деталям;

- развивается чувство справедливости, стремление соблюдать правила игры;

- формируются такие качества как доброта, забота, уважение, любовь к близким;

Для своих игр дети берут сюжеты в основном из событий, происходящих в его ближайшем окружении (семья, детский сад) - 42% детей; 33% детей  берут сюжеты из наблюдений; 17%  детей играют по мотивам мультфильмов; 8% детей берут сюжеты из книг.

Большинство детей (83%) уже умеют развивать сюжетную линию игры.

Большинство родителей покупают ребёнку игрушки,  стимулирующие развитие сюжетных игр (наборы овощей и фруктов, посудка, наборы "Доктор", "Парикмахер" и т.п.)

