
Jour 7
…et les jours d’après …

09h00-12h00
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•9h15-10h15: Un outil « couteau suisse » au service de 
l’apprentissage du français : BOOKINOU

> Prise en main par visioconférence

•10h15-10h35: Pause 

• 10h40-11h40: Quels jeux pour apprendre le français ?

• 11h40 -12h00: conclusions…Les  ressources numériques 

Plan Français 
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BOOKINOU

Prise en main 

Quels enjeux pour quels besoins ?
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Le jeu, vecteur d'apprentissages
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Le jeu, vecteur d'apprentissages
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Rôle de l'enseignant ? Gestes professionnels
AVANT
- Observer, évaluer les savoirs et les besoins
- Initie le jeu dans la perspective d’un apprentissage
- il fait du lien

PENDANT
- il laisse jouer
- il s'assure de la participation et de l'investissement de tous les élèves
- disponible pour débloquer, rappeler les règles
- il pousse la réflexion, fait réfléchir les élèves

APRES
- il organise un retour réflexif

Le jeu, vecteur d'apprentissages



Le jeu, vecteur d'apprentissages



Le jeu, vecteur d'apprentissages

3 points fondamentaux pour des effets positifs :

• l’intégration du jeu dans un scénario 
pédagogique

• l’explicitation des enjeux visés

• la mise en œuvre du debriefing / feedback
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Le jeu, vecteur d'apprentissages

• Le transfert possible ► la connaissance

institutionnalisée

• Le débriefing comprend 4 dimensions

– l’affectif

– la conscientisation des savoirs

– la décontextualisation

– la généralisation des savoirs
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« Réduire le périmètre pour accroître la 
pression »

M Cosnard

Le jeu, vecteur d'apprentissages



Quelle trace écrite ?

- pas indispensable...pas immédiate en tout cas

- photographie des jeux ou de phases de jeux
+ des moments du jeu avec les anticipations possibles

- ressources et supports sur clé USB

- bilan individuel des élèves, en lien avec journal des 
savoirs (savoirs disciplinaires + savoirs être et savoir faire 
transversaux)

Le jeu, vecteur d'apprentissages



Quelle évaluation ?

• continue ?

• transfert par la présentation des jeux à un
autre groupe ou à une autre classe ou
dans le cadre de rencontres inter degré...

• peut-on évaluer une compétence
disciplinaire simplement par le jeu ?

• Evaluation finale ?

Le jeu, vecteur d'apprentissages



N’oublions pas que
l’on n’apprend pas
mieux en jouant.

On apprend mieux si on joue à des jeux bien conçus
pour des objectifs d’apprentissage clairs et si les
conditions nécessaires sont réunies (intégration

dans un scénario péda / objectifs pertinents /
phase réflexive).

Le jeu, vecteur d'apprentissages
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Des ressources pédagogiques ( kit et fiches) autour des jeux :
- https://www.didacto.com/fiches#509
- https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?rubrique21
- https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-
apprentissage/

Le jeu, vecteur d'apprentissages
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• Conclusions….

> Sondage 

• Et après (ressources et rôle dans l ’école)?
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Sondage 

Ou 
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https://app.wooclap.com/auth/login?lang=fr&redirectTo=/home/info&_gl=1*zu92yc*_gcl_au*MTYxNTY1NzY2NS4xNjc4OTcxMTY2
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https://digipad.app/p/358950/a0c5edc7da36b
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