Generacion de Paisaje del Municipio de San Cristobal de las Casas Chiapas
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A partir del Indice de Posicién Topografica, de la capa Geoldgica y de la imagen satelital, pude dividir
al paisaje en seis regiones, considerandolo como nivel 1:
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A partir de la capa de Uso de suelo y vegetacién, se genero el segundo paisaje para el municipio de
San Cristobal de las Casas, Chiapas, considerandolo como nivel 2.

! Nivel 2 Uso de suelo y Vegetacion =
. Agricultura de riego anual y permanente
. Agricultura de ternporal anual
- Bosque de Encino
D Bosque de Pino-Encino
. Vegetacion secundaria arborea
. Vegetacidn secundaria arbustiva de bosque de pino
. Zona Urbana
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