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°"‘ Une simulation globale : un village francais

GROUPE LA FAUNE

TACHE DU GROUPE

Réaliser une (ou plusieurs) fiches
zoologiques d'animaux de la région
du village.

Possibilité de créer des animaux
fabuleux a partir d'un dessin
sous forme de « cadavre-exquis »:
une feuille pliée en trois
avec téte, corps et queue,
ou bien a partir d'un mot-valise
(ou les 2)

DOCUMENTS SUPPORTS
Exemple fiches identite animaux
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