
Développer les compétences langagières en langue cible 
Situations inductrices pour débloquer l’imaginaire et la réception/production orale-écrite

- se poser sur un matelas et permets toi de rêver avec de la musique douce, de relaxation...
-se présenter d'une manière réélle et ceux qui le veulent de manière imaginaire à partir d'images piochées et choisies:
exemples si tu étais une lettre, une couleur, un animal, un fruit, un légume, un superhéros...
-parler à partir d'une images abstraite et la détourner, la prolonger avec ce qu'on imagine (détournement plastique).
-A partir de la structure syntaxique: "si j'étais un....j'aimerais.." Les élèves choisissent des images pour le "si j'étais" et choisissent une autre image pour le "j'aimerais"comme un cadavre exquis.
Exemple: Si j'étais être un nuage, j'aimerais être une banane.
-Sur un arbre, chacun apporte son rêve écrit, en dictée à l'adulte ou dessiné et l'accroche (idée d'atelier ou production commune ou si chaque dispo a son arbre et ça devient la forêt des rêves.

scolena jeu de cartes Bruno ("Bruno dort dans son lit") --> pour lancer l'idée du rêve avec les élèves [image: C:\Users\slapaian\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\4FE1A1B8.tmp] (cf. armoire numérique des UPE2A)
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- Animaux imaginaires : partir de photos d'animaux, en choisir 3 et les découper pour inventer un animal (tête d'oiseau...)
- Partir d'une image pour exprimer ce à quoi elle nous fait penser (images comme celles de dixit). Ex : quand je vois..., je pense à...)
- Association d'idées (à partir d'images) : on retourne une image et les enfants ont des images dans leur main. Pour se débarrasser de leurs images, ils doivent trouver un lien avec celle du milieu.
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