Jeu DIXIT

https://www.jeuxdecole.net/dixit.php
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Voir site pour pistes en classe + tuto vidéo
[bookmark: _GoBack]- jeu du dixit: choisir la carte qu'on préfère et dire ce qu'on imagine.
--> déclencheur de parole
--> se dessiner/représenter au milieu de son rêve
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DIXIT

‘Domaines : langage oral, imagination, cwHure générale  editeur : (, b¥//31 COréateurs : Jean-Louis Roubiva, Mavie
H2
Cardovat
Nombye de joueurs : de 3 & G (davantage si on fait des équipes)  Durée d'une parhie : 30 min Age : & partir3/e ans
PrX: 2 €

Dixit, c'est d'abord un trés beau jeu avec des cartes magnifiquement illustrées | C'est un jeu
original basé sur les associations d'idées. Les joueurs possédent 6 cartes en mains. Le ler joueur
choisit une carte et annonce un mot ou une phrase en rapport avec sa carte. Les autres joueurs
lui remettent alors une de leurs cartes qui correspond le mieux selon eux au mot donné. Le but va
&tre alors de retrouver la carte du premier joueur. Cependant si tous les joueurs découvrent la
carte choisie par le joueur 1, ce dernier ne marque pas de points. De méme, si personne ne la
trouve. Il va donc falloir trouver un juste milieu entre la description compléte et explicite et les
allusions trop imagées ou personnelles. Le comptage des points peut sembler un peu ardu au
début, mais aprés une partie, les enfants y parviennent seuls sans soucis. Il existe de nombreuses
extensions qui permettent de renouveler I'intérét du jeu par I'apport de nouvelles cartes.

Dixit permet de travailler sur I'implicite, sur les associations d'idée et sur le langage oral. II

favorise la constitution d'une culture commune, les cartes faisant souvent référence aux contes,
& la mythologie....

Sur le site Infernet du jeu, on retrouve quelques ressources gratuites comme un plateau de jeu, une nappe de jeu ainsi qu'une vidéo
explicative.





