Les cubes de langage
A la manière de story cube.
Pour production orale avec prolongement possible à l’écrit.
Exemple : dé amorce « si j’étais… » «si tu étais… », « je voudrais que… » (pour des élèves plus avancés) + dé nom (personnage, animal, objet) + dé verbe (je ferais, je ressemblerais, je transformerais…)
Matériel : dés de couleurs ou mots écrits dans des couleurs différentes pour distinguer la nature des mots http://latroussedesmaitresses.eklablog.com/le-patron-du-cube-du-de-a205213980
[bookmark: _GoBack]Ce jeu peut être utilisé en réinvestissement du lexique et des structures déjà rencontrées. Des boîtes à mots ou des corolles lexicales (travaux de Micheline Cellier) autour du mot rêve peuvent être conçues : c’est un moyen pour que les élèves s’approprient le lexique et cela sert de support aux activités langagières selon le niveau des élèves. Un album, un tableau qui combinent image et texte peuvent être des supports déclencheurs du langage en langue cible et dans les langues des élèves.
https://docplayer.fr/130165346-Apprendre-a-amplifier-le-lexique-dans-une-classe-de-cp-et-de-ce1-sophie-ngo-mai-pespe-nice-nathalie-leblanc-cpd-maitrise-de-la-langue-janvier-2019.html
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