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Siatations SIMULATIONS
- GLOBALES




Quelques définitions

« Decrire le monde, raconter la vie et vivre
la comédie des relations humaines, tel est
le pari pédagogique des simulations. C’est

I'ampleur de cette ambition qui explique
le terme de "global" ».

Francis Debyser, L'immeuble,

Hachette FLE/CIEP, 1996, préface.




Quelques définitions

« Prenez un lieu, de préférence clos : une ile, un immeuble,
un village, un hoétel, etc.

Faites-le investir et décrire par des éleves qui imagineront en
étre les habitants...

Utilisez ce lieu-theme comme lieu de vie pour localiser toutes
les activités d’expression écrite et orale.

Vous obtenez ainsi une simulation globale. »

Francis Yaiche,

Les simulations _ , ; ,
globales o demplo Les simulations globales, mode d’emploi.




Définition

« Une simulation globale est un protocole ou un
scénario cadre qui permet a un groupe
d’apprenants pouvant aller jusqu’a une classe
entiere d’une trentaine d’éleves, de créer un
univers de reféerence — un immeuble, un village,
une ile, un cirque, un hotel — de l'animer de
personnages en interaction et d’y simuler toutes
les fonctions du langage que ce cadre, qui est a
la fois un lieu-theme et un univers du discours,
est susceptible de requeérir. |...]




Historique

Les années 70 : Francis Debyser, Caré, Yaiche et le BELC

Bureau d'enseignement de la langue et de |a civilisation francaise a |'étranger

1978 : Georges Perec publie La vie, mode d’emploi

Années 80 : la premiere pierre avec Limmeuble

L'immeuble

Edtion avgmentee d une preface

de Francs Debyser




LE VILLAGE

Pour dorner la nom du village et de la dviere, utiliser la technigue
"ARMALONT ' en parant des noms axistanis.

I est situé prés d'une rlvidse of traversa par une routa nationale. Comme an

temaigrent les ruines dun weux chateau-fort. ses ongines ramontent au XIVe
siecle,

A, Elémams da décor

- une placs principale - une grande rua - cing rues sacondaires - une église - un
cimatiéra - una dcale - une mairie - un café-bar-tabac - un Manumant aux marts
- un terrzin de camping - une gare - las ruines d'un chateau-fort - un garage -
una paetita rividére passe 3 cdté du village.

- Dans ce village habitent environ 150 personnas.
La simulation metira en scéne une frenfaing d'habkitants sur l'ensamble ds 13
population, Iis dispasent de dix maizons. )

- 3ur cas tranta persannes il y 3 15 hommes de 20 4 70 ans, © fammes de
20 & 80 ans, § enfants de 1 mais 4 10 ans, des deux saxes,

- Parmi les habitants du village o faut :
- un mairé - un médacin ou un  vétérinaire - trois ou guatre artisans - cing
ggricullBurs - deux ouvriars - un instituteur ol une institutrice - un employd
muricigal - gualques retraités - un vieux savant fou.

- ily a agalement des animaux
- 7 chats - § chiens - 2 chevaux - 1 perrequet - 7 troupeaux (moutons. chévres
et vaches) - des cochons - § autres animaux (4 précisar).

B. Le décor
1. Flan du vilage

= Congtruire le plan du village 4 Faide du mabilier de la classe ou de cubes
gue l'on disposana sur le sol,

- Compléter le plan & la craie et placer les &lément du décor. Reporter ce
plan au tableau noir, puis sur une grands feville de pagier kraft que l'on pourra
afficher aw mur,

globales i

] https://mwww.france-education-
E international.fr/sources/memoire-du-belc/simulations:
Sinspirer da la liste alphabdtique des rues d'un plan de ville pour les noms i globales/ind ex.html

2. Mam du village, de la riviére et des rues .

des rugs. i

" J. Caré et F. Debyser, Jeu, langage et créativitd, Paris, 1878, p.124.


https://www.france-education-international.fr/sources/memoire-du-belc/simulations-globales/index.html

3 Ure page de Guide Var

Réciger une courte monographie du vilage 4 la maniére du Guids Vert,
Conner s indications suivantes :

- curiosités - chateauruines (rapide historique) - tarrain de camping
(ranseignemants sur les dquipements at les possibilités d'accueil) - histoirs du
village - proposition de promenades © rividre-chateay,
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- Faire un prospectus genre dépliant pour le village (collage de photos
prises dans des ravues cu des cartes postales) Fabriquer ensuite un texts,
<'inapirar d'un dépdiant touristigua.

C. Répartition
4. Répartition - Noms at prénams

Répartir les 30 habitants dont 28 constitvent les familles (avec
ascencants et descendants) et 4 sont cElibataires ou mariés 4 des personnages
qui n'entreront pas dens e cadre da la simulation. Préciser age et sexe.

Donner des noms et des prénoms & ces 30 personnes. S'inspirer d'une
paga d'annuaire du téléphane, Pour l2s prénoms, prendra un calendrar,

5. Degré de parantd

Faira ['arbre géngabegique des dix familles en désignant les ascendants et
les descendants.

.

6. Répartir fes familles dans les maisons

Repartir les familles et lés célibataires dans les maiscns. Précizer les
edresses (voir page d'annuaire). Répariir aussi les animaus,

. Teléphona
i n'y & gue dix abeanés au ¥Eléphone dans le villsge, Préciser qui est
abonné. Donner des numiéros de six chiffres et lndicatif.

Ex: (40).81.323.00

8 - Vahicules
Adtribuer aux habitants du village les, véhicules suivants (& préciser) :

- & grosses volturas dont une ant@rieure & 1950
- & pelites voitures (1 accidentée, 1 en panng)
= 1 grosse mote genre side-car

- 1 camionnette, 2 estafettas

= 10 bicyzlettes dont 2 de coursa

- 3 mobylettes, 1 vespa

= T tractaurs

-1 poussette, 2 landaus, 3 trottinettes

Les décrire © etat, marque, couleur, aceassaires, décoration, autccollants,
plaguas minéralogigues.

D. Identités

8. Profassions

JOUR ET NUIT

FAX1 852219 19 JEX:
5 ) ~~ La politesse
. j 61664 by d'éire précis.

; 12, rue da Mutzig - STRASBOURG - Pax 83 23 53 no
b R -

-
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Principes

Lieu-theme : clos, itinérant, mixte
Durée : extensive / intensive
Participants : de 6 éleves a 250 !

Intervenants : enseignants UPE2A, classe ordinaire,
des disciplines...

Productions diverses : orales, écrites, artistiques... :
» Cahier d’inventions, affiches, blog, fiches,

journauxtableaux, enregistrements audios et
vidéos...




Déroulement type

1- Etablir le lieu et le milieu

2- Etablir les identités fictives

3- Donner épaisseur et vie au milieu par des
Interactions

4 - Faire intervenir des événements et des
incidents




Des exemples en classe

Simulation globale : I'ile

Classe de CP/CE1

Menée en co-enseignement
par Sandrine Moulié, enseignante EFIV
et I'enseignante de la classe

10
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/ \Ny dela du co-enseignement,
; un partenariat engage |
pour renforcer l’'inclusion =




Des exemples en classe

UPE2A 2021-2022

Colléege des Ponts Jumeaux

L RLaE g i gh | | fod ‘ La capitale de I'’Albanie c'est Tirana.
) ; ‘ _ En Albanie on parle albanais et rom.
Il'y a plus de 3 millions d’habitants dans mon pays.
C’est un pays au sud-est de I'Europe, au bord de la mer adriatique.
La monnaie c'est le LEK.
Le climat est méditerranéen.
C'est un pays montagneux.
En Albanie, il y a des loups, des renards et des ours.
Abdullah

™) |ALBANIE|

Mon pays, c'est I

B T La capitale de mon pays, c'est Alger.

La monnaie de mon pays c'est le dinar algérien.

La langue officielle en Algérie, c’est I'arabe.

Le climat est méditerranéen.

En Algérie il y a des montagnes, le désert et la mer Méditerranée.
Walid

@) | ALGERIE|




Des exemples en classe
Eleves de A2 primaire en Tunisie : le village




Des exemples en classe
Eleves de A2 primaire en Tunisie : le village

Tn« n.e‘mmr\fabuw mébéo du ummae &ngg)g_w\b d, aymoun»
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https://tube-action-
educative.apps.educati
on.fr/iw/jucxQ4XNrEDnq
DpFa86TLU

https://tube-action-

educative.apps.education.fr/w/ o
aMEDETINgZYOMtGdCVagpUO



https://tube-action-educative.apps.education.fr/w/qMFDETfNgZY9MtGdCVqpUQ
https://tube-action-educative.apps.education.fr/w/jucxQ4XNrEDnqDpFa86TLU

Des exemples en classe
une classe d’accueil de college : le journal du village

RAN

Les ci

L. aillage 2c Cop Geambole

La petite ville de Cap Frambate a une

géographie unique : elle est située sur §

une haute montagne au bord de la mer !
Cette montagne s’appelle Grand Mont.

Le sommet est a 3053 métres d’altitude. |

Cap Frambate est sur un plateau a 20435
métres d’altitude.

A Test de la ville, il v a une riviére, la
Batienme. Sur la Batienme, il v a une
cascade fantastique de 89 métres.

Un coté de la montagne est trés boisé, il
y 2 une grande forét. De I'autre coté, il
n’y a pas d’arbre et les habitants y font
du sk en hiver.

Le climat de Cap Frambate est trés
agréable. En hiver, il fait froid et il
neige. Au printemps et en zutomne, il
fait doux et pluvieux. En été, il fait trés
chaud et les Capélo-frambatiens vont a
la mer pour se baigner.

Les Capélo-frambatiens ont des moyens
de transports trés originaux ! En été, ils
descendent a la mer en parachute et ils
remonte en téléphérique. Mais les vieux
prennent le bus. En hiver, ils font du ski.
Au collége, tous les enfants font du ski
et du parachute. C’est obligatoire.

IIs font aussi de [alpinisme. Iis
escaladent les cimes. A Cap Frambate le
lever et le coucher du soleil sont
magnifiques... On voit la mer et la
montagne !

Au bord de la Batienne, il y a un verger
avec des pommiers et beaucoup de

framboisiers. Les  Capelo-frambatiens
adorent les framboises : ils préparent une
confiture délicieuse! Ce verger s’appelle
Le verger du Paradis. Les habitants y

organisent souvent des pique-niques.

13 Migi 2002

F:'

= » < 5’

= oy et B =

Pape 2

MYSTERIEUSE DECOUVERTE A CAP FEAMBATE

Le jeudi 11 Avril dewr ervovés specimer du jownal Le Curiewy Mowndial,
staisnt 4 la recherche d'um reoop. Depuiz dewx zemaines iz parcowraient le
wionds desesperement, sans risn trowver. Uk jowr il stafers en hélicopeérs of iz
ont sipvods um villags assez spscial, situe swv ke trés haute montagme Comme
ils ot frér cwriewy iz ot veulu v faive un tow. [z sont @rivés au bon moment,
Iz jowr der élection municipalas | Foici lewr reportazs.

Mous somme: entrés dams 1me gigantesque salle
bizarre remplie de perzommes. Au fond 2 droite 1l v avait
me grande cabme 3 mdean nom. Etaf-ce une cabine
telephomique 7 Etait-ce wne cabine d’eszavage 7 Etait-ce
une douche ? '

A ebteé de catte cabine il v avart une tzbls sur laquelle
ze trowvaient des enveloppez et des moreeatt de papier
empilés. Ftat-ce daz latires i emvover 7 Etattce des
message secrets 7

An pentre de |z piéce mous avons o une tzble sur
laguelle était pozse wne grands boite aver 1me fente =ur le
dessuz. Derriére z2 tenait un homome qm criat que]que
choze comme «a voléds, ga fautéd s on o2 rote » A quotl
S pouvart bien zarvir cette boite 7 Etait-ce une boite aux
latires 7 Etait-ce une boite 2 bijow: 7 Ou stait-ce un coffre-
fort 7

VOLIS LE SALREZ AL PROCHAIN EPISODE
Do eaveny s spécions du journal Le Cunieus Mondisl
Cm et g T opas el me o al Fana T i pa gl




une classe d’accueil de college : des brochures touristiques

Des exemples en classe

Baptémes de 1'air

Vous n'étes jamais monté en
halicoptéra 7 Venez faire voire baptéme
de Iair ! Foméo Ventilo vous envmens 2
bord de son kélicoptére. ..

Cuznd vous sarez dans
I'hélicoptérs, vous verraz tout le villaga,
1z mer, las mzizons en bods et vous vous
zemtirez su paradis. Ca zara le plus bean
jour de votre vie Vous survolarez le
volcan, les daophins, les restaurants, les
hitelz en boiz , la maizon de Paul
Frampol =t toutes les menveilles
d* Alchimaframpali. Vous vouns amuseraz
hien.

Ne ratez pas la chance

de votre vie !

Promena ~s.en foret

Le zpolpgiste Jenn-Philippe
Mpilergit vous gnumding i Lo
olécowcverte de L {fawne

A Alchimafrigoli, les flancs de Lt
imonbRgig Volefnigue sont eounsrts dg
vigilles forfts abitfes pror dg womdivwes
RAbaumgs.
Lés grinas Hrelions s¢ cachant dins
le= aviwes paver we pas #oe démngés
pm.nlnn.tl-ﬂjmr.
Lés papillong nudticolove danssnt
elans Lo lomidee ol solgil
Les abilles, toujours braviillevesss |
vinlgnk o2 flavor g flove .
Lés Aiglés seonviillint, che eigl, Laviz dg
Lo ot
Ppur Lee malmuiux,
c'ect veniment Le paradic 1

FaLtes une expérience inoubliable,
Allez en prison a Alchimaframpoli !

Sivous préaférez les sensations
fortes, maontez 3 bard du £77 de Lécnard
Voldar, le caléhre gameral de I'armee de
1'air. Vious traverserez le mur du son, vous
vivrez un film 4°aventure, vous deviendrez
un héro exceptionnel !

Des transports
hors du commun !

& Alchimaframpoli, las hzbitants oot
tracé zur les trottoirs des lisnes pour en
TESETVET e partie sux patins & ronlettes
parce que las patineurs vont trés vite et
peuvent bousculer les pistons.

utilizar un velo tout terrain.

O ze déplace & cheval sur lez
chemins abrapts.

Et quand veut aller vite et transpormer
das objets, on roule & moto.

La prison d’ Alchimaframpoli est un lien
trange. Elle se wouve au pied du volcan et les cellules
zont creusees dans la roche. Imaginez la vie des
prizonniers, enfermés sous la terre avec des chaines
aux pieds. Ilx faizalent un travail pénible. $7 1ls
wravaillaient bian, ils pouvaient sortir plus vite.

En 1900, il ¥ 2 eu une éruption volcanique.
Alchimaframpoli 2 eté completement détruite. Il v
avait un seul survivant : c’était un prisonnier ! Les
cellules sous la terre n’avaient pas ete datruites par la
lave... Maintenant ce prizonnier est encore envie. Il a
de longues moustaches blanches etil 104 ans !

S1 vous ne croyez pas cette histomre ,
venez en visite 2 Alchmmaframpoli !

Pour =& promener sur le volcan, il faut
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Une proposition du CASNAV
Un projet académique
interdegrés - interdépartemental
le village

https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation village 23 24

Simulation globale : le village 23 /24 == ==

' 4
un projet du casnav
de I'académie de Toulouse 0



https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24
https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24
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