
	Compétences du socle

	Domaine  : 

Domaine  : Les méthodes et outils pour apprendre : 
Coopérer et réaliser des projets Définir et respecter une organisation et un partage des tâches dans le cadre d’un travail de groupe, que ce soit pour un projet ou lors des activités ordinaires de la classe.

	Lien avec les Programmes

	D’après le BOEN 



 Attendus de fin de cycle 


Compétences numériques
Communication et collaboration Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information : Utiliser un dispositif d’écriture collaborative adapté à un projet


	Objectif général :  commencer à résoudre des problèmes d’ajouts
Utiliser les nombres pour résoudre des problèmes d’ajouts 

Prérequis : compter de 1 à 1 


Titre de Séquence Mathématiques :
	Séances
	Objectifs spécifiques
	Activités contenu 
	Critères d’évaluations 
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2


        3
	
-Percevoir visuellement et de façon immédiate une   quantité


- Surcompter 


Rechercher l’état final : 



	

 -Manipulation flash- cards avec constellation et doigts.



- avec les doigts ou sur la file numérique.
-mentalement 

-Par niveau 
Inférieur à 3 en PS
Inférieur à 6 en MS.                 Jeux Greli-grelot
Inférieur à 10 en GS

-Par tâtonnement









	


-L’enfant reconnait une quantité donnée




-L’enfant est capable de donner le mot nombre suivant 

[bookmark: _GoBack]-l’enfant est capable de verbaliser ses procédures pour donner le résultat  attendu 
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Activités /Projets par cycles


Cycle 1 :










Cycle 2 : 










Cycle 3 :












Cycle 2 et 3 :

REP+       Nestor de Kermadec                                                            
