 PRECONISATIONS, INTENTIONS MATHS Evaluations académiques cm1
	Compétences
	Maitrise fragile
	Maitrise insuffisante
	Pas de réponse
	TOTAL


	Préconisations d’outils, supports et démarches


-utiliser des tableaux de conversion.
-convertir avant de calculer si nécessaire.
- affichage de tableaux de conversion.



-Visionner la vidéo du réseau canopé : placer un nombre de 10 à 99 sur la droite graduée.
Rituel : utilisation de frise numérique d’aide.

Pratique quotidienne de résolution de problèmes. Compréhension du problème en lui-même et au contexte dans lequel il s’inscrit.
Représenter un problème par un schéma et le traduire en langage mathématique.

Le recours à des jeux numériques fournit un cadre propice à la pratique du calcul mental. Le développement des automatis-mes de calcul par des pratiques ritualisées favorise la mémorisation



Installer les 2 opérations en alternant le travail sur le sens (comprendre pourquoi on le fait, le mettre en acte puis en mots) 




Rituel : 
-retravailler les premières notions de géométrie entre autres.
Travailler les compétences en construction géométrique et amener les élèves petit à petit à la réalisation de programmes de construction (Champions de construction : un rituel en géométrie ! par La classe de Mallory).
Utiliser le numérique pour motiver les élèves en leur permettant de mieux visualiser certains concepts.







Activité quotidienne :
. Ecrire, sous la dictée, des nombres entiers en chiffres.
.Ritualiser des temps de lecture et d’écriture des nombres en chiffres, utiliser des jeux (le téléphone arabe).
.Faire expliciter verbalement le lien entre le nom d’un nombre et son écriture en chiffres (et vice versa).
.Affichage : le tableau de nombre de 0 à 99.
.Multiplier les manipulations : faire des  regroupements par paquets de 10, de 100.
Rédiger des « cartes d’identité » de nombre (regroupant différentes écritures et décompositions possibles d’un nombre).
.Vidéo pour les nombres compris entre 70 et 80 et pour les nombres compris entre 80 et 100
(les fondamentaux sur Canopé).




Mise en place d’un enseignement construit pour développer l’aptitude des élèves à résoudre des problèmes.
Concevoir une progressivité pour les problèmes proposés, en commençant par des problèmes additifs élémentaires en une étape, avant de proposer des problèmes plus complexes (multiplicatifs) et d’augmenter progressivement le nombre d’étapes des problèmes posés. 
Au sein d’une même catégorie de problèmes, une progressivité doit être établie : les nombres en jeu ou l’aspect dynamique ou non de la situation peuvent ajouter de la complexité pour les élèves.
Les différents types de problèmes se résolvant par la même opération doivent être rencontrés et explicités aux élèves selon une programmation réfléchie tenant compte des différents niveaux de difficulté. La soustraction, par exemple, ne doit pas être assimilée à la seule situation de retrait.
Affichage de références construites avec les élèves et notées dans le cahier prévu à cet effet.
La formalisation de ces exemples-types doit être l’occasion d’introduire des représentations, sous forme de schémas bien adaptés, permettant la modélisation des problèmes posés. 
D’autres types de représentations pouvant aider à la modélisation des problèmes à résoudre peuvent être proposés : dessins, diagrammes, graphiques…
Des problèmes qui ne sont ni additifs ni multiplicatifs peuvent être proposés aux élèves qu’il faut résoudre par la méthode essai-erreur (apprendre à chercher, en tâ-tonnant, en faisant des essais successifs).

Utiliser différents supports (papier  qua-drillé, pointé, uni).








	Résoudre des problèmes impliquant des conversions simples d’une unité usuelle à un autre
	5,95%
	16,67%
	34,52%
	57,14%
	

	Associer un nombre entier à une position sur une demi-droite graduée
	35,71%
	21,43%
	0%
	57,14%
	

	Résoudre des problèmes relevant des structures additives
	7,14%
	53,57%
	5, 36%
	66,07%







	

	Calculer mentalement ou en ligne
	15,31%
	30,61%
	27,55%
	73,47%





	

	Résoudre des problèmes à 2 étapes relevant de structures  multiplicatives, de partages ou de regroupe-ments
	7,14%
	35,71%
	28,57%
	71,42%
	

	Construire quelques figu-res géométri-ques













	19,05%
	46,43%
	5,95%
	71,43%
	

	Utiliser des écritures en unité de numération et leurs relations
	19,48%
	38,31%
	20,13%
	77,92%





















	

	Résoudre des problèmes à deux étapes relevant de structures additives



































	7,14%
	64,29%
	14,29%






















	85,72%
	

	Reproduire des figures ou des assemblages de figures planes sur papier quadrillé ou uni.


	25,97%
	45,45% 
	5,19%
	76,61%
	

	Résoudre des problèmes relevant des structures multiplicatives.
	8,93%
	51,79%
	14,29%
	75,01%
	Chercher : tester, essayer plusieurs pistes dans la résolution de problèmes 
relevant des structures multiplicatives.
Modéliser, représenter, raisonner, calculer, communiquer.

Proposer aux élèves des problèmes pour apprendre à chercher en raisonnant et en faisant des recherches par tâtonnements. 
Afficher les différentes catégories de problèmes en classe.
Pour favoriser la résolution efficace de situations mathématiques : comprendre ce que l’on cherche avant de se lancer dans le calcul. (catégories de problèmes établies par G.Vergnaud)
 VOIR LUTIN BAZAR : les catégories de problèmes.
Affichage référents accessibles, co-construits avec les élèves.






-Enrichir les connaissances des élèves en matière d’orientation et de repérage.

- Reconnaitre et décrire des figures planes et des solides : La reconnaissance de figures géométriques met au premier plan la nécessité d’un vocabulaire rigoureux pour nommer, se faire comprendre et faire comprendre la spécificité géométrique. 
-Utiliser des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes. Utiliser un vocabulaire spécifique.




Rituel de calcul : suite de nombres 
Affichage des tables d’addition, de sous-traction, de multiplication construites avec les élèves 


	Résoudre des problèmes à structure multiplicatives énoncés à l’oral, issus des situations de la vie quotidienne

Résoudre des problèmes à structures additives énoncés à l’oral, issus des situations de la vie quotidienne
	28,57%  










28,57%   
	35,71%










35,71%
	0%










0%
	64,28%










64,28%



	

	Reconnaître qq figures géométriques
	23,81%
	61,9%
	2,38%
	88,09%














	

	Mémoriser des faits numériques (doubles, tables d’addition et tables de multiplication)
	45,24%
	47,62%
	2,38%
	95,24%
	



