

Objectif bilinguisme CE2 - CM1 – CM2

EPS
Lors des séances langues et EPS, la classe est partagée en plusieurs groupes  ce qui permet de faire vivre les actions motrices et langagières en effectif plus réduit même si l’enseignant n’est pas partout.
Description
Les situations EPS sont des supports qui peuvent être utilisés selon deux axes de travail :
-  linguistique : exemple des verbes d'actions inhérents ou communs à diverses situations collectives ou individuelles ("shoot, run, jump, throw, roll", etc). Ainsi elles peuvent également précéder une classe de neige ou de mer en y associant le lexique (les vêtements,etc.) nécessaire à la pratique de ces activités. Elles peuvent être aussi l'occasion d'acquérir ou de réinvestir le vocabulaire très usité des consignes ("listen, turn around, come here", etc.). Réinvestir le vocabulaire vu en classe dans différentes situations.

Les courses de relai ou déménageurs ou relay-race,  adaptées à des thèmes tels que la nourriture ou le matériel scolaire ( vider et remplir les paniers) permettent de travailler sur des structures telles que "Can I have …", "I would like …", "give me …", etc.
Pour optimiser la gestion du groupe-classe, les enfants sont répartis en différents groupes de travail ; plusieurs objectifs sont ainsi poursuivis dans une même séance "langue et EPS" (n'apparaissent ici que les objectifs linguistiques, les compétences EPS étant évaluées lors des séances EPS pures) :
- expression orale : le groupe investit la situation EPS en Anglais ;
- compréhension et expression écrite :  chaque enfant reconstitue le texte de la situation jouée à partir de mots-étiquettes (voir fichier n°1) ;
- écoute et compréhension orale : chaque élève-tuteur évalue le travail oral de son camarade à partir d'une grille établie en fonction de critères précis.

Petit truc pour obtenir facilement une grande quantité de flashcards :
Demander aux élèves de découper dans des magazines publicitaires (ou autres) des images sur les thèmes travaillés : 
· La nourriture
· Les sports
· Les vêtements
· …
Vous les récoltez et les plastifiez et vous les gardez pour longtemps !

[bookmark: _GoBack]Un relai-déménageur
The relay-race
Matériel : 
· 2 paniers par équipe
· Des flashcards ou étiquettes-mots en grandes quantité des mots de vocabulaire travaillé. 
· Un espace herbeux ou cour de récréation. 
Les dialogues auront été préparés en classe au préalable. 
Exemple de mots ou de structures permettant de reconstituer un dialogue vécu dans la situation EPS  un relais-déménageur adapté au thème de la nourriture 
But du jeu : il s’agit de vider le panier du commerçant pour remplir celui de son équipe.
On peut utiliser les flashcards de l’école (nombreux pour la nourriture). 
Modalité : faire des équipes de 4 à 6 élèves.  L’équipe A joue (parle en anglais) pendant que un membre de l’équipe B donne les étiquettes ou flashcards si le dialogue est correct. Un autre membre de l’équipe B chronomètre la prestation. Les autres membres valident les utilisations de formules du dialogue.  
But : transporter tous ce qui est dans le panier de départ vers le panier d’arrivée. 
Chaque joueur pose sa question : «  Can I have some chocolate , please ? ». 
Le joueur 2 répond : yes you can. Here you are. 
Le joueur 1 prend l’étiquette et court la transporter dans le panier d’arrivée. Un autre joueur prend sa place. 
	Give me….
	Can I have…..?
	please
	Here is…
	I’d like…

	I’ve got….
	Have you got… ?
	Here you are.
	
	

	milk
	coffee
	bread
	chicken
	some


…
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