
	Titre de la séquence : Les régimes alimentaire des animaux

	Domaine(s) du programme : Questionner le monde du vivant : connaître les caractéristiques du monde vivant et les besoins alimentaires des animaux
	Cycle:2 
Niveau : CE2

	Domaine(s) du socle :
· Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer / utiliser un vocabulaire scientifique précis et expliquer ses choix.
· Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre / rechercher des informations dans des documents et travailler en groupe.
· Domaine 4 : Les systèmes naturels et les systèmes techniques / observer, questionner et comprendre les caractéristiques du vivant.
	

	Objectif(s) de la séquence :
· Comprendre que les animaux n’ont pas tous la même alimentation.
· Identifier les trois principaux régimes alimentaires : herbivore, carnivore et omnivore.
· Classer les animaux selon leur alimentation habituelle.
· Observer l’alimentation des phasmes pendant toute la séquence et confronter les observations aux hypothèses initiales.

	Connaissances indispensables pour le.a PE :

Le régime alimentaire correspond à l’ensemble des aliments consommés habituellement par un animal. Un animal herbivore se nourrit de végétaux ; un animal carnivore se nourrit d’autres animaux ; un animal omnivore consomme des aliments d’origine végétale et animale. Les insectes étant des animaux, les animaux insectivores appartiennent au groupe des carnivores dans le classement étudié.
Les phasmes sont herbivores. Les feuilles proposées doivent être adaptées à l’espèce élevée. Ils ne mangeront pas nécessairement pendant la séance : l’observation doit se poursuivre sur plusieurs jours. Les traces de feuilles grignotées constituent des indices de leur alimentation. Un document sur l’espèce permet de confirmer leur régime alimentaire, car la consommation d’un seul aliment ne suffit pas à déterminer l’ensemble du régime d’un animal.
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	Compétences travaillées

	Connaissances
Les animaux ont des besoins alimentaires différents. Les aliments peuvent être d’origine végétale ou animale. Les régimes alimentaires étudiés sont herbivores, carnivore et omnivore. Les phasmes se nourrissent de végétaux.
	Capacités
Formuler des hypothèses. Observer un animal et relever des indices de son alimentation. Garder une trace des observations. Prélever des informations dans un document. Classer les animaux et justifier ses choix.
	Attitudes
Faire preuve de curiosité et de patience. Coopérer et écouter les autres. Respecter les animaux et leurs besoins. Accepter de modifier ses idées à partir des résultats obtenus.

	N° de séance
	
Durée
	Matériel Organisation pédagogique
	
Objectifs & Compétences
	
Déroulement : description succincte

	1. Que mange les animaux ?
	1h
	Cartes d’animaux et d’aliments. Une feuille par groupe et une affiche collective. Phasmes dans leur terrarium, feuilles adaptées à l’espèce, fiche de suivi collective sur phasme. Travail en groupes de 3 ou 4, puis en classe entière.
	Objectifs : faire émerger les représentations des élèves sur l’alimentation des animaux ; mettre en place une observation suivie de l’alimentation des phasmes. 
Compétences : formuler des hypothèses, coopérer, justifier ses choix, observer et prévoir les indices à rechercher.

	5 min : présenter la question « Tous les animaux mangent-ils la même chose ? » et recueillir les premières idées. 15 min : en groupes, associer les cartes d’animaux aux aliments supposés être consommés. 15 min : mettre en commun les associations et justifier les choix. 10 min : construire une affiche des hypothèses et des désaccords à vérifier. 15 min : présenter les phasmes et demander « Que mangent-ils ? Comment le vérifier ? ». Recueillir les hypothèses, placer des feuilles adaptées dans le terrarium et garder une trace de leur état initial par une photographie ou un dessin. Définir les indices à observer et commencer la fiche de suivi.

	 2. Enquêter et découvrir les régimes alimentaires
	45 min
	Documents illustrés sur l’alimentation des animaux de la séance 1, dont un document sur l’espèce de phasme élevée. Tableau « Animal / Aliments consommés ». Affiche des hypothèses, terrarium, fiche de suivi, photographies ou dessins et trace écrite à compléter. Travail en groupes, puis en classe entière.
	Objectifs : vérifier les hypothèses grâce aux documents et aux observations ; construire les trois catégories de régimes alimentaires. 
Compétences : relever des indices, prélever des informations, comparer, classer et utiliser le vocabulaire scientifique.
	5 min : rappeler les hypothèses et observer l’état des feuilles dans le terrarium. 15 min : rechercher dans les documents ce que mangent les animaux et compléter le tableau. 10 min : mettre en commun, valider ou corriger les hypothèses et confronter les observations des phasmes au document. 10 min : regrouper les animaux selon leur alimentation et introduire les termes herbivore, carnivore et omnivore. 5 min : compléter et lire la trace écrite.

	3. Classer de nouveaux animaux
	45 min
	Fiches illustrées présentant de nouveaux animaux et leur alimentation. Tableau de classement en trois colonnes. Terrarium et fiche de suivi des phasmes. Fiche d’évaluation individuelle. Travail en binômes, en classe entière, puis individuellement.
	Objectifs : identifier et justifier le régime alimentaire de nouveaux animaux ; tirer une conclusion du suivi des phasmes. 
Compétences : exploiter des informations, classer, argumenter et présenter une conclusion fondée sur des observations.



	5 min : rappeler les trois régimes alimentaires. 15 min : en binômes, classer de nouveaux animaux à partir des fiches indiquant leur alimentation. 10 min : mettre en commun et justifier les réponses ; reprendre le suivi des phasmes pour conclure sur leur régime alimentaire. 10 min : évaluation individuelle : identifier le régime de trois animaux à partir de leur alimentation et justifier chaque réponse. 5 min : correction et bilan collectif.



