
L’application permet de générer des jeux éducatifs après
avoir renseigné des mots. Pour créer les minis jeux, il faut
au minimum renseigner cinq entrées, mais il n’y a pas de
maximum.
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L’accessibilité à l’application est assez large
puisque tout dépend de la complexité des
mots que l’on décide d’y intégrer. Cycle 2 & 3

Elle permet de travailler le vocabulaire. Chaque
mot est accompagné d’une image, de la
prononciation du mot et d’une définition
(renseignées par l’enseignant), ce qui allie plusieurs
moyens mnémotechniques (visuel, auditif).
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( S U I T E )

Il y a quatre onglets différents :

• La page de référence : c’est la fenêtre sur laquelle s’ouvre
automatiquement l’application une fois que l’on a choisi
une catégorie. On retrouve toutes les vignettes des mots.
En cliquant dessus on voit l’image, la définition associée et
on peut écouter la prononciation.

• Activité 1 - Identifier l’image : sélectionner le son qui
correspond à l’image parmi plusieurs propositions. Avant
de passer à la question suivante, en cas d’erreur la
correction s’affiche.

• Activité 2 - Identifier l’audio : sélectionner l’image, parmi
plusieurs propositions, qui correspond au son (que l’on peut
réécouter plusieurs fois). Avant de passer à la question
suivante, en cas d’erreur la correction s’affiche.

• Activité 3 - Écrire : écrivez le mot qui correspond à l’image.
Aucune correction proposée.
En revanche, à côté de l’image, il y a un petit haut parleur
où l’on peut écouter le mot.

A V A N T A G E S

- Possibilité d’exporter un fichier au format PDF où l’on
retrouve images / noms / définitions → pratique pour
que l’élève ait une trace écrite dans un cahier pour
apprendre les mots, et qu’ensuite il s’entraîne à les
reconnaître et discriminer les prononciations grâce à
l’application.

- Extrêmement adaptable (en terme de contenu) pour
les élèves, peut s'axer sur un thème particulier abordé
en classe. A tout moment on peut ajouter ou
supprimer des images, et les jeux générés s’adaptent.
Donc, si certains mots de vocabulaire sont acquis on
peut les supprimer, et en rajouter de nouveaux.



I N C O N V É N I E N T S

- Pas de restriction d’accès aux paramètres de
l’application (importer/exporter une catégorie,
effacer/ajouter une image), donc pas idéal pour des
enfants trop curieux.
- À la fin de chaque exercice on obtient le
pourcentage de réussite, mais pour refaire
l’exercice il faut réinitialiser donc pas vraiment de
suivi de progression offert par l’application.


