
L’application permet de travailler ses capacités d’écriture
cursive (majuscule, minuscule puis mots) ainsi que des
nombres. Pour chaque lettre, la prononciation en est
donnée. L’application propose ensuite une animation qui
présente le tracé correct de cette lettre. L’enfant à la
possibilité de repasser sur l’exemple donné. 

De plus, l’application tente de détecter si le geste de
l’enfant est fluide ou s'il fait des pauses alors qu’il ne devrait
pas. Ce travail sur la régularité du geste contribue par la
suite à la clarté de l’écriture de l’enfant.
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Cette application est destinée à des élèves de
cycle 1 et 2. Néanmoins, si un élève allophone
plus âgé rencontre des difficultés dans
l’apprentissage de l’alphabet et surtout du
geste graphique, cette application pourra lui
être proposée.

“J’écris en cursive” est une application qui permet
de travailler le geste graphique en classe ou à la
maison. Cette application vient en renfort d’une
pratique régulière de l’écriture et ne peut
remplacer les entraînements à l’écriture cursive
sur papier.
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L’application propose également l’écriture de mots. Cela
permet de renforcer l’apprentissage de la liaison entre les
lettres cursives qui peut parfois poser problème. 

En effet, l’apprentissage de l’écriture est différent selon les
pays. Certains d'entre eux tels que les Etats-Unis ou la
Finlande ont supprimé l’enseignement de l’écriture cursive
pour valoriser l’écriture en script et l’écriture au clavier. La
France reste attachée à ce modèle d’écriture, que l’on
nomme “attachée”. Elle pose des difficultés aux nouveaux
arrivants ne connaissant que l’écriture en script.

A V A N T A G E S

L’oralisation des lettres et des chiffres permet à un
élève en pleine acquisition de la comptine numérique
et de l’alphabet de continuer son apprentissage de
façon ludique (effets sonores, animations une fois le tracé
effectué…). 

Ce jeu, à but pédagogique, respecte les normes de
l’apprentissage de l’écrit. En effet, il rappelle l’ordre et le
sens des gestes à effectuer afin que l’enfant mémorise
les gestes adéquats. L’application propose également
un lignage, ce qui permet à l’élève de rester dans un
apprentissage qui prend en compte la pratique de
l’écriture dans un cahier.

Une version similaire est également disponible, “J’écris
en script”, proposant, comme son nom l’indique, un
entraînement à l’écriture en script. 

Ces deux applications offrent la possibilité à
l’enseignant de consulter les performances de ses
élèves afin d’analyser leur évolution. Il peut également
laisser les élèves en autonomie sur cette application
durant différents ateliers.



I N C O N V É N I E N T S

Comme elle ne permet pas de travailler la tenue du
crayon, elle ne doit pas prendre le dessus sur
l’apprentissage standard.

Malheureusement, cette application propose une
version gratuite incomplète. Si l’on veut accéder à
la totalité de l’alphabet, il faut alors payer (version
payante entre 3,49€ et 5,49€).

Comme le prix reste abordable, cette application est beaucoup utilisée en classe.
De plus, elle pourra énormément aider l’élève allophone mais pas seulement. De ce
fait, il serait pertinent d’investir, car cette application pourrait bénéficier à un grand
nombre d’enfants au sein de l’école.


