
Les ressorts du jeu : 8 concepts fondamentaux

(Source : académie de Versailles)

Le sens épique 
Donner du sens à une action,  donner l’impression d’une implication dans une mission qui
dépasse le joueur 

L'accomplissement

Validation de compétences, de niveaux, de progression 

L'acquisition 

Obtention d’un statut, d’un avatar

La rareté 

Saisir l’opportunité quand elle se présente

L'évitement 

La peur de perdre 

La curiosité et l'imprévisibilité 

Avoir l’envie de découvrir la suite, ne pas savoir à quoi s’attendre

Le social 

Travail en collaboration ou compétition

L'empowerment 

L’amélioration de ses capacités, la créativité 

1


