
Кейс 
сюжетно  - ролевой игры «Ателье» для детей старшего дошкольного возраста 

 
Дидактический раздел Методический 

раздел 

Практический раздел Прикладной раздел 

1.Дидактически игры: 

  Сортер  «Разложи 

одежду по сезону». 

 Мультимедийная игра 

«Портной  - швея». 

 Йохо – куб «Кому, что 

нужно для работы». 

 Дидактическая  игра 

«Модное ателье». 

 Дидактическая игра 

«Юный модельер». 

 Игровое - речевое  

пособие - одежда «Один - 

много» 

2.Электронный лэпбук. 

3.Картотека 

презентаций. 

 «Что такое ателье» 

 «История пуговицы» 

 «Первая иголочка» 

1.Конспекты занятий по 

познавательному развитию. 

2.Технологические карты 

экскурсий. 

3. Технологические карты 

сюжетно ролевых игр для 

детей старшей и 

подготовительной группы. 

4. Картотека сюжетно – 

ролевых игр в рамках общей 

игры  «Ателье» («Художник-

модельер создает эскизы 

одежды», «Закройщик 

снимает мерки» и др.) 

1. Игровая лаборатория 

«Опыты с тканью». 

2.Раскраски «Юный 

модельер». 

3. Мини макет 

«Историческая швейная 

мастерская». 

1.Подборка тематических 

аудиокниг и мультфильмов: 

 Н.Носов «Заплатка». 

 К.Ушинский  «Как рубашка в поле 

выросла». 

 Б.Заходер «Портниха» 

2.Картотеки: «швейных» загадок, 

тематических физкультминуток и 

пальчиковых гимнастик. 

3.Библиотека «Юного портного»: 

 Ш.Перро «Золушка». 

 С.Михалков «Заяц - портной». 

 Г.Х.Андерсен «Новый наряд 

короля». 

 Русская народная сказка 

«Василиса Прекрасная» 

 


