| L’ECHELLE DES PLANS ET LE CADRAGE

PLAN GENERAL
—  Jituer

ﬁ Situe l'action (ex : décor
|

[
| |_|: vaste pour une bataille)

ou l'atmosphere (ex :
suggérer la solitude du
personne)

PLAN D‘ENSEMBLE

——é@éf)u’)w

Attire l'attention sur le

personnage et suggere et

permet de resituer le

contexte entre deux

scénes.

PLAN MOYEN
OU PLAN PIED

— P

Présente le personnage,

permet de voir

davantage de détails.

PLAN AMERICAIN
— HAttiver
€ attention

Resserre sur l'action,

donne de ' importance

au personnage.

PLAN RAPPROCHE

—— Jatemsifiev

Accorde une importance
croissante aux gestes et
aux émotions.

GROS PLAN

—— Accentuer

Communique les

sentiments du

personnage. Isole un

visage ou un objet.

TRES GROS PLAN
— s Dwvamatirev

Isole un détail pour lui
donner une valeur
symbolique ou
fantastique.
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PLONGEE

CONTRE-PLONGEE

Impression de puissance Fragilité, malaise

Vision subjective du personnage

CONTRE-CHAMP @)@®)

Vision alternée des deux protagonistes (lors
d'un dialogue par exemple)
Attention a larégle des 180 degrés !

CHAMP @ I HORS-CHAMP

Permet de suggérer, de laisser place au mystére, de faire entendre

une action sans la voir...
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PANORAMIQUE

Vision trés large, donne une impression de grandiose, magnifie le

paysage et situe I'action dans un espace important.



