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e-rencontre « échecs » 

Le saut du cavalier 
Jouer pour s’entraîner. 

  

  

Maîtriser le déplacement du cavalier. 

 Voir les règles de déplacement des pièces. 

Ce qu’il faut faire 
But du jeu : prendre tous les pions adverses. 

Début de la partie : disposer les pions sur les lignes centrales 4 et 5, les noirs sur les 
cases noires, les blancs sur les cases blanches. Chaque joueur dispose d'un cavalier. 

Déroulement du jeu : 

− Les blancs commencent. 

− Les cavaliers ne peuvent pas se prendre entre eux. 

− Le premier joueur qui a pris tous les pions adverses gagne. 

 

 

 

 

Variante : chaque joueur dispose de ses deux cavaliers, les blancs en b1 et g1 en début de jeu et les noirs en b8 et g8. Dans ce cas, on 
peut autoriser la prise du cavalier adverse. 

Matériel 

 

 

 

 

 
 
 
 

Je peux retrouver ce jeu en ligne 
sur le site LES ÉCHECS A L’ECOLE. 

https://drive.google.com/open?id=1FkghBB3dTq7VpplpXl9xtyx3V4khk_yC
https://drive.google.com/open?id=1FkghBB3dTq7VpplpXl9xtyx3V4khk_yC
https://drive.google.com/open?id=1FkghBB3dTq7VpplpXl9xtyx3V4khk_yC
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Les%20échecs%20à%20l'école/

