Carte de score pour parcours créé
[bookmark: _GoBack]1 – chaque partie crée et met en place sa cible (horizontale, verticale). Entourez le numéro du trou pour lequel la cible a été créée.
2 – chaque camp possède une coupelle        ou          qu’il utilisera pour décider et marquer le départ à chaque trou. 
3 – chaque partie joue donc 2 fois consécutivement chaque trou à partir de 2 départs différents en comptant le nombre de coups.
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