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Vider la maison
Consigne : pour les videurs : sortir tous les ballons de la maison. 

Pour les remplisseurs : rapporter les ballons dans la maison.
Les videurs ne peuvent pas sortir de la maison. 

Les remplisseurs ne peuvent pas entrer dans la maison , ils se répartissent autour. 
Compétences visées : 
· utiliser un répertoire d’actions élémentaires : courir, lancer, attraper, viser, ...

· développer la coopération

Matériel : 
· marquage du terrain (des plots ou des cordes ou de la bombe craies ) pour matérialiser la maison
· des ballons (20)
· Un sifflet
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Légende :             
                       enfant  

                   ballon

Temps de jeu conseillé : 1 minute 30 par manche. On compte le nombre de ballons à la fin du temps de jeu et on note le résultat. Changement de zone pour les équipes. 

A la fin des deux parties, l’équipe gagnante est celle qui aura eu le moins de ballons dans la maison au moment de l’arrêt du jeu (signal sonore). 
Décompte des points : 3 points pour l’équipe qui gagne, un point pour l’équipe qui perd et deux points pour chaque équipe en cas d’égalité. 

Temps de l’atelier : 12 à 15 minutes.

