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d'apres yedition
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«Initiation 2

['arbitrage?

Tow, Laa et Jimi, prepavent \eur watch

lls sont arrivés dans la salle au moins 30 minutes avant I'heure indiquée sur leur convocation

Tom et Léa vont arbitrer

la.rencontre en bindme Tout objet représentant un danger

potentiel pour les joueurs
DOIT ETRE

=D

Quelques exemples

LUNETTES SAMS
ELASTIQUE Ou A
MMONTURES RIGIDES

/ / BOUC-E
» Dozelle
= PlERciNGS
SameTe 2 (NON RECOUV ERT )
OO cOLLiEe :

SOURMETTE CERNTUCE

OUBIACELET

lIs n’ont rien oublié s g )
de leurs équipements personnels peraener P Rion eesilheare)
CEHAUSSUIRES
A ASPERITES
;‘\\U}%mngmu

PROTESTIONS
(== =TS

lls contrélent les joueurs,

leurs équipements personnels,
rencontrent le responsable

de la salle et du terrain du temps de jeu

L)

Jimi passe a la table

Il doit s'assurer : de la compétence des
« officiels de table » qui sont des aides pour les
arbitres et de la mise a disposition du matériel
(cartons Jaune, Rouge ;sifflet ; chronométre).
Les « officiels de table » Dmn:u“mg__mm.Q:U
visiteur/Chronométreur-Club recevant) licenciés
FFHB, mineurs sous le tutorat d’un majeur.
Principales tiches :
Collecte d'informations pour la feuille de match
Gestion du pupitre de commande
(buts, temps de jeu)
Inscription des sanctions et confirmation
aux arbitres

Les arbitres sont _.mm—uO:mN_u_mm Gestion des bancs et de I'entrée des joueurs

' qgarmni&g?%_%g%@,aigg

\es Yovewrs owb des dvoits et des devoirs

M Se faire
une passe

M Jouer
passivement

B Barrer le chemin de
I'adversaire : Action
agressive touchant le cou,
la téte, la nuque

ou le maillot

intentionnellement

® LES INTERDITS DANS LE JEU

3 soi-méme

B Accrocher ou frapper
le ballon que I'adversaire
tient dans ses mains 2

M Maintenir fortement
|'adversaire,
le projeter au sol

...||;,i;
B Accrocher le bras depuis le coté ou par derriére.
Ceinturer, retenir I'adversaire par le coté

M Lancer violemment et

le ballon contre l'adversaire

AGIRZ DE MANIERE DANGEREUSE, FAIRE ACTE D_\»Zj-.umt ;
SINON | SANCTION PERSONNELLE ADAPTEE  aehddvin | drftw

M Refaire un 2¢ dribble,
effectuer plus de 3 pas
apres contréle

/ du ballon

B Se jeter contre
I'adversaire en
courant

ou en s.uiant

B Barrer le chemin de
@ I'adversaire avec
), les bras, les mains,
¥, _ les jambes. Le repousser,
I

le percuter. Utilser les
coudes pour se dégager

P

" Tom et Léa valident le
but. lls I'inscrivent sur
leur carton de marque

B Faire perdre i I'adversaire
le contréle de son corps

W Irrégularités
commises avec

g
forte intensité

Les sanctions personnelles
peuvent étre :

P
S.P.A.

* Progressives :

* Adaptées :

Pour les cas plus graves :
DISQUALIFICATION

- SANS rapport
- AVEC rapport

On 4t tfrus handballewss

Lorsque le gardien de but sort de ca zone pour intercepter le ballon
sur contre-attaque, il ne doit pas mettre en danger l'intégrité
physique de I'attaquant.

Si c’est le cas :
DISQUALIFICATION

Tom dispose dans les regles de critéres détaillés permettant d’apprécier
les situations de JEU PASSIF. Dés lors il utilise le geste :

e

Cas d’annulation = G. P. S,
(Gardien, Poteaux, Sanctions)

AREI | 11T

WWW. ARBITRHAND.FR2
NINN NATINNAILF

) Jimi vérifie que le but
est inscrit au tableau
d’affichage

10:00

oen nen

LOC. € VISIT

La feuille de match est
renseignée respectivement
par les clubs, les officiels
de table, les arbitres

Tous les-

_‘.
se serrent
la main

www.hummel-sport.fr
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«nitia!
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) Jimi passe a la table
de marque

% Tom et Léa vont arbitrer

|5 Fereahtre an Binstse Tout objet représentant un danger

potentiel pour les joueurs
DOIT ETRE

INTIE2P)

Quelques exemples

LUNETTES SANS
ELASTIQUE OO A
MONTOURES RiGIDES

S Il doit s’assurer : de la compétence des

= PoumraTere |« officiels de table » qui sont des aides pour les
masave < 1 arbitres et de la mise 4 disposition du matériel
- 3 BOUSLES ’ P )
i Dionchic (cartons Jaune, Rouge ; sifflet ; chronométre).
CHAINETTE N -
Sh8ElEe {ponteEsac Sl Les « officiels de table » (Secrétaire-Club

SOURMETTE
ou @n\»hm‘lm.ﬂ

lIs n’ont rien oublié ——.
de leurs équipements personnels

il visiteur/Chronométreur-Club recevant) licenciés
. [T p— FFHB, mineurs sous le tutorat d'un majeur.
Principales taches :
Collecte d'informations pour la feuille de match
e Gestion du pupitre de commande
A DANGEREUSES :
= (buts, temps de jeu)

De FOlGNET | a . BASUE
VW (noN zecoovemTe)
PROTHESES OU \\‘

PROTESTIONS
mPieiDes

lls contrélent les joueurs,

leurs mn_c.__um_ﬁm:ﬁm Um:,mo_.:._m_m. i Inscription des sanctions et confirmation
aux arbitres
rencontrent le responsable Les arbitres sont responsables ..o, des bancs et de Ientrée des joueurs
de la salle et du terrain du temps de jeu
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LES INTERDITS DANS LE JEU

M Refaire un 2= dribble,
effectuer plus de 3 pas
m_uzmm contréle
du ballon

M Se faire
une passe
a soi-méme

B Se jeter contre
'adversaire en
courant

ou en siutant

B Accrocher ou frapper
le ballon que l'adversaire
tient dans ses mains

B Barrer le chemin de
I'adversaire avec

les bras, les mains,

les jambes. Le repousser,
le percuter. Utilser les
coudes pour se dégager

M Maintenir fortement
|'adversaire,
le projeter au sol

) Tom et Léa valident le @ Jimi vérifie que le but

B Barrer le chemin de but. lls 'inscrivent sur est inscrit au tableau
I'adversaire : Action iz > )
SipaEtartalicantile B N “  leur carton de marque d'affichage

la téte, la nuque

W | I0:00
] >nn_.0n:2. le bras depuis le coté ou par derriere. B Faire umﬂ.n__.m a l'adversaire ot - N S . ‘_.mw 2 <_,.m_.4.

Ceinturer, retenir I'adversaire par _m coté le contréle de son corps
@ ou le maillot

M Lancer violemment et
intentionnellement Pt

U H v
le ballon contre |‘adversaire ®

B Irrégularités
commises avec
forte intensité

AGIZ DE MANIERE DANGEREUSE, FAIRE ACTE D ANTI-JEU
SINON | SANCTION PERSONNELLE ADAPTEE

La feuille de match est
renseignée respectivement
par les clubs, les officiels
de table, les arbitres:

Lorsque le gardien de but sort de sa zone pour intercepter le ballon

Les sanctions personnelles
sur contre-attaque, il ne doit pas mettre en n_m:mm.. lintégrité

peuvent étre :

| hysique de I'attaquant.
* Progressives: |S.P.P. _ Sl a
Sic’est le cas :
* Adaptées : S.PA.
R DISQUALIFICATION
Pour les cas plus graves :
U_mﬂ,r_b'._.__n_ﬁb.._._oz Tom dispose dans les régles de critéres détaillés permettant d’apprécier Tous les
‘M SANS rapport les situations de JEU PASSIF. Dés lors il utilise le geste : acteurs
- AVEC rapport du match §
Cas d’annulation = G.P. S. se serrent ¥
(Gardien, Poteaux, Sanctions) la main
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HAaNDBALL 1

Pour se faire comprendre et respecter des joueurs et du public,

.—.Q’. Léa et Jiwi Sexyviment por des apztes viversels codifies... qu'ils connaissent par cceur.

DiIrecTION

JET FRANC NON ResSPesT
DI=RecoTION DES 3 METRES

a0

& ,_rsna. L ) ety J &= -
ARRET DU TEMNPS AJNTORISATION cEeESTE
JEV PASSIF BJT - < )
De Jed AccORrRDEE A DEVX D AVERTISSEMNENT

PERSONNES HABILITEES POUR JEU PASSIF
DE PENETR=ER
SUR LE TERRAIN

MARCHER OU
3 SECONDES

CEINTURER, RETENIZ
OO POUISDER

FAUTE
D ATTAQUANT
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