J’appelle les
personnes qui...
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DEROULEMENT

Le participant qui est au centre ('animateur pour com-

: , : . L
mencer) dit « J’appelle les personnes qui... » et poursuit E
la phrase en donnant un indice visible : « ont les cheveux
bruns, portent un pantalon, portent du rouge... » S
Tous ceux qui correspondent a la description donnée se P
leévent et changent de place. Celui qui est au milieu en profite MATERlEL E
pour tenter de s’asseoir. R
- S
Le dernier qui reste au centre relance le jeu. o
DISPOSITION N
Aprés un temps, des indices non visibles de description ) ) N
peuvent étre donnés : « J'appelle les personnes qui ont peur * Des chaises en cercle. Une chaise en E
des araignées, aiment nager, ont pris I'avion, adorent les moins que le nombre de participants. s
films d’horreur... » .
PISTES DE REFLEXION...
NOTE A L’ANIMATEUR + L'animateur demande aux participants 3
de se souvenir du critere qui a concerné |
Il arrive, chez les jeunes participants, que certains éprouvent le plus grand nombre, du critére qui a

un vif plaisir a rester au centre du cercle et s’arrangent, a
plusieurs reprises, pour ne pas gagner une place assise
alors qu’ils en ont I'occasion. Les autres participants ne man-
queront pas de le faire remarquer. C’est I'occasion d’interro-
ger le participant concerné sur ses motivations et d’amener
les participants a prendre conscience des effets des compor-
tements de chacun sur le groupe.

concerné le plus petit nombre. Il les
interroge sur ce qui les a surpris.

On peut, si cela se produit trop fréquemment, ajouter une
regle: lorsqu’on se retrouve pour la deuxieme fois au milieu,
on désigne un remplagant qui n’y est pas encore allé.
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