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PROJET  

Serious Game « Tri sélectif » 

 

Structure : EDUCATION ET FORMATION 
13 Boulevard de Verdun, 76000 Rouen 

 

 

1. Description rapide :  

Ce module en ligne est une ressource proposée en ligne sur le site du  Dispositif d'Apprentissage 
en Ligne et en Autonomie (DALIA). 

Mini-jeu sérieux sur le thème du « recyclage des déchets ».  Ce serious game est à destination des 
publics en formation linguistique (Français langue étrangère) 

 
 

2. Modalité et usage numérique 
 

 Jeu sérieux (Serious Game) 
 Formation hybride / blended Learning 

 
 
 

3. Formation : 
 

Discipline FLE (Français Langue etrangère) 

Niveau Débutants (A1 / A2) 

Nombre de stagiaires 30  

Durée  Courte séquence basée sur 1 objectif 
pédagogique 
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4. Contexte du projet et besoins : 

 

Développer des compétences de programmation et de développement informatique 
en interne. 

Proposer des nouveaux supports d’apprentissage et de nouvelles modalités de 
formation. 

Le jeu est peut être proposé comme brique dans un parcours ( programme d’accueil 
des migreants) 

 

5. Remarques et résultats sur la mise en œuvre du projet : 

Ce mini-jeu  allie mécanismes de jeu (gameplay) et objectifs pédagogiques pour  
travailler  le vocabulaire des verbes de déplacement, les prépositions de lieu, ainsi 
que la compréhension de consignes orales. 

 

Les stagiaires doivent se familiariser avec la prise en main du jeu et les déplacements. 
Ils doivent de plus pouvoir manipuler souris et clavier. 
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6. Gestion de projet  

• Nombre et fonction de personnes impliquées dans le projet :  
2 développeurs en interne 

• Budget : pas de budget alloué 
• Dispositif d’évaluation prévu :  jeu testé par les formateurs de FLE, mise en 

ligne d’une démo sur le site et retours via les réseaux sociaux (Twitter). 
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7. Documentation 
 

Lien vers la présentation du jeu   
http://dalia.educationetformation.fr/dalia2014/node/505 
 
Accès direct au jeu : http://dalia.educationetformation.fr/unity-serious-
game/tri/index.html 
 
 
Personne à contacter : Frédéric RAMPION 
Email : f.rampion@educationetformation.fr 

 
Autres projets avec intégration des TICE en cours : 
 
Développement de serious game FLE 

http://dalia.educationetformation.fr/dalia2014/node/505
http://dalia.educationetformation.fr/unity-serious-game/tri/index.html
http://dalia.educationetformation.fr/unity-serious-game/tri/index.html

