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Развивающие игры В. Воскобовича 

 

Покажи – и я запомню. 

Дай мне сделать самому - и я научусь. 

Китайская мудрость 

 

Вячеслав Вадимович живет в Санкт-Петербурге. По специальности физик. Толчком к 

изобретению игр послужили двое собственных детей и «пустые» магазины игрушек в эпоху 

перестройки. Воскобович, пытаясь найти альтернативу обычным постсоветским игрушка, 

натолкнулся на опыт Никитина и Зайцева, но решил пойти своим путем. Так появились его 

первые игры: «Геоконт», «Игровой квадрат». Чуть позже был создан центр ООО 

«Развивающие игры Воскобовича» по разработке, производству, внедрению и 

распространению методик и развивающих и коррекционных игр. 

Авторская методика Воскобовича отличается высокой эффективностью и 

доступностью. Ее легко и быстро осваивают педагоги. В процессе игры создается особая 

доверительная атмосфера между ребенком и взрослым, благотворно влияющая на 

гармоничное развитие малыша. 

Технология «Сказочные лабиринты игры» - это модель развивающего обучения детей 

дошкольного возраста с поэтапным использованием игр и постепенным усложнением 

образовательного материала. Постоянное и постепенное усложнение игр позволяет 

поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Интенсивному 

развитию способствует и продуктивная деятельность, осуществляемая в «зоне ближайшего 

развития». 

Отличительные особенности игр Воскобовича 

Автор методики Вячеслав Вадимович Воскобович уверен, что обучение должно быть 

веселым и непринужденным. В связи с этим, один из принципов методики Воскобовича – 

интересные сказки. Каждую развивающую игру Воскобовича сопровождает увлекательная 

сказка, Вторым принципом методики Воскобовича является игра с пользой. Развивающие 

игры автора достаточно многофункциональны. В игровой форме можно обучаться чтению 

или счету, параллельно развивая логику, мышление, память и другие психологические 

процессы. Таким образом, ценность игры заключается в ее способности всесторонне 

развивать и обучать малыша. Третий принцип авторской методики Воскобовича заключается 

в развитие у ребенка творческого начала. Игры и сказки Воскобовича помогают развивать 

воображение, фантазию и творческий потенциал. Выполнение нетрадиционных заданий 



различного уровня сложности способствует формированию раннего креативного мышления 

у детей. 

 

Методика Вячеслава Воскобовича: 

• Развивает психологические процессы 

- логическое, математическое мышление; 

-творческое, образное восприятия, воображение; 

-внимание, память, усидчивость; 

• Развивает мелкую моторику; 

• Формирует навыки моделирования; 

• Развивает произвольные интеллектуальные способности. 

Плюсы и минусы методики Вячеслава Воскобовича. 

Плюсы методики: 

-ребенок быстро анализирует информацию; 

-легко считает, имеет навыки чтения; 

-умеет различать геометрические фигуры и цвета; 

-быстро анализирует; 

-доводит дело до логического конца; 

- обладает высоким уровнем развития памяти, мышления, внимания. 

Минусы методики: 

- не все авторские игры можно сделать самостоятельно. 

Методическое сопровождение. 

Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в 

которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и 

иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои - мудрый ворон Метр, храбрый малыш 

Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, забавный Магнолик - сопровождая ребенка по игре, 

учат его не только математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям. 

Когда говорят об играх Воскобовича, то выделяют конкретно 3 блока развивающих 

игр: универсальный блок – в него входят пособия, которые можно использовать для решения 

огромного количества задач; 

Предметный блок – с помощью игр, входящих в него можно обучить детей 

конкретному предмету, например, математике или научить детей читать; 

Конструктивный блок – естественно туда входят конструкторы. 

 

Универсальный блок 



Коврограф «Ларчик» - это игровое поле из ковролина размером 1м х 1м с нанесённой 

сеткой; 

- разноцветные верёвочки (5 верёвочек длиной по 1м.); 

- разноцветные липучки (25 кружков из цветной контактной ленты, 5 кружков с 

держателями, 5 зажимов для фиксации картинок, карточек на коврографе; 

- цветные карточки (10 карточек из ковролина: семь хроматических цветов (радуга) и 

три ахроматических (серый, белый, чёрный); 

- буквы, цифры (90 карточек из прозрачной плёнки: 15шт с буквами крас-ного цвета – 

гласные; 30шт. с буквами синего цвета - согласные, твёрдый знак; 30 шт. с буквами зелёного 

цвета – согласные, мягкий знак; 15 шт. – с цифрами и арифметическими знаками жёлтого 

цвета); 

- забавные буквы (10 карточек из картона с гласными буквами); 

- забавные цифры (10 карточек из картона с цифрами); 

- кармашки (для размещения карточек). 

- 7 гномов, которые активизируют познавательный интерес детей. Они имеют свои 

имена, которые дети быстро запоминают (Кохле – красный, Охле – оранжевый, Желе – 

желтый, Зеле – зеленый, Геле – голубой, Селе – синий, Фи – фиолетовый.) Здесь и 

приобретение навыков порядкового счета, развитие наблюдательности, памяти… 

- Пространственные карточки: ЛЕВ, ПАВЛИН, ПОНИ, ЛАНЬ. 

Все манипуляции с карточками рассказываются в виде сказки. 

- Круговерт и стрелочка. Используется для начертания кругов. Вспомогательные 

элементы: касса, кармашки, зажимы, знаки отрицания. 

Используя в своей педагогической деятельности игры с Коврографом «Ларчик», 

педагоги развивают у воспитанников сенсорные способности; элементарные математические 

представления: цвет, форма, размер; отношения: пространственные, количественные, по 

величине; сохранение количества, алгоритмы; ознакомление с окружающим: предметный 

мир, мир природы: растения и животные. 

В старшем дошкольном возрасте добавляется: развитие психических процессов: 

внимание, память, мышление, воображение; числа и цифры; развитие речи, обучение 

грамоте. 

Игры: 

- Бусы на верёвочке 

- Узоры 

- Составление геометрических фигур, растений, животных, предметов, букв и цифр из 

разноцветных верёвочек. 



- Графический диктант. 

-Игры с Гномами КОХЛЕ-ОХЛЕ-ЖЕЛЕ-ЗЕЛЕ-ГЕЛЕ-СЕЛЕ-ФИ 

Кто спрятался? Кто не на своём месте? Поменяй местами. 

- Счёт предметов с помощью забавных цифр. 

- Шуты-акробаты (эхо, песенка друзей, чехарда, волшебные сундучки и др.) 

Красочный раздаточный и наглядный материал эстетичен и привлекает внимание 

детей. 

Пособие «Коврограф Ларчик» Соответствует требованиям ФГОС. Его можно 

использовать в разных образовательных областях. Является транспортируемым, 

содержательным, доступным. 

Игра-конструктор «Геоконт» представлена в виде фанерной дощечки с гвоздиками, 

которые расположены на ней, в определенной последовательности. К игре прилагается набор 

цветных резинок и иллюстрированное пособие, содержащее творческие задания различного 

уровня сложности. Дети не просто выполняют задания, а путешествуют с малышом Гео, 

помогают ему, с помощью конструирования разноцветных геометрических фигур 

преодолеть различные препятствия в Фиолетовом Лесу. В пособие описаны схемы рисунков, 

которые в итоге должны получиться у малышей. «Геоконт» вводит детей в мир геометрии, 

развивает у них мелкую моторику рук, помогает изучить цвета, величины и формы. С 

помощью данной игры ребенок учится моделировать, складывать схемы по образцу, 

ориентироваться в системе координат, искать сходства и различия между рисунками, 

нестандартно мыслить. «Геоконт» также развивает психологические процессы малыша. 

Игровой набор сопровождает методическая сказка «Малыш Гео, Ворон Метр и Я, дядя 

Слава» (в названии сказки зашифровано слово «геометрия»). 

Применяя данную технологию, мы сможем достичь главной цели дошкольного 

образования – сохранение и укрепление здоровья детей, воспитание общей культуры, 

развитие физических, интеллектуальных и личностных качеств, сформировать предпосылки 

к учебной деятельности, которые обеспечат социальную успешность. 

Вот в такой незатейливой игровой форме, путешествуя по сказочным мирам 

развивающих игр Воскобовича, ребенок осваивает счет, чтение и даже основы 

геометрических понятий. Можно купить все необходимое в магазинах. Можно сделать игры 

своими руками. Но главное, это не учить ребенка по играм, а играя в сказку узнавать с ним 

что-то новое и необычное. 

Вы и сами не заметите, как развивающие игры Воскобовича раскрасят жизнь яркими 

красками веселого познания! 



Закончить свое выступление мне хотелось бы словами великого педагога В. А. 

Сухомлинского, который сказал, что духовная жизнь ребенка полноценна лишь тогда, когда 

он живет в мире игры, сказки, музыки, фантазии, творчества. Без того он – засушенный 

цветок. 
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